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Zaginiona flota Ksigga Operacii

WPROWADZENIE

Operacje w grze ISS Vanguard to pojedyncze scenariusze, ktére mozna
rozegraé podczas jednej sesji gry lub w ramach gtéwnej kampanii
ISS Vanguard: Zaginiona flota.

Jako ze Operacje wykorzystujq wszystkie zaawansowane zasady gry

i nowe zasady z kampanii Zaginiona flota, stanowczo zalecamy rozegranie
przynajmniej kilku Eksploracji Planetarnych z kampanii dodatkowej, zanim
wykonasz jakiekolwiek podejscie do tej czesci.

Operacje wykorzystujq wiekszosé standardowych elementéw z wersji
podstawowej gry 1SS Vanguard oraz z pudetka dodatkéw.

Ksiega Operaciji kampanii Zaginiona flota zawiera 4 scenariusze:

* Operacja ,Kryptobioza”. Ta misja dla 1-4 graczy odbywa sie
w ukfadzie, w ktérym Vanguard odkryt wyschnietq na kosé, martwq
planete, orbitujgcg wokét gwiazdy zmiennej. Powierzchnia tego $wiata
skrywa wiele $ladéw zahibernowanego ekosystemu, ktéry budzi
sie w okresie wzmozonej aktywnosci gwiazdy, raz na kilka stuleci.
Naukowcy z Vanguarda nie mogq sie oprzeé pokusie, by zostaé
i obejrzeé to zjawisko, jako ze czas przebudzenia wlasnie sie zbliza.

* Operacja ,Pielgrzymka”. Misja dla 1-4 graczy. Na jafowej
sawannie Pielgrzymki czfonkowie zatogi napotykajq rannego
przedstawiciela inteligentnej rasy obcych, idemiariskiego pielgrzyma.
Tym sposobem stajqg sie uczestnikami starozytnego rytuatu Idemian.
Aby przezy¢, muszq go ukoriczyé.

* Operacja ,Dalszy Horyzont”. Misja dla 1-4 graczy. W petnym
napiecia scenariuszu cztonkowie zatogi prébujq zapobiec rozbiciu sie
stacji badawczej, ktéra opada w kierunku powierzchni planety, powoli
miazdzona przez zewnetrzne cisnienie.

e Operacja ,Tartar”. Misja dla 1-4 graczy. Cztonkéw zafogi czeka
eksploracja tajemniczej megastruktury obcych.

JAK ROZGRYWAC OPERACJE?

Jesli chcesz rozegra¢ Operacje w ramach kampanii, przeczytaj sekcje
Operacje podczas kampanii ponizej. Jesli chcesz rozegraé Operacje jako
pojedynczy scenariusz poza kampaniq, czytaj dalej.

Nie musisz nic przygotowywaé, by rozpoczqé danq Operacje - zwyczajnie
przejdz do odpowiedniego Wpisu ponizej:

» Aby rozpoczqé Operacje ,Kryptobioza”, przejdz do Wpisu 1714.

» Aby rozpoczqé Operacje ,Pielgrzymka”, przejdz do Wpisu 1826.

» Aby rozpoczqé Operacje ,Dalszy Horyzont”, przejdz do Wpisu 1759.
» Aby rozpoczqé Operacje ,Tartar”, przejdz do Wpisu 1941.

OPERACJE PODCZAS KAMPANII

Wykonywanie Operacji podczas kampanii jest opcjonalne. Nie wymagajq
zebrania wszystkich Unikalnych Odkry¢ ani Projektéw, a nagrody za ich
ukoriczenie sq znacznie skromniejsze niz w przypadku Misji w kampanii.
Masz tylko jednq prébe na ukoriczenie kazdej Operacji podczas

kampanii - po pierwszej prébie dana Planeta staje sie niedostepna.

Aby rozegra¢ Operacje podczas kampanii, nie musisz czyni¢ zadnych
szczegdlnych przygotowan - po namierzeniu okazji do Lgdowania

na Mapie Systeméw wykonaj instrukcje zawarte na karcie Lgdowania w ten
sam sposdb jak w przypadku kazdej standardowej Eksploraciji Planetarne;j.

OPERACJA ,KRYPTOBIOZA"
WPIS 1100

Nagranie na zZywo z kamery Grupy Wypadowej

**% Syk zamykanego wtazu ***

*%% Kroki **+*
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Fascynujgce. Sadzilismy,
ze powierzchnia bedzie przypominaé ciggngca sie
w nieskoficzono$§é pustynie usiang formacjami skalnymi,
ale tego sie nie spodziewalismy.
[Cztonek zalogi 1]: Nie! Jak okiem siegngé wszedzie
wokél wyrastajg olbrzymie skamieniate ros§liny.
[Cztonek zalogi 2]: *** z odrobing irytacji #***
Niezupelnie skamieniale. Jako ze na tej planecie brakuje
wody, ro§liny wytworzyty co§ w rodzaju kamiennej warstwy
ochronnej. Dzieki temu potrafig przetrwaé okresy suszy.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Widzicie te wielkie
wypustki na gateziach? Wygladajag jak paki.
[cztonek zalogi 2]: To prawda. Martwi mnie to, bo
najwyrazniej wkrotce rozpocznie sie hiperintensywna
faza fotosyntezy. Kiedy przyjda ulewy, te ro$liny zaczng
rosngé jak szalone. Mozemy mieé klopoty.
[Cztonek zalogi 1]: Wegetacja moze nie byé naszym
jedynym problemem. Pomiedzy tymi skamieniatymi
ro§linami znajdujag sie gniazda i nory. Nasze czujniki
wykrywajg stabe, ale stabilne oznaki zycia.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: A prognozy pogody
zapowiadajg silne opady deszczu, wiec lepiej pospieszmy
sie ze zbieraniem prébek.
[Cztonek zalogi 1]: Na szczeScie wybraliSmy dobre
miejsce lgdowania. MozZe wzniesiemy jakie§ umocnienia?
Wiecie, na wszelki wypadek.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Stusznie. Zabierzemy sie
za to po pierwszym rozeznaniu. Teraz chodzZmy.

Otwérz Planetopedie na stronach 4-5 (Kryptobioza).
1. Przygotuj plansze Planety:

* Zapetnij prawq strone planszy Planety wskazanymi Unikalnymi
Odkryciami (zakrytymi) i umie$¢ karte Misji M25 na polu Misji obok
planszy Planety.

* Umie$¢ woreczek Wskazéwek obok planszy Planety. Upewnij sie,
ze zawiera 20 zetonéw Wskazéwek.

¢ Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkryé i umiesé je nad planszq
Planety.

* Przetasuj talie Wydarzeri Zaawansowanych i umie$é jq po lewej stronie
planszy Planety.

* Umieéé talie Urazédw po prawej stronie planszy Planety.

2. Przeprowadz wytadunek:

e Umie$¢ Lgdownik i wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 9.

¢ Nie umieszczaj na stole karty Awansu. Jesli rozgrywasz te Operacije
w ramach kampanii, twoi Cztonkowie Zafogi otrzymajq nowg Range
w zaleznosci od wyniku tej Eksploracii Planetarne;.

¢ Gracze rozdzielajg migdzy sobg karty Wyposazenia Osobistego
i Wyposazenia Misji. Zaden Cztonek Zafogi nie moze uzywaé kart
Wyposazenia innej Sekcji. Jedli gracze nie mogq dojé¢ do porozumienia,
ostatecznq decyzje podejmuje gracz Sekcji Zwiadowcze;.

* Kazdy Czfonek Zatogi umieszcza zeton Tury na swojej planszy Zatogi
stronq Tura dostepna do géry.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi dobiera z talii Sekcji karty w liczbie wskazanej
na swojej planszy Zatogi.

¢ Gracz Sekcji Zwiadowczej wybiera, ktéry Cztonek Zatogi otrzyma
Zzeton Startu.

3. Rozpocznij Eksploracje Planetarng:

¢ Wykonaj Eksploracje Planetarng zgodnie z zasadami zawartymi
w rozdziale [l instrukeji. Odiéz Ksiege Statku.



Zaginiona flota Ksiega Operacii

WPIS 1101

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Spdéjrzcie. Widzicie skorupe
tego statku kosmicznego Arrogatordéw? Co$§ sie tam
porusza.
[Czlonek zalogi 1]: No, nic dziwnego. Metalowe poszycie
poroSniete pngczami. Idealne schronienie.
[Czlonek zalogi 2]: Dowddco, moze sie temu przyjrzyjmy?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak, ale zachowajmy
bezpieczng odlegtosé.

*%% Kroki *#%*
[Czlonek zalogi 2]: Nigdy wczeSniej nie widziatam
czego$§ takiego. Ten kwiatosz jest poroSniety pngczami,
ale tez.. kablami i przewodami!
[Czlonek zalogi 1]: NajwyrazZniej scalil sie
z okablowaniem wraku. Sg teraz jednoScig.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ale to nie wszystko!
Potknieta przez niego elektronika jakim$§ cudem dziata
i teraz zakléca prace mojego skanera!
[Cztonek zalogi 2]: Mojego réwniez. Moze jednak tego
nie ruszajmy?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobry pomysi.
Zastgp karte w tym Sektorze kartg PO0OO.

WPIS 1N02

Nagranie na zywo z kamery dowdédcy Grupy Wypadowej
*** O0dgtosy silnej ulewy ***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tu dowddca Grupy Wypadowej

z raportem dotyczgcym operacji ,Kryptobioza”. Szef

Sekcji Naukowe]j, profesor Valinsky, miat racje. Faza

hiperaktywnego wzrostu wtasnie sie rozpoczeta. Godzine

temu zielonoszare chmury zasnuty cate niebo i rozpoczeta

sie straszliwa ulewa. To byt fascynujgcy spektakl. Kazda

kropla rozpryskiwata sie na mniejsze czeSci, wszystkie

potyskiwaly na zielono. Wyschnieta ziemia wchtaniata

je biyskawicznie, ale zielony blask przybierat na sile,

zupeinie jakby chcial przegonié ciemno$§é! Wszystko

nagratem! Co do roslin, jeszcze nie..

[Czlonek zalogi 1]: *** przyttumionym gtosem

z oddali *** Szlag! Dowddco! Mamy problem!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zaraz wracam! Musze..
*** 0dgtos narastajgcego deszczu ***
[Cztonek zalogi 1]: *** ze strachem *** Dowddco!
*** Dtugi, ogtuszajgcy ltoskot ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** ze strachem *** Nie,
cholera, nie!

**%* Odgtos otwieranego wlazu; ogtuszajgcy huk
deszczu; zamykany witaz ***

¢ Odrzué karte Misji M25.

e Umieé¢ karte Misji M26 na polu Misji obok planszy Planety.

e Zastgp biezqcq karte Warunkéw Globalnych kartq G25.

e Umieé¢ karty P154 w Sektorze 2 i w Sektorze 6.

e Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Pedy w wyznaczonym miejscu nad
planszq Planety.

¢ Umieé¢ po 1 losowej karcie P161 w Sektorze 1iw Sektorze 5.

- Jedli karta Legowisko Lisciotapki znajduje sie na planszy Planety,
umiesé karte Niebezpieczenstwa Przebudzona Lisciotapka
w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.

- Jeéli karta Legowisko Kwiatosza znajduje sig na planszy Planety,
umiesé karte Niebezpieczenstwa Przebudzony Kwiatosz
w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.

- Jedli karta Legowisko Gestwiny znajduije sie na planszy Planety,
umiesé karte Niebezpieczenstwa Przebudzona Gestwina
w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.

WPIS 1103

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 2]: Dlaczego nazwaliScie ja
lisSciotapky?

[cztonek zalogi 1]: Bo tym wtasSnie jest. Widzisz to
pekniecie w kaditubie? LiSciotapka wypeilnia je niemal
catkowicie. Po prostu siedzi tam i czeka, az kto§
nieuwazny sie zblizZy, a potem chwyta swoja ofiare
pnaczami.

[cztonek zalogi 2]: To moze dtugo potrwaé. Tutejsza
ro§linno§é nie jest zbyt bujna i nie ma tu praktycznie
zadnych form zycia.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: By¢ moze liSciotapka
potrzebuje czego§ innego. Ten nasyp biegnie nad
bogatymi zlozami nieznanego metalu, ktéry wytwarza
silne pole magnetyczne.

[Cztonek zalogi 1]: Moze wyciggniemy to stworzenie
z dziury? MoglibySmy je zbadaé!

Zastqp karte w tym Sektorze kartg PO0OO.

WPIS 1M04

Jesli karta Misji M25 lub M26 jest odkryta, przejdz do Wpisu 1719.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

*** Szum rozgrzewanych silnikéw; komputerowo

wygenerowany gtos kontynuuje odliczanie ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobrze. Wszystko gotowe.
Koficzy sie nam czas. Jeszcze godzina na tej planecie
i bedziemy zgubieni..

*** Szybkie kroki; odglos otwieranego wtazu ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Pospiesz sie!
[Czionek zalogi 1]: *** zachwycony #*** Juz! Tylko..
Spbéjrzcie tutaj! Spodziewaliscie sie, Ze miejscowy
ekosystem tak szybko sie rozwinie? *** z nagtym
przerazeniem *** Na Pustke, to za nami podaza. Widzicie
te pnacza? Rozrywajag fortyfikacje!
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak, a tam jest jeszcze
jedno, ktére wystaje z ziemi. Nie mamy czasu! Musimy
odlatywac!

[Czlonek zalogi 1]: Ale gdzie jest..

[Cztonek zalogi 2]: *** ciezko dyszgc *** Tutaj.

Chciatam tylko zebraé¢ wiecej prébek. To moze

nie wystarczyé, zeby..

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** ostro *** Do Srodka!
*** Wtaz otwiera sie i zamyka; odliczanie
sie koriczy; huk silnika narasta ***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: ISS Vanguard, tu Grupa

Wypadowa. Operacja ,Kryptobioza” dobiegta kotica.

[CAPCOM]: Dobrze to styszeé.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ladownik Grupy Wypadowej,

bez odbioru. Teraz wynoSmy sie z tego piekielnego ogrédka.

Gratulacje! Operacja ,Kryptobioza” zostata ukornczonal

Sprawdz, jak udana byta to misja. Im wigcej prébek zebrata Grupa
Wypadowa, tym wigkszy sukces Operacii.

Usuri wszystkie znaczniki z kart Niebezpieczeristw i planszy Lgdownika.
Mozesz wykorzystaé znaczniki do policzenia punktéw zdobytych za te
Operacje. Kazdy znacznik to 1 punkt. Wykonaj ponizsze kroki:

e Dodaj 5 punktéw za kazde Unikalne Odkrycie na planszy Lgdownika.

e Dodaj 3 punkty za kazde nie-Unikalne Odkrycie na planszy
Lgdownika.

e Dodaj 1 punkt za kazdy zeton Wskazéwki na taliach Odkry¢.

e Odejmij 2 punkty za kazdy znacznik w Sektorze 9.



Zaginiona flota Ksigga Operacii

Sprawdz ostateczny wynik:

* 0-7: Marginalny sukces.

o 8-14: Sredni sukces. Jesli rozgrywasz kampanie,
zyskaj 2@. Wszyscy Cztonkowie Zatogi Rangi 1, ktérzy brali udziat
w tej Eksploracji, Awansujq. Jesli jokas Sekcja nie miata Czfonkéw
Zatogi w tej Eksploracii, 1 wybrany Cztonek Zatogi Rangi 1
z tej Sekcji moze Awansowad.

* 15 lub wigcej: Wielki sukces! Jesli rozgrywasz kampanie,
zyskaj 4@. Wszyscy Cztonkowie Zatogi Rangi 1 i Rangi 2,
ktérzy brali udziat w tej Eksploraciji, Awansujq. Jesli jaka$ Sekcja
nie miata Cztonkéw Zatogi w tej Eksploracii, 1 wybrany
Czfonek Zatogi Rangi 1 lub Rangi 2 z tej Sekcji moze Awansowaé.

Jeéli rozgrywasz kampanieg, otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij

faze Zarzqdzania Statkiem. W przeciwnym wypadku odtéz gre do pudetka.

WPIS 1105

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej
**% Echo ostroznych krokéw ***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Do diabta. Spéjrzcie na te
krysztaty. Jak na razie to najpiekniejsze miejsce
na tej planecie.

[Cztonek zatogi 2]: Piekno nie jest kategorig naukows,
ale.. Tak, te krysztaly przyciggajg wzrok.
[Cztonek zatogi 1]: Spdjrzcie! Przed nami jest ich
wiecej! Wyrastajg ze Scian na catej ditugosSci korytarza.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** z podziwem ***
Niesamowite.

*** Kolejne kroki ***
[Cztonek zatogi 1]: *** z zachwytem *** Co za widok!
[cztonek zatogi 2]: Po krétkiej analizie dochodze do
wniosku, zZe te krysztaly sg identyczne z tymi, ktére
rosng w sercach planet.
[Cztonek zalogi 1]: A ja nie potrzebuje zadnej analizy,
zeby wiedzieé, Ze te krawedzie sg niebezpieczne dla
naszych kombinezondéw i ciakl.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: To prawda. BadZcie ostrozni.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.

WPIS 1106

Ostatni raport porucznika Baniniego

Pani Kapitan,

w koficu przestuchatem wszystkich uczestnikdéw operacji
+Kryptobioza” i przeanalizowalem ich wnioski. Niektére
z nich byty do$é oczywiste. Czlonkowie Grupy Wypadowej
przyznali, Ze misja zostala przygotowana napredce,

i dodali, zZe nie powinniSmy byli tak bardzo sie
spieszyé tylko dlatego, ze nadarzyla sie okazja do
przeprowadzenia badan. Tego typu dziatania prowadzag
do niedoszacowania ryzyka. Powinniémy pamietaé o tym
przy okazji kolejnych misji. Jeden z czionkdéw naszej
zatogi ledwo uszedl z zyciem. Jego rekonwalescencja
potrwa tygodnie, jeSli nie miesigce - trauma moze za$
pozostaé na diuzej. Co wiecej, zaczely krazyé pogloski,
ze czlonkowie zatogi oskarzajg nas o niekompetencije.
Moja sugestia: przeanalizowaé i ulepszyé protokoty
bezpieczefistwa przed rozpoczeciem kolejnej misji
planetarnej - najlepiej o mniejszym ryzyku. Powinno

to zwiekszyé morale i pozwoli nam sprawdzié procedury
bezpieczefistwa.

Z wyrazami szacunku
porucznik Marco Banini
* Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.
e Odrzué wszystkie nie-Unikalne Odkrycia z planszy Lgdownika.
* Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania
Statkiem.

WPIS 1101

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobrze, zatogo, obdz to
nasz priorytet. Im solidniejszy bedzie, tym diuzej
przezyjemy na tej planecie. Przyidzcie sie!

Jedli karta P152 znajduje sie w Sektorze 9, zastqp jq kartq P153.

W przeciwnym wypadku umies$é karte P152 w Sektorze 9.

WPIS 1108

¢ Jesli karta P152 znajduje sie w Sektorze 9, przejdz do Wpisu 1716.
o Jesli karta P153 znajduje sie w Sektorze 9, przejdz do Wpisu 1721.
¢ W innym wypadku czytaj dalej:

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej
**% Zgrzyty 1 trzaski metalowych elementéw;
przyttumione syczenie potwordéw ***
[Cztonek zalogi 1]: *** z niedowierzaniem *** Jest ich
tak duzo!
[Czlonek zalogi 2]: Dowddco! Musimy natychmiast
odlatywaé! Probki sg najwazniejsze. JeS§li je stracimy..
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Cisza! Fortyfikacje
wytrzymajg jeszcze chwile, a ja..
[Czlonek zalogi 2]: Zrobity wylom! Wytom! Mur peknie
lada chwila. Musimy odlatywac!
[Dow6dca Grupy Wypadowej]: *** przerazZony *** Zmiana
planéw. WynoSmy sie stad. CAPCOM, siyszycie nas? Mamy..
**% Wycie syreny ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co to?
[Czlonek zalogi 1]: *** spanikowany *** Duza czeS§é
naszych umocniei wtasSnie zostala zniszczona! Spdjrzcie!
To ten mackowaty stwdr!
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zamkngé wiaz! Aktywowaé
silniki! Opuszczamy to przeklete miejsce na zawsze!
*** Kolejne uderzenie i towarzyszgcy mu ryk,
kolejne syreny, wycie silnikéw ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: No, dalej, ty kupo ziomu!
Odlatuj! oOdlatuj!
*** Ogtuszajgca eksplozja ***
Operacja zakoniczyta si¢ niepowodzeniem!

Wszyscy Cztonkowie Zatogi ging. Usun ich karty Cztonkéw Zatogi
z koszulek Rang.

Jesli rozgrywasz te Operacje w ramach kampanii, przejdz do Wpisu 1720.
W przeciwnym wypadku odtéz gre do pudetka.

WPIS 1109

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Zadanie ukonczone. PobralisSmy proébki bez naruszania
legowiska. Teraz sie wycofamy i poszukamy drogi naokolo.

o Zyskaj2 @

* Jedli karty Niebezpieczerstw Przebudzona Lisciotapka ORAZ
Przebudzony Kwiatosz sq odkryte, zyskaj Unikalne Odkrycie 37.

¢ Jesli karty Niebezpieczenhstw Przebudzona Liciofapka ORAZ
Przebudzona Gestwina sq odkryte, zyskaj Unikalne Odkrycie 36.

e Jesli karty Niebezpieczenstw Przebudzony Kwiatosz ORAZ
Przebudzona Gestwina sq odkryte, zyskaj Unikalne Odkrycie 35.

¢ Przejdz do Wpisu 1712.

WPIS 10

Odprawa przed operacjg ,Kryptobioza”

Prosze, pozostaficie na swoich miejscach. Dziekuje, ze
zjawiliScie sie w tak krétkim czasie; czas odgrywa
w tym wypadku niezwykle wazng role.

Planeta, ktérg chcemy zbadaé, ma uSpiony pustynny
ekosystem, ktéry budzi sie co kilkaset lat, zamieniajac
ten Swiat w gestg dzungle. Ten unikalny proces trwa
krécej niz tydzien, zatem z samego zatozenia przebiega
niezwykle intensywnie. Je§li nasze prognozy sa
prawidtowe, ta faza wkrétce sie rozpocznie.

Innymi stowy, bedziemy mieli jedyng w swoim zyciu
okazje, by zbadaé¢ planete na chwile przed tym, jak
rozpocznie sie tam faza gwaltownego wzrostu. Mamy
niewiele czasu, by dostaé sie na miejsce, zatem
zostaniecie poproszeni o zabranie sprzetu i udanie sie
do ladownika zaraz po tym, jak opuScicie pokéj odpraw.
To bardzo ryzykowna operacja, pani kapitan z niechecig
data jej zielone Swiatlo, zatem Grupa Wypadowa moze
sktadaé sie wytgcznie z ochotnikéw. Je$li wolicie sie
wycofaé, teraz macie na to szanse.

Nie? Jestem z was dumny. Uwazajcie na siebie i wracajcie
bezpiecznie.
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Jesli twéj Ladownik ma przynajmniej 5 i§0 i 5@, przejdz do Wpisu 1700.
W przeciwnym wypadku rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué kosciqg Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq. Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcjq,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opcji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzyé w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzyma¢ czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuh znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Wohisu 1700. W przeciwnym wypadku wréé do kroku 2.

ﬂ Oslepiajgce Wybierz jedno:

swiatfo » Oslepienie

Kazdy Cztonek Zatogi 6%

pomniejszone o wartosé

» Brak kontroli

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca 8.

j Pustynne wiatry | Turbulencje

Jesli & to 5 lub wiecej, nic si nie dzieje.
W przeciwnym wypadku 1 losowy Cztonek
Zatogi otrzymuje Uraz Rana.

Skrét powietrzny

@ Prqdy

powietrzne Jesli ¢34 to 4 lub wigcej, Lgdowanie udane!

Przejdz do Wpisu 1700.

W przeciwnym wypadku nic si¢ nie dzieje.

tatwy lot

@ Czysta

atmosfera Jesli 834 to 4 lub wigcej, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku kazdy Czfonek

Zatogi RS-

WPIS 1™

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 1]: Widzicie te gestwine przed nami?
wWidze ja na moim skanerze. Jak dla mnie jest zbyt gesta.

[Cztonek zalogi 2]: Jasne, w koicu w zadnym innym
miejscu wegetacja nie postepuje tak szybko. Widze setki
poruszajgcych sie pngczy. Omifmy jag i..

[Czlonek zalogi 1]: Nie to miatem na my§li. Nie
zblizajmy sie do niej. Ta gestwina wyglgda jak zwykla
platanina roslin, ale jej wnetrze jest zbyt zwarte.
Jakby miata..

[cztonek zatogi 2]: Zotgdek?
[Cztonek zalogi 1]: I paszcze.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jest jeszcze coS.

Jestem niemal pewny, Ze widzialem podobne organizmy
przemierzajgce réwniny jakis§ czas temu. Teraz wpuscity
w ziemie korzenie. Ciekawe, prawda?

Zastqp karte w tym Sektorze kartq PO0OO.

WPIS 12

Jesli karta Misji M25 jest odkryta, zyskaj 1 Wskazéwke: Mikroorganizm
i Odswiez 3 igf.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej
*** Kapigca woda; echo gltoséw ***

[Czlonek zalogi 2]: *** szepczgc z entuzjazmem ***
Tu jest woda! Mndéstwo wody! Wiecie, co to oznacza?

[Cztonek zalogi 1]: Nowe formy zycia.

[Cztonek zalogi 2]: Czujniki nie wykrywajg zadnego
ruchu.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dzialajcie z najwyzsza
ostroznoscisg.

[Cztonek zalogi 1]: Na samym konicu tego tunelu jest
jaskinia. Mniejsza niz ta poprzednia.

[Czlonek zalogi 2]: *** entuzjastycznie #*** Tak,
ja tez to widze. Wyglada na idealne siedlisko.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** do siebie ***
Raczej na idealng putapke. Nienawidze takich miejsc.
**% gltoSniej *** Dobrze, chodzmy. Tylko nie marnujmy
tutaj zbyt duzo czasu.

Rzu¢ K10 i sprawdz wynik ponizej. Jeli pole nie jest zaznaczone, zaznacz
je i rozpatrz jego tekst. Jeéli pole jest juz zaznaczone, zaznacz i rozpatrz
pierwsze niezaznaczone pole znajdujqce sie pod nim. Jesli wszystkie pola
ponizej sq zaznaczone, zaznacz i rozpatrz najwyzsze niezaznaczone pole
nad nim. Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, umie$é karte POOO

na wierzchu innych kart w swoim Sektorze.

0-2: umie$¢ karte P157 na wierzchu innych kart w swoim Sektorze

i przejdz do Wpisu 1715.

3-4: umies¢ karte P158 na wierzchu innych kart w swoim Sektorze

i przejdz do Wpisu 1722.

5-7: umie$¢ karte P159 na wierzchu innych kart w swoim Sektorze
i przejdz do Wpisu 1705.

D 8-9: umie$¢ karte P160 na wierzchu innych kart w swoim Sektorze.

WPIS ™3

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

*** Wizg broni kosmicznej #***
**% Przyttumiony wybuch ***

[Czionek zalogi 1]: *** entuzjastycznie ***
WidzieliScie to? Rozwalilem te skate na kawateczki!

[Czionek zalogi 2]: *** stanowczo *** Tylko nie
strzelaj w..

**%* Nastepny wizg; blizZszy wybuch; rozbryzg ***
[cztonek zalogi 1]: ..zbliZzajgce sie stwory?

[Cztonek zalogi 2]: To co§ bylo daleko od nas. MogliSmy
uciec! Nie zabijaj zywych istot tylko dlatego, zZe mozesz!

*** Kolejny wizg; pobliski wybuch; rozbryzg ***
[Cztonek zalogi 2]: Do diabta! MielisSmy zbieraé probki!
[Czionek zalogi 1]: *** zaniepokojony *** Bylo blisko.
W sumie.. W sumie my§le sobie, Ze przyciggamy zbyt wiele
uwagi.

*** 0dgtos petzajgcych pngczy ***

[Cztonek zalogi 2]: Moze powinniSmy sie wycofaé i..

**%% Ryk w oddali ***

[Czionek zalogi 2]: *** ze strachem *** _i zbieraé
probki gdzies, gdzie jest bezpieczniej?

[Czilonek zatogi 1]: Tak, chodiZmy.

Za kazde Niebezpieczeristwo w tym Sektorze ([@]) [[3]] na danej karcie
Niebezpieczenstwa. Nastepnie, jesli dowolne znaczniki dotrg na pole
Rezultatu, w wybranej przez siebie kolejnosci usuri te znaczniki i zastosuj
efekt tego Rezultatu.

WPIS ™Y

OPERACJA ,, KRYPTOBIOZA"”

Ponizsze zasady pozwolq ci rozpoczqé Operacje ,Kryptobioza” jako
odrebng, samodzielng misje. Operacja ta jest jednak dostepna réwniez
na mapie kampanii i moze zostaé rozegrana w ramach pefnej kampanii
ISS Vanguard: Zaginiona flota.

Liczba Czfonkéw Zatogi: 2-4.

Poziom trudnosci: Sredni.

Biomy: @ , @

Czeste Testy: O, /"‘, L o)

Testy: X!Z powodujq postepy na torach Czasu.

Niebezpieczenstwa: Duza liczba powaznych Niebezpieczeristw,

zalecane Wyposazenie zapobiegajqce Niebezpieczeristwom
(zwlaszcza Wiezyczka Modutowa).

Ladowanie: Zaleca sie ¢34 i <B.
Przygotowanie:

1. Przygotuj Lgdownik:

e Umie$¢ plansze Lgdownika Galaktyczny Wedrowiec na stole. Umie$¢
Modyfikacje Lgdownika AO1-A20 na stole. Wybierz maksymalnie
2 Modyfikacje Uzytkowe i maksymalnie 1T Modyfikacje Strukturalng,
a nastepnie umie$¢ je na planszy Lgdownika.



Zaginiona flota Ksigga Operacii

2. Przygotuj Grupe Wypadowaq:

* Kazdy gracz wybiera przynajmniej 1 plansze Zatogi. Jesli grasz
w pojedynke, musisz wybraé przynajmniej 2 plansze Zatogi.

* Kazda Sekcja dobiera 3 karty Czfonkéw Zatogi, wybiera 1 z tych
kart i umieszcza jg w koszulce Rangi 2 swojej Sekeji. Umiesé
zakoszulkowane karty Cztonkéw Zatogi na odpowiadajgeych im
planszach Zatogi.

* Kazdy gracz zapetnia swojq plansze Zatogi 11 ko$émi Sekciji z pudetka.
Posréd tych kosci kazdy Cztonek Zatogi musi mie¢ przynajmniej 1 koéé
Podstawowq (32 ) w kazdym z 3 koloréw. W tej Operacii gracze mogq
korzysta¢ z kosci Uniwersalnych, Eksperckich, Dzikich i Obcych.

e Gracz kazdej Sekcji tworzy talie Sekcji skfadajgcq sie z przynajmniej
10 kart jego Sekcji. Mozna wykorzystaé tylko karty Rangi 2 lub nizszej.
Kazdq talie Sekeji nalezy potasowaé, a nastepnie umiescié obok
wiasciwej planszy Zafogi.

* Umieéé wskazanq liczbe znacznikéw w miejscu tadunkéw na kazdej
planszy Zatogi.

hd

Zataduj Lgdownik:

* Wez karty Wyposazenia EO1-E53 oraz E62-E64, ktérych mogq
uzywaé Sekcje wybrane do tej Operacji. Umiesé je na stole awersami
do géry. Kazdy Cztonek Zatogi z Grupy Wypadowej wybiera 1 karte
Wyposazenia Matego E i umieszcza jq obok swojej planszy Zatogi.

* Nastepnie wybierz liczbe kart Wyposazenia Osobistego ¥
i Wyposazenia Misji % do wysokosci limitu (limit podany jest w sekciji
tadownosé w lewym gérnym rogu planszy Lgdownika). Mozesz
réwniez wzigé dowolng liczbe Ulepszeri Wyposazenia Misji %‘A@
do wybranych kart Wyposazenia Misji (Ulepszenia nie liczq sie
do limitu Wyposazenia). Jedli gracze nie zgadzajq sie w kwestii
wyboru Wyposazenia, ostateczng decyzje podejmuje gracz pierwszej
wymienionej w tej liscie Sekcji, ktéra bierze udziat tej Operacii:

Sekcja Inzynieryjna, Sekcja Bezpieczenstwa, Sekcja Zwiadowcza,
Sekcja Naukowa.

* Umieéé wybrane karty Wyposazenia w stosie obok planszy Lgdownika
i zwré¢ pozostate karty do pudetka.

e Umieéé znacznik na wlasciwym polu na torze Zapaséw. Oznaczone
pole na torze Zapaséw wskazuje podstawowq warto$¢ Zapaséw,
ktérg ma Lgdownik, jednak mozna jq zmieniaé przy uzyciu
Modyfikacji Lgdownika.

* Przetasuj talie Wydarzeri Zaawansowanych i umiesé jq na stole.

Ta Operacja wykorzystuje Wydarzenia Zaawansowane.

&

Zapnij pasy!
* Przejdz do Wpisu 1710.

WPIS 15

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej
**% Ostrozne kroki, bulgotanie lawy ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Patrzcie pod nogi.

[Cztonek zalogi 1]: Patrze. Temperatura na zewnatrz
osigga nawet pieéset szeSédziesigt stopni Celsjusza,
ale system chtodzenia naszych kombinezondéw dziata
bez zarzutu!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie zapeszaj.
[Cztonek zalogi 2]: C6z, tu jest tylko wiecej lawy.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Niedaleko stad jest duza
komora, od ktérej odchodza dodatkowe korytarze. Kto wie,
dokad nas to zaprowadzi. Ja bym to sprawdzi, a wy?

[Cztonek zalogi 2]: *** wzdychajgc z rezygnacjg ***
W porzadku.

WPIS 16

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

**% Cisza; szept wiatru ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wszyscy cali?
[Cztonek zatogi 2]: Mnie nic nie jest.
[Cztonek zatogi 1]: Mnie tez nie. Ale byto blisko, co?
[Czionek zatogi 2]: Jak dla mnie - az za blisko.
[Cztonek zalogi 1]: *** wstrzgsSniety *** Tych potwordw
sg cate roje! Wality na nas ze wszystkich stron. Rany,
mamy szczeScie, ze zyjemy.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak, mamy szczeScie. Musimy
sprawdzié nasze umocnienia pod katem wytoméw i..

[Czlonek zalogi 2]: *** ponuro *** To strata czasu.
Te stworzenia doszczetnie zniszczyly cate sekcje. Stad,
gdzie stoje, widze olbrzymie, ziejgce wyrwy.

[Cztonek zalogi 1]: Te potwory moga wrdcié. W kazdej
chwili.

[Cztonek zalogi 2]: Nasze probki sg zagrozone.

Ba, nasze zycia sg zagrozone.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobrze. Dajcie mi pomysSleé.

e Odrzué 2 znaczniki z Sektora 9.
¢ Odrzué karte WP z Sektora 9.

WPIS 1N

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

**% Nieustanne buczenie silnika;
elektroniczne piski ***

[Cztonek zalogi 2]: *** z wahaniem *** Dowddco, nie
powinien pan siebie obwiniaé. To niczyja wina. To byt
nieszczeSliwy wypadek.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Cata ta misja to
nieszczeSliwy wypadek! To Zle zaplanowany eksperyment,
w ktérym igra sie z ludzkim zZyciem!

*** Trzaski radia #***

[CAPCOM]: Grupo Wypadowa, odbidr. Jaki jest wasz status?
Nasze czujniki wykryty start lgdownika.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, tu Grupa Wypadowa.
Stracilismy jednego z naszych i musieliSmy rozpoczaé
protokétr ewakuacyjny.

[CAPCOM]: Zrozumiano. JesteSmy gotowi, zeby was przyjaé.
Operacja zakoniczyta sie niepowodzeniem!

Jesli rozgrywasz kampanig, przejdz do Wpisu 1706. W przeciwnym
wypadku odiéz gre do pudetka.

WPIS 18

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej
**% Echo Krokéw ***

[Czlonek zalogi 1]: To miejsce jest olbrzymie. Mozna by
tu wsadzié caty..

[Czlonek zalogi 2]: *** z irytacjg *** Musisz marnowaé
czas na takie komentarze? MoglibySmy..

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** zaniepokojony *** Cisza!
[Czionek zalogi 1]: Co sie stato?

[Dowdédca Grupy Wypadowej]: *** szeptem *** Spojrzcie
na czujniki. Wykrywam ruch! Tam! W tym kierunku, jakie$
dwadzieScia metroéw.

[Cztonek zalogi 1]: *** z przerazZeniem *** Nie tylko
tam. Réwniez w przeciwlegiym kagcie. I tutaj tez!

*** ZbliZzajgce sie klikanie, wzmocnione przez
gardtowe syczenie ***

[Cztonek zalogi 2]: *** z przerazeniem *** Calta ta
jaskinia ozyta!

*** Wiecej klikania i syczenia ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** silgc sie na
spokéj *** Wystarczy. Wynosimy sie stad! W nogi!

**% Szybkie kroki, ciezkie oddechy ***
[cztonek zalogi 1]: Do diabta! Sg wszedzie!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** rozkazujgcym tonem ***
Tedy! Za mng! Tam! Do dziury!

*** Bliskie syczenie; ktapigce szczeki ***
[Cztonek zalogi 1]: Ty sukinsynu!
**%* Wystrzat z broni, ryk ranionego
stworzenia ***
[Cztonek zalogi 2]: *** z bélem *** Dorwaly mnie.
0, do diabta, jak to boli!
**%* Kolejne wystrzaty, ogtuszajacy ryk,
wiecej ktapania szczek; wycie z bélu ***
[Czlonek zalogi 1]: ChodZ! Zostaw te przekletag probke!
Oprzyj sie na mnie!
[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** na granicy paniki ***
Szybko! Szybko!
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*** Wiecej wystrzatéw, wiecej wycia;
ciezki oddech ***
[Cztonek zalogi 2]: Nie mamy szans..
**%* Ogtuszajqgcy ryk, odgtos upadajgcego
ciata; gwattowna szamotanina zakonczona
rykiem umierajgcego potwora ***
[Cztonek zalogi 1]: Dowddco, potrzebuje pomocy!

*** Kolejne ryki w oddali #***

Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze otrzymuje Uraz Rana, az do limitu
3 Urazéw. Nastepnie przejdz do Wpisu 1717.

WPIS 1S

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

*** Szum rozgrzewanych silnikéw; komputerowo
wygenerowany gtos kontynuuje odliczanie #***

[Czlonek zalogi 2]: Moze sprdbujemy jeszcze raz?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** z wSciekloScig ***
Stucham?

[Czlonek zalogi 2]: Dowddco, wiem, ze jest pan
wkurzony, ale..

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wkurzony? Ta piekielna
planeta niemal nas wszystkich pozabijata i zapewnita mi
kilka lat koszmarodw.

[Cztonek zalogi 2]: C6z, sama planeta wydawala sie
niezamieszkata.

[Cztonek zalogi 1]: *** drzgcym glosem *** Wszystkie
te wyszczerzone paszcze, te wijgce sie macki, kolczaste
pnacza i todygi wyrosty tam w utamku sekundy.

Masz ciekawag definicje stowa ,niezamieszkata”.

[Cztonek zalogi 2]: Mozemy zbada¢ inng czeSé planety.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie, wole stangé przed
sgdem wojskowym, niz tam wracaé. Zapnijcie pasy.
Lecimy do domu.

Operacja zakoriczyta sie niepowodzeniem!

Jesli rozgrywasz kampanie, przejdz do Wpisu 1706. W przeciwnym
wypadku odtéz gre do pudetka.

WPIS 1120

Raport kapitan Lee

Moim smutnym obowigzkiem jest poinformowaé, ze Grupa
Wypadowa, ktéra brata udziat w operacji ,Kryptobioza”,
zagineta. Wszelkie préby nawigzania lgcznosci

z ladownikiem oraz jego zaloga nie powiodiy sie. Skany
powierzchni przeprowadzone z poktadu Vanguarda nie
wykazaty zadnych oznak zZycia na planecie na przestrzeni
ostatnich szeSciu godzin. Wysylamy w peini wyposazong
ekipe ratunkowsg, jednak szanse na uratowanie naszych
kolegéw sg nikte. Obawiamy sie najgorszego i modlimy
sie za nich.

e Otwérz Ksigge Statku na stronie 19 i odwré¢ karte Lgdownika
przedstawiajqgcq wasz aktualny Lgdownik na strone Lgdownik
uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

¢ Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika. Odrzu¢
z niej wszystkie nie-Unikalne Odkrycia. Otwérz Ksiege Statku
na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 121

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

**%* Odlegte wycie rannych,
uciekajgcych stworzen ***

[cztonek zalogi 1]: *** triumfalnie *** I nie wracajcie
juz tutaj!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** dyszqgc *** Jeszcze
jakie§ zostaty?

*** Szczek przetadowywanej broni #***
[cztonek zatogi 2]: Czujniki ruchu i radar pokazuja
wytgcznie te uciekajgce. *** z niedowierzaniem **%*
Chyba naprawde je przegonilismy.

[Cztonek zalogi 1]: Wszyscy bySmy zgineli, gdyby nie
nasze umocnienia.

[Cztonek zalogi 2]: Tak, zdaty egzamin. Mam tylko
nadzieje, zZe przezyjemy kolejng fale.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Sprawdzmy ich stan.

**%* 0dgtos krokéw; podmuchy wiatru ***
[cztonek zalogi 1]: Tu jest pekniecie, tam widze
jeszcze jedno.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wszystko to jest do
naprawienia. kLapcie za narzedzia. Musimy wzmocnié
fortyfikacje przed nadejSciem kolejnej fali.

¢ Odrzué 2 znaczniki z Sektora 9.
e Zastqp karte w Sektorze 9 kartq P152.

WPIS 1M2e2

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

*** 0dgtos ptyngcej wody ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tylko mi sie wydaje czy ten
strumien faktycznie robi sie coraz bardziej wzburzony?
[cztonek zalogi 1]: Mam takie samo wrazenie.

[cztonek zatogi 2]: Mozemy i§é dalej, pdki to jeszcze
mozliwe? Przed nami jest spora komora i jezioro peine
lodowatej wody. Chciatabym pobraé prébki.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobrze, ale uwazaj. Ziemia
tutaj jest zmrozona. Nie chce, Zeby komukolwiek stata
sie krzywda.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.
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OPERACJA
WDALSZY HORYZONT"

WPIS 1150

*** Syreny wyjgce w oddali; szybkie kroki **%
[cztonek zatogi 2]: Musi byé stad jakie$§ wyjscie.
Prawda? Claire?

[SI claire]: Statystycznie szanse na zachowanie bazy
sg bliskie..

[cztonek zatogi 2]: O nie. Zadnych statystyk. Dlaczego
nie dziata system tgcznosci?

[SI claire]: Wszystkie powody zostaly wyszczegdlnione,
ale dla jasnoSci..

*** Kroki nagle ucichly; gwattowny wdech ***

[SI claire]: Czy wszystko w porzgdku? Twoje tetno
drastycznie przyspieszyto. Sugeruje natychmiastowg
wizyte w ambulatorium.

**% Szybki oddech ***
[Cztonek zatogi 2]: Dowddco? Styszycie mnie?
[Dowédca bazy]: Tak, o co chodzi? JesteSmy tu zajeci.
[Cztonek zalogi 2]: Wiem, ale..
[Dowédca bazy]: Mow szybko!

[Cztonek zalogi 2]: Dowddco, ja.. umm.. Wiem, zZe to
dziwnie zabrzmi, ale..

[Dowédca bazy]: Ale co?
[Cztonek zalogi 2]: Gdyby nie bylo to niemozliwe,
mogtabym przysigc, ze wtasnie widziatam sabotazyste
Aerugondw.
[Dowédca bazy]: Dobrze sie czujesz?
[SI claire]: Jesli moge sie wtrgcié, dowddco, zauwazytam
jej znacznie przyspieszone tetno, rozszerzone Zrenice,
zwiekszong potliwosé i kilka pomniejszych symptoméw..
[Cztonek zatogi 2]: Zamknij sie, Claire.
*%k%k Clsza ***

[Cztonek zalogi 2]: To nic takiego, dowddco. Prosze
zapomnieé, co méwitam. Radze sobie.
[Dowédca bazy]: Na pewno?
[cztonek zalogi 2]: Tak, przepraszam za klopot.
Bez odbioru.

e Umies¢ karte Niebezpieczerstwa Zjawa we wskazanym miejscu

nad planszq Planety, jesli jeszcze jej tam nie ma.
e Umieéé figurke Zjawy w swoim Sektorze (nawet jesli figurka jest juz
na planszy).
e Odrzué wszystkie znaczniki z pofgczonych pél Paranoi.

WPIS 115)

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieé¢ znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S") na planszy Lgdownika.

2. Rzué kodciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z tabelq. Jesli dostepna jest wigcej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opcji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzyé w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzyma¢ czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuri znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jeéli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Wohpisu 1774. W przeciwnym wypadku wréé do kroku 2.

ﬂ Promieniowanie | Wybierz jedno:

» Ratujludzi
Stra¢ 6 punktéw Zapaséw (obniz

te liczbe o warto$é @ lub U ).

» Ratuj zapasy
1 Cztonek Zatogi otrzymuje Uraz Rana.

Wybierz jedno:

& Prady

wznoszqgce -
a » Przebij sie

1 Cztonek Zatogi traci wszystkie tadunki.

» Pozwél si¢ spowolnié
Jesli @10 5 lub wigcej, nic sig nie dzieje.
W przeciwnym wypadku cofnij
znacznik na torze Lgdowania o 1 pole.

Wybierz jedno:

@ Prgdy

owietrzne -
P » Przekieruj moc z mostka

Kazdy Czfonek Zatogi 3 $

» Przekieruj moc z hangaru
Jesli U to 5 lub wiecej, nic sig nie dzieje.
W przeciwnym wypadku kazdy
Czfonek Zatogi odrzuca 1 E

WPIS 1152

Jedli karta Misji M37 nie jest odkryta, przejdz do Wpisu 1770.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1754.

WPIS 1153

*** Syreny bezpieczelistwa przestajg wyé ***
[Cztonek zalogi 1]: Nigdy nie styszalem stodszej ciszy.

[Cztonek zalogi 2]: *** tamigcym sie glosem *** A ja
nigdy nie widziatam nic piekniejszego. Spdjrz na te
wszystkie stworzenia. Czy ja dobrze widze? Oblepity calg
baze i powstrzymaly jej upadek?

[Cztonek zalogi 1]: Tak. Stworzyty wokdét nas gruby
kokon. JesteSmy zawieszeni. Juz nie spadamy.

[Czlonek zalogi 2]: Moze to ich sposéb na powiedzenie:
+Wybaczcie, ze wygryztySmy wam dziure w poszyciu”.
[Dowédca bazy]: *** odchrzgkuje *** Claire, raport
prosze.

[SI Claire]: Oczywiscie, dowddco. Baza ulegia
nieodwracalnym uszkodzeniom, ale nowo odkryci
mieszkancy atmosfery z metalicznego wodoru pomagajg
nam utrzymaé baze w powietrzu dzieki swojej naturalnej
wypornos§ci. Pafiskie przewidywania byly stuszne. Barwne
kteby, ktére wczesSniej dostrzeglismy,

to ich metoda komunikacji.

[Czionek zalogi 2]: I one wiedza, Ze my wiemy.
[Dowbédca bazy]: Skad ta pewno$§é?

[Cztonek zalogi 2]: Ich kolory sa teraz mniej nasycone.
Mniej wyraziste. Jakby wiedziaty, ze jaskrawsze barwy
meczg nasze mézgi?

[Czlonek zalogi 1]: MySle, ze mozesz mieé racje. Nie mam
juz halucynacji.

[SI claire]: Czujniki wskazujg, ze stworzenia bedace
dalej od bazy wciaz uzywajg jaskrawszych barw.
[Cztonek zalogi 1]: Stworzenia. To brzmi niemal
obrazliwie po tym, co dla nas zrobity. Musimy im nadaé
nazwe. Ale nie latajgce dywany.

[Cztonek zalogi 2]: Moze anioty?
[Dowédca bazy]: Anioty. Niech bedzie. Daty nam nadzieje
i jeszcze jedna szanse, ale nie bedg za nas dziataé

w nieskoficzono$é. Musimy skupié sie na prébach kontaktu
z Vanguardem, zanim anioly nas opuszczg. Do dziela, zalogo.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi w Sektorze 6 ﬁ+ﬁ+ﬁ+ﬁ.

* Umieéé wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 6 w Sektorze 5.
* Zastqp karte w Sektorze 1 kartq P355.

e Zastqp karte w Sektorze 2 kartq P358.

¢ Zastgp karte w Sektorze 3 kartq P357.

e Zastgp karte w Sektorze 4 kartq P359.

e Zastqp karte w Sektorze 6 kartq P362.

¢ Zastgp biezqgcq karte Warunkéw Globalnych kartq G37.
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WPIS M54

Do Kapitan Vanguarda:

Pani Kapitan,

z przyjemnoScig informuje, Ze nasza misja zakohiczyta sie
czeSciowym sukcesem.

Zadanie wydawalo sie szczegdlnie niebezpieczne

ze wzgledu na spotkanie z inteligentnymi formami zycia
zamieszkujgcymi nizsze partie atmosfery z metalicznego
wodoru. Stworzenia te, zaintrygowane naszym przybyciem,
postanowity przyjrzeé sie naszej bazie i przypadkowo
doprowadzity do powaznego uszkodzenia zbiornikéw
tlenowych. To poskutkowato powolnym opadaniem

catej bazy. System komunikacji tych stworzen oparty

na wielobarwnych chmurach wywotywai u zatogi silne
halucynacje i w efekcie nieprzewidywalne zachowania.
Jako ze ocalenie spadajgcej bazy okazalo sie niemozliwe,
postanowiliSmy nawigzaé kontakt z Vanguardem

i zorganizowaé ewakuacje. PonieS§liSmy pewne straty
materialne, a niektérzy czlonkowie mojej zatogi moga
wymagaé hospitalizacji na oddziale psychiatrycznym.
Udalo sie nam jednak przeprowadzié¢ dodatkowe badania
warstwy metalicznego wodoru, a przy okazji odkrylismy
unikalng forme zycia, ktéra zastuguje na obserwacje.
JesSli postanowi Pani zalozyé nowg baze, zgtaszam sie

na ochotnika do pokierowania badaniami.

Szczegdtowy raport znajduje sie w dotgczonym pliku.

7Z wyrazami szacunku

Dowddca bazy Dalszy Horyzont

Gratulacje! Operacja , Dalszy Horyzont” zostata ukoriczonal

Sprawdz, jak udana byta to misja. Im wiecej prébek zebrata Grupa
Wypadowa, tym wiekszy sukces Operaciji.

Usun wszystkie znaczniki z kart Niebezpieczeristw i planszy Lgdownika.
Mozesz wykorzystaé znaczniki do policzenia punktéw zdobytych za te
Operacje. Kazdy znacznik na planszy Lgdownika to 1 punkt. Wykonaj
ponizsze kroki:

e Dodaj 2 punkty, jesli Unikalne Odkrycie 33 znajduje sie na planszy
Lgdownika.

¢ Dodaj 1 punkt za kazde nie-Unikalne Odkrycie
na planszy Lgdownika.

e Dodaj 1 punkt za kazdy @ na planszy Lgdownika.

¢ Dodaj 1 punkt, jeéli karta Misji M37 nie jest odkryta.

Sprawdz ostateczny wynik:

¢ 0-3: Marginalny sukces.

e 4-6: Sukces!

e 7-10: Wielki sukces!

¢ 11 lub wiecej: Ogromny sukces!

Jesli rozgrywasz kampanie, otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij
faze Zarzqdzania Statkiem. W przeciwnym wypadku odéz gre do pudetka.

WPIS 1155

Odrzu¢ karte P350 wraz ze wszystkimi zetonami. Nastepnie rzué¢ K10
i umiesé karte P350 w zaleznosci od wyniku:

¢ 0-1:w Sektorze 1;
e 2-3:w Sektorze 2;
e 4-5:w Sektorze 3;
e 6-7:w Sektorze 4;
¢ 8-9:w Sektorze 5.

WPIS 156

**% Urywany oddech; ciche gltosy ***

[Cztonek zalogi 1]: *** podekscytowany *** Spéjrzcie,
prébuje sie dostaé do Srodka.. i wybadaé otoczenie.
Wyglada.. sam nie wiem, na bardziej wyluzowane?

[Dowédca bazy]: Mam takie samo wrazenie. Zwabienie go
do pomieszczenia kontroli atmosferycznej bylo Swietnym
pomystem, tam moZemy wyrdéwnaé cisSnienie z tym na
zewngtrz. Poczekajmy na wiasSciwy moment. Spawaczka
gotowa?

[Czionek zalogi 2]: *** gtos znieksztatcony przez
hetm #*** Gotowa.

[Dowédca bazy]: Widzisz kanal wentylacyjny, ktdérym to
co§ sie tu dostalo?

[Czionek zalogi 2]: Tak. Jest tylko jeden.
[Dowédca bazy]: Zaspawaj go.

*** 0dgtosy spawania ***
[cztonek zatogi 1]: Stworzenie sunie w kierunku
zapieczetowanego otworu. Dotyka go.
[Dowédca bazy]: Wie juz, ze znalazlo sie w potrzasku.
[Czionek zatogi 1]: Teraz.. emituje te kolory!
Jaskrawsze niz wcze$niej! OSlepiajg mnie!
[Dowédca bazy]: Zasltorficie oczy! Prébuje sie bronié!
[Czionek zalogi 1]: Moze.. moze nie! Dowddco, a co,
je§li ono wcale nie walczy? Moze te kolory to jakas
forma komunikacji?
[Dowédca bazy]: Komunikacji? Czyli teraz do nas krzyczy?
[Cztonek zalogi 1]: Wie, Ze zostalo uwiezione, wiec moze
wzywa pomocy? Na zewnatrz moze byé wiecej tych istot.
[Dowédca bazy]: Jest tylko jeden sposdb, zeby sie
przekonaé. Claire?
[SI claire]: Tak?
[Dowédca bazy]: Czy mozesz uzy¢ naszych Swiatel
do odtworzenia wielobarwnego wzoru stworzenia
z pomieszczenia kontroli atmosferycznej?
[SI claire]: Oczywiscie.
[Dowédca bazy]: Zatem zrdb to.
[Cztonek zalogi 1]: Spdjrzcie! Odpowiada co§. Z tg samg
intensywnoScig! Ale kolory nie sg tak jasne. To prébuje
z nami rozmawiaé. Chyba nie ma ztych zamiaréw, dowddco.

[Dowédca bazy]: To chyba najbardziej szalona rzecz,
jaka w zyciu powiem, ale.. Claire, mozesz przestaé ten
sam wzdér kolordéw, wykorzystujac szperacze umieszczone
na stacji?

[SI claire]: Dowddco, to prawdopodobnie Sciggnie uwage
WSZYSTKICH stworzen w okolicy.

[Dowédca bazy]: Na to wtasnie licze.

e Zyskaj Unikalne Odkrycie 33.
e Odrzué karte Misji Opcjonalnej M36.
* Odrzué figurke Nowego Okazu wraz z jego kartq Niebezpieczerstwa.

WPIS 1517

[Cztonek zalogi 2]: *** z niedowierzaniem *** Czyli
jest tutaj zycie.

[Dowédca bazy]: Musimy je ztapaé! Zaklada¢ kombinezony!
Ten latajgcy dywan musial sie tu dostaé przez pekniecie
w poszyciu, wiec ciSnienie i poziomy tlenu muszg byé tam
zupeinie inne.

[Czionek zalogi 2]: Nie zZebym byla przeciwna, ale nie
sadzi pan, Ze to nie najlepszy czas na badania? Baza
praktycznie sie rozpada!

[Dowédca bazy]: To prawda, ale.. tongcy brzytwy sie
chwyta.

[Czionek zalogi 2]: Co to ma znaczyé?

[Dowédca bazy]: Jeszcze nie wiem. By¢é moze dowiemy sie
czego$§ przydatnego, jeS§li zbadamy to stworzenie.

[Cztonek zalogi 2]: W porzadku.

[Dowédca bazy]: Poza tym nie mamy niczego lepszego do
roboty.

[Cztonek zalogi 2]: Jak mamy sie zblizy¢ do tego
stworzenia? Jak je ztapac?

[Dowédca bazy]: WeZmiemy brod i ustawimy jag na
ogtuszanie, ale to moze nie wystarczyé. Najlepiej byioby
zapieczetowaé pomieszczenie z zewnatrz i uwiezié je w
Srodku.

[Czionek zalogi 2]: Ma to sens. Tak zrdbmy.

Sprawdz, w ktérym Sektorze znajduje sie Niebezpieczernstwo Nowy Okaz,
a nastepnie sprawdz rezultat ponizej:

e Sektor 1: przejdz do Wpisu 1767,
e Sektor 2: przejdz do Wpisu 1756;
» Sektor 3: przejdz do Wpisu 1772;
e Sektor 4: przejdz do Wpisu 1783;
e Sektor 5: przejdz do Wpisu 1778.
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WPIS 1158

**% Wycie syren alarmowych #***
[Dowédca bazy]: Do diabta! Naped awaryjny! Musimy
aktywowaé naped awaryjny!
[Cztonek zalogi 1]: Juz to zrobiliSmy, dowddco.
[Dowédca bazy]: No i?
[Cztonek zatogi 1]: Nic to nie dalo. Nie zwolnilisSmy.
Zbiorniki z tlenem sg zbyt podziurawione.
[Dowédca bazy]: Ile czasu nam zostalo?
[SI claire]: Przy obecnej predkoSci opadania mamy
okolo szeSciu godzin, zanim cisnienie atmosfery
z metalicznego wodoru zmiazdzy caty kadiub.

[Cztonek zalogi 2]: Przy obecnej predkosci. Czy to
znaczy, ze mozemy przyspieszyd?

[SI claire]: Wyniki obliczefi sg niejednoznaczne.
Istnieje zbyt wiele zmiennych.

[Czionek zalogi 2]: Ale to prawdopodobne?

[SI claire]: Tak.

[Dowédca bazy]: Dobrze. Nie mamy wielkiego wyboru,

zalogo. Musimy sie skontaktowaé z Vanguardem. To nasza
jedyna szansa.
[Cztonek zalogi 2]: W miedzyczasie mozemy kontynuowaé
badania. Czy tego chcemy, czy nie, zmierzamy w kierunku
warstw, ktérych nikt wcze$Sniej nie zbadak.
[Dowédca bazy]: Jasne. Jasne, ale..
*** Straszliwy, wstrzgsajgcy statkiem huk,
potem kolejny ***

[SI claire]: Czy moge dodaé, ze jest jeszcze jedna rzecz
do zrobienia? Opadanie w kierunku warstw o zwiekszonym
cisnieniu to dla bazy zbyt wiele. Dwa pomieszczenia
zostaty juz uszkodzone.
[Czionek zalogi 1]: O nie.
[Dowédca bazy]: Baza nie wytrzyma takich uszkodzen. To
ostabi calg konstrukcje. Bierzcie sie do roboty, ludzie!

* Kazdy Czfonek Zatogi w Sekiorze 6 3+ad+y.

e Odrzu¢ karte P350 z planszy Planety.

e Umieéé wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 6 w Sektorze 5.

* Zastqp karte w Sektorze 1 kartq P351.

* Zastqp karte w Sektorze 4 kartq P352.

* Zastqp karte w Sektorze 6 kartq P360.

* Zastqp biezqgcq karte Warunkéw Globalnych kartq G35.

WPIS 1159

OPERACJA ,DALSZY HORYZONT”

Ponizsze zasady pozwolq ci rozpoczqé Operacje ,Dalszy Horyzont” jako
odrebng, samodzielng misje. Operacja ta jest jednak dostepna réwniez
na mapie kampanii i moze zostaé rozegrana w ramach pefnej kampanii
ISS Vanguard: Zaginiona flota.
Liczba Czfonkéw Zatogi: 2-4.
Poziom trudnosci: Sredni.
Czeste Testy: I;], ‘ﬂ, @.
Niebezpieczeristwa: Mozliwe.
Lagdowanie: Zaleca sie wysokie U i .
Przygotowanie:
1. Przygotuj Lgdownik:
* Umie$¢ plansze Lgdownika Wedrowiec na stole. Umie$é Modyfikacje
Lgdownika AO1-A20 na stole. Wybierz maksymalnie 2 Modyfikacje

Uzytkowe i maksymalnie 1 Modyfikacje Strukturalng, a nastepnie
umie$¢ je na planszy Lgdownika.

2. Przygotuj Grupe Wypadowa:

e Kazdy gracz wybiera przynajmniej 1 plansze Zatogi. Jesli grasz
w pojedynke, musisz wybraé przynajmniej 2 plansze Zatogi.

* Kazda Sekcja dobiera 3 karty Czfonkéw Zatogi, wybiera 1 z tych
kart i umieszcza jg w koszulce Rangi 2 swojej Sekcji. Umiesé
zakoszulkowane karty Cztonkéw Zatogi na odpowiadajgcych im
planszach Zatogi.

e Kazdy gracz zapetnia swojq plansze Zafogi 11 koéémi Sekciji z pudetka.

Poéréd tych kosci kazdy Cztonek Zatogi musi mieé przynajmniej 1 ko§é
Podstawowq (3 ) w kazdym z 3 koloréw. W tej Operacii gracze mogq
korzystaé z kosci Uniwersalnych, Eksperckich, Dzikich i Obcych.

* Gracz kazdej Sekcji tworzy talie Sekcji sktadajqcq sie z przynajmniej

10 kart jego Sekcji. Mozna wykorzystaé tylko karty Rangi 2 lub nizsze;.
Kazdq talie Sekcji nalezy potasowaé, a nastepnie umiescié obok
wiasciwej planszy Zatogi.

* Umieéé wskazanq liczbe znacznikéw w miejscu tadunkéw na kazde;j
planszy Zatogi.

3. Zataduj Lgdownik:

e Wez karty Wyposazenia EO1-E53, ktérych mogq uzywaé Sekcje
wybrane do tej Operacji. Umiesé je na stole awersami do géry. Kazdy
Czlonek Zatogi z Grupy Wypadowej wybiera 1 karte Wyposazenia
Matego E i umieszcza jq obok swojej planszy Zatogi.

* Nastepnie wybierz liczbe kart Wyposazenia Osobistego @

i Wyposazenia Misji % do wysokosci limitu (limit podany jest w sekeji
tadownosé w lewym gérnym rogu planszy Lgdownika). Mozesz
réwniez wzigé dowolngq liczbe Ulepszern Wyposazenia Misji G?A@

do wybranych kart Wyposazenia Misji (Ulepszenia nie liczq sie

do limitu Wyposazenia).

* Jedli gracze nie zgadzajq sie w kwestii wyboru Wyposazenia,
ostatecznq decyzje podejmuje gracz Sekcji Bezpieczeristwa.

* Umie$¢ wybrane karty Wyposazenia w stosie obok planszy Lgdownika
i zwré¢ pozostate karty do pudetka.

* Umieéé znacznik na wiasciwym polu na torze Zapaséw. Oznaczone
pole na torze Zapaséw wskazuje podstawowq warto$é Zapaséw,
ktérg ma Lgdownik, jednak mozna jq zmieniaé przy uzyciu
Modyfikaciji Lgdownika.

* Przetasuj talie Podstawowych Wydarzeri i umies$é jq na stole.

Ta Operacja wykorzystuje Podstawowe Wydarzenia.

4. Zapnij pasy!
* Przejdz do Wpisu 1751.

WPIS 1160

[Czlonek zalogi 1]: *** spanikowany *** Czerwony
alarm! Czerwony alarm! To tu jest! Nie wiem, jak to sie
stato, ale to tu jest!

[Czlonek zalogi 2]: *** z oddali *** Hej! O czym ty
méwisz? Pozbieraj sie!

[Cztonek zalogi 1]: Gdzie moja broi? Musze to
zastrzelié, zanim..

[Cztonek zalogi 2]: *** z blizszej odlegtoSci ***
Spokojnie, kolego. Tu nie ma do czego strzelaé.

[Cztonek zatogi 1]: Slepa jestes§? Patrz! Patrz!
[Czlonek zalogi 2]: *** zagubiona *** Gdzie?

[Czlonek zalogi 1]: W drzwiach!

[cztonek zalogi 2]: W drzwiach nikogo nie ma. Nikogo!
Uspokéj sie!

[Cztonek zalogi 1]: *** z wahaniem *** Nie ma.. nikogo?
[Czlonek zalogi 2]: Spdéjrz. Drzwi sg zamkniete.

[Cztonek zalogi 1]: *** powoli i stabo *** Drzwi sg
zamkniete. Czy.. czy tak bylo, odkad..

[Cztonek zalogi 2]: Tak. Odkad zaczgte$§ wariowaé.
Przywidziato ci sie.

[Czlonek zalogi 1]: Cholera. Co sie ze mnag dzieje?

Odrzué figurke Zjawy i jej karte Niebezpieczenstwa z planszy Planety.

WPIS 1M61

*** Odlegte wycie syren =***

[Cztonek zalogi 1]: *** entuzjastycznie ***
Przylecieli! Dowddco, Vanguard tu jest! W koficu
wyniesiemy sie z tego wodorowego piekia.

[Dowédca bazy]: Zalogo, misja wykonana. A teraz miejcie
sie na bacznoSci. Musimy sie przygotowaé na przyjecie
ladownika.

[Cztonek zalogi 2]: Albo..

[Dowédca bazy]: Albo co?

[Czlonek zalogi 2]: Za pozwoleniem, dowddco,
przetrwalismy. Teraz jest tutaj wiele do zrobienia.
[Dowédca bazy]: M6éw. Co masz na my$li?

[Cztonek zalogi 2]: C6z, skoro Vanguard jest na
miejscu, mozemy kontynuowaé opadanie, zZeby dowiedzieé
sie, co jest w nizszych warstwach.

[Cztonek zalogi 1]: To niegtupie, ale.. czy to nie jest
zbyt ryzykowne? Co, je§li spadniemy za nisko?
[Cztonek zalogi 2]: Wszystko, co robimy na tej
wyprawie, jest obarczone ryzykiem. Prosze, dowddco.
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Czy kiedykolwiek bedziemy mieé druga szanse, zeby tak
doktadnie zbadaé te planete?

Gratulacje! Operacja ,Dalszy Horyzont” zostata ukornczonal
Mozesz opuscié baze naukowq (Akcja Odlotu) ALBO zostaéd i zebraé wiecej
danych na temat nizszych sfer, choé to zapewne bedzie bardzo ryzykowne.

Odrzu¢ karte Misji M35 wraz ze wszystkimi znacznikami.

WPIS 1N62

Jesli Unikalne Odkrycie 33 znajduije sie na planszy Lgdownika, przejdz do
Wohpisu 1753. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1775.

WPIS 1163

 Jeéli w rozgrywce biorq udziat 2 Sekcje, kazdy Cztonek Zatogi
Odswieza 4.” i dobiera 2 karty.

e Jesliw rozgrywce biorq udziat 3 albo 4 Sekcje, kazdy Cztonek Zatogi
Odséwieza 2 ..’ i dobiera 1 karte.

WPIS 1M6Y4

*** Metaliczny szczek zamykanego wtazu;
syk aparatéw tlenowych w kombinezonach ***
[Cztonek zalogi 1]: Ciesze sieg, Ze w koncu nie musimy
stuchaé tych syren.
[Czlonek zalogi 2]: No. To do§é¢ ironiczne,
ze prawdopodobnie jesteSmy pierwszymi inteligentnymi
istotami, ktére zapuszczajg sie w wodorowag atmosfere,
i robimy to po to, zeby naprawié kanalizacje!
[Dowédca bazy]: Koniec pogaduszek. Baza jest
zawieszona na zbiornikach tlenowych, a cze§é z nich sie
rozszczelnita. Musimy znalezé te dziury i je zatataé.

[Czlonek zalogi 2]: Jasne, dowddco. Wiemy, co robié.
0, tu jest dziura. Doktadnie tam, gdzie méwita Claire.
Tylko..

* ok k Cisza * ok ok
[Dowédca bazy]: Co? O co chodzi?
[Czlonek zalogi 2]: Kurde.. Spéjrz tutaj.
[Cztonek zalogi 1]: Nie wierze.
[Dowédca bazy]: Co? Nie da sie jej naprawié?

[Cztonek zalogi 1]: Da sie. Znaczy, dziura jest dosé
duza, ale.. ale nie w tym rzecz. Wyglada to tak, jakby
duzy kawatek metalu zostal.. sam nie wiem. Wyssany?
[Cztonek zalogi 2]: To prawda. Krawedzie sg poszarpane
i wygiete na zewngtrz. To nie byto uderzenie meteorytu
ani nic takiego.

[Dowédca bazy]: *** skotowany *** Dobrze, pdiniej

sie temu przyjrzymy. Na razie naprawcie, co sie da,

i ruszajcie dalej, jasne?

[Czilonek zalogi 1]: Jasna sprawa. Wigczylem spawarke.
Mozesz...

[Cztonek zalogi 2]: *** zaniepokojona *** Spdjrz!
widziate§?

[Cztonek zalogi 1]: Co? Gdzie? Co sie stalo?

[Cztonek zalogi 2]: *** drzqgcym gtosem ***

Tu jest.. nie wiem, jakiego$§ rodzaju ksztalt?

Tam, nad kopuig.

[Czlonek zalogi 1]: Ja nic nie widzialem. Dowddco,
czy radar co§ wychwycit?

[Dowédca bazy]: Nie, tylko jakie$§ zaklbécenia. Bez obaw,
to nie mogta byé zadna forma zycia. Nic nie przetrwa
w atmosferze tego gazowego olbrzyma, prawda, Claire?

[SI Cclaire]: Zgadza sie. Zadna znana forma zycia.
[Cztonek zalogi 2]: *** sarkastycznie *** Bardzo
pocieszajace, Claire.

. Zyska]?@.

e Umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 6 w Sektorze 5.

¢ Umies¢ karte POOO w Sektorze 6.

WPIS 1M65

Wpis badawczy, dzien 123
Kiedy prébowaliSmy ustalié, kto zajmie sie czym,
zauwazyliSmy dziwny ksztalt przeptywajgcy za oknem
stacji. Czy byta to kolejna halucynacja? Czy tez moze
co$§ zylo w giebszych warstwach gazowego olbrzyma?
Niektoérzy czionkowie zatogi sugerujg, zZe powinnismy
zbadaé¢ kolejne warstwy atmosfery, przez ktdre stacja
bedzie opadaé. Ma to sens - jesteSmy pierwszymi ludzZmi,
ktoérzy trafili w gitebiny tej planety. Ale jeSli wszyscy
zginiemy, cata nasza praca przepadnie wraz z nami.
* Umie$¢ karte Misji Opcjonalnej M37 na pustym polu Misji Opcjonalnei
obok planszy Planety.
e Otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracii Planetarne;.

WPIS 166

* Otwérz Ksigge Statku na stronie 19 i odwré¢ karte Lgdownika
przedstawiajgcq wasz aktualny Lgdownik na strone Lgdownik
uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

e Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika. Odrzu¢
z niej wszystkie nie-Unikalne Odkrycia oraz Unikalne Odkrycie 33,
jedli je masz. Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze
Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 1M61

**% Urywany oddech; ciche gtosy *#**
[cztonek zalogi 2]: Tylko spdjrzcie na to. Unosi sie
w powietrzu i dotyka wszystkich skrzyn i beczek, jakby..
nie wiem - eksplorowato?
[Dowédca bazy]: Moze dlatego przebito zbiorniki. Po
prostu byto ciekawe.
[Czlonek zalogi 2]: Cho¢ raz to my jesteSmy krdSlikami
dosSwiadczalnymi.
[Dowédca bazy]: Cicho. Zblizcie sie ostroznie. Ukryjcie
sie za wigkszymi pojemnikami i..
[Cztonek zalogi 2]: To co$§ odlatuje! Przestraszylo sig?
[Dowédca bazy]: Do diabta. Zniknelo! Gdzie to sie
podziato?
[cztonek zalogi 2]: Mogio sie wcisngé w przewody
wentylacyjne.
[Dowédca bazy]: Moze. Claire? Widzisz nasz latajagcy
dywan?
[SI claire]: Przykro mi, ale nie. W catej bazie
pojawiajg sie jakie§ anomalie. Skoro o tym mowa,
uprzejmie przypominam, ze baza wcigz spada, a jej stan
ulega stopniowemu pogorszeniu.

**% GtoSny huk w tle ***
[Dowédca bazy]: Dziekuje. Jestem tego Swiadomy.
[Czlonek zalogi 2]: Co teraz, dowddco?

[Dowédca bazy]: C6z, mozemy poczekaé, az to co$ sie
zndéw pojawi, albo na to zapolowad.

[Cztonek zalogi 2]: Tak sobie mySle.. Moze ten latajacy
dywan szuka jakiego$§ spokojniejszego miejsca? Moze go
czym$§ zwabimy?

[Dowédca bazy]: Nie mamy nic takiego.

[cztonek zalogi 2]: Ale moze moglibySmy co$§
przygotowacé? Tylko gdzie? Jakie§ pomysity?

Rzu¢ K10 i umiesé figurke Nowego Okazu w zaleznosci od wyniku:

* 0-1:w Sektorze 1.Jesli juz tam jest, zamiast tego umies¢ jq w Sektorze 2.
e 2-3:w Sektorze 2. Jesli juz tam jest, zamiast tego umie$é jqg w Sektorze 3.
e 4-5:w Sektorze 3. Jedli juz tam jest, zamiast tego umie$é jg w Sektorze 4.
* 6-7:w Sekiorze 4. Jesli juz tam jest, zamiast tego umies¢ jq w Sektorze 5.
e 8-9:w Sektorze 5. Jesli juz tam jest, zamiast tego umiesé jq w Sektorze 1.
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WPIS 1168

*** Odlegte wycie syren; szybkie kroki #***
[Cztonek zatogi 1]: Co sie dzieje z tym cholerstwem?
[SI claire]: Sytuacja jest stabilna.

[Cztonek zatogi 1]: Stabilna?

[SI claire]: Baza obecnie opada w kierunku giebszych
warstw atmosfery.

*** Kroki cichng; jek otwieranego wtazu ***

[Cztonek zalogi 1]: Ach, stabilna w taki sposéb. Dzieki
za nic, Claire.

*** Seria szybkich, elektronicznych piskéw ***
[SI claire]: Przepraszam. Trudno jest odréznié pytania
retoryczne od..
[Cztonek zatogi 1]: Do diabta! Dowddco, nie da sie
omingé systemu awaryjnego!
[Dowédca bazy]:
Wiam sie!

*** z daleka *** Musi byé jaki§ sposéb!

[Cztonek zalogi 1]: Latwizna. Wiamaé sie do systemu.
Swietnie. Claire?

[SI claire]: Stucham.

[Cztonek zalogi 1]: Potrzebuje twojej pomocy. Istnieje
przynajmniej jeden program bezpieczefistwa zespolony
z awaryjnym systemem laczno$Sci. Musisz sie do niego
dosta¢ i go aktywowaé, zanim wszystkich nas zmiazdzy
metaliczny woddr.
[SI claire]: Potrzebuje autoryzacji.
[Cztonek zatogi 1]: Tak, jasne. To..

*%k Clszo ***
[cztonek zatogi 1]: A niech mnie, co to by1o?
[SI claire]: Mozesz doprecyzowac?

[cztonek zatogi 1]: Claire, czy kto§ jeszcze tu jest?
W tym korytarzu?

[SI claire]: Nie. Czy chcesz, zZebym podata ci pozycje
pozostatych cztonkéw zalogi?

[Cztonek zatogi 1]: Nikogo tu nie ma?
[SI claire]: Nie.

[Cztonek zalogi 1]: To..
raczej kogo?

co ja witasnie widziatem? Albo

[SI claire]: Technicznie rzecz bioragc, zobaczenie
kogokolwiek bytoby teraz niemozliwe. NajbliZszy czionek
zatogi..
[Cztonek zatogi 1]: Pieknie. Po prostu Swietnie. Teraz
ja tez trace rozum.
* Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze rzuca .
¢ Jesli biezgca karta Warunkéw Globalnych to Wyzsza sfera, kontynuuj
gre. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1750.

WPIS 169

[Dowédca bazy]: SOS! SOS! Mayday! Mayday! Czy kto§

nas siyszy? Tu baza naukowa Dalszy Horyzont! Opadamy

w atmosfere i nie mamy sposobu, Zeby to zatrzymacd.

Jeden z czlonkdéw zatogi odnidést powazne rany. Desperacko
potrzebujemy ewakuacji! SOS! Mayday! May..

[Cztonek zalogi 2]: To nie dziata.

[Dowédca bazy]: Co? System méwi, ze radio jest
wigczone.

[Cztonek zatogi 2]: Jest wigczone. Ale nadajnik jest
zbyt staby, zZeby wystaé sygnatl przez atmosfere.

[Dowédca bazy]: Na pewno?
[Cztonek zatogi 2]: A otrzymat pan jaka$§ odpowiedz?
[Dowédca bazy]: Nie, ale..

[Cztonek zalogi 2]: Nie ma zadnego ,ale”, dowddco.
Zostalismy sami.

[Dowédca bazy]: Szlag.

Cztonek Zatogi, ktéry otrzymat czwarty Uraz, wykonuje Test Przetrwania:
rzué 3 ko$émi Urazéw. Jesli wyrzucisz 1 ;,‘14 il LUB 2 5,‘14, Test Przetrwania
koriczy sie niepowodzeniem. Usuri tego Cztonka Zatogi z jego koszulki Rangi.
Zwréé wszystkie jego kosci do wlasciwego zasobnika Sekcji, a Wyposazenie
do Zbrojowni. Eksploracja Planetarna jest kontynuowana bez niego.

Jesli rozgrywasz kampanig i byt to ostatni Czfonek Zatogi, umie$¢
zeton Niepowodzenia Misji obok Ksiegi Statku, otwérz Ksiege Statku
na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem. W przeciwnym
wypadku odtéz gre do pudetka.

Jesli Cztonek Zatogi zda Test Przetrwania, zignoruj czwartq karte i koéé
Urazu. Kontynuuj gre.

WPIS 1110

Do Kapitan Vanguarda:
Pani Kapitan,

mam zaszczyt poinformowaé, ze misja ,Dalszy Horyzont”
dobiegta konca.

Zadanie wydawalo sie szczegdlnie niebezpieczne

ze wzgledu na spotkanie z inteligentnymi formami zycia
zamieszkujgcymi nizsze partie atmosfery z metalicznego
wodoru. Stworzenia te, zaintrygowane naszym przybyciem,
zaczely zwiedzaé naszg baze i przypadkowo doprowadzity
do powaznego uszkodzenia zbiornikéw tlenowych,

co poskutkowalo powolnym opadaniem calej bazy. System
komunikacji tych stworzen oparty na wielobarwnych
chmurach koloréw wywolywal u zatogi silne halucynacje
i w efekcie nieprzewidywalne zachowania.

Jako ze ocalenie spadajgcej bazy byto niemozliwe,
postanowilisémy nawigzaé tgczno$é z Vanguardem

i zorganizowaé ewakuacje. Jednocze$nie zdotaliSmy
schwytaé jedno z tych stworzen, ktére pieszczotliwie
nazywamy latajgcymi dywanami. Dzieki temu poznalismy
ich pokojowg, ale ciekawska nature. Wykorzystujgc ich
sposéb komunikacji, wezwalisSmy wiecej stworzeti,

a one pomogty nam zatrzymaé proces opadania bazy.
Chociaz utraciliSmy placéwke badawczg, a kilku czlonkdéw
naszej zatogi moze wymagaé hospitalizacji na oddziale
psychiatrycznym, odkryliSmy unikalng forme zycia
przystosowang do niezwykle surowych warunkéw, co nalezy
uznaé za jedno z najwiekszych osiggnieé Vanguarda.

Co wiecej, zachowanie mojej zatogi bylo wzorcowe

i zastuguje na pochwale. Ciesze sie, Ze mogtem dowodzié
tak solidng grups.

Szczegdty mojego raportu sg w dotgczonym pliku.

Z wyrazami szacunku

Dowddca bazy Dalszy Horyzont

Gratulacje! Operacja , Dalszy Horyzont” zostata ukoriczonal!

Sprawdz, jak udana byfa to misja. Im wiecej prébek zebrata Grupa
Wypadowa, tym wiekszy sukces Operacii.

Usun wszystkie znaczniki z kart Niebezpieczeristw i planszy Lgdownika.
Mozesz wykorzystaé znaczniki do policzenia punktéw zdobytych za te
Operacje. Kazdy znacznik na planszy Lgdownika to 1 punkt. Wykonaj
ponizsze kroki:

* Dodaj 2 punkty, jesli Unikalne Odkrycie 33 znajduje sie na planszy
Lgdownika.

* Dodaj 1 punkt za kazde nie-Unikalne Odkrycie na planszy Lgdownika.

* Dodaj 1 punkt za kazdy @ na planszy Lgdownika.

* Dodaj 1 punkt, jesli karta Misji M37 nie jest odkryta.

Sprawdz ostateczny wynik:

* 0-3: Marginalny sukces.

* 4-6: Sukces!

¢ 7-10: Wielki sukces!

¢ 11 lub wigcej: Ogromny sukces!

Jeéli rozgrywasz kampanie, otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij
faze Zarzqdzania Statkiem. W przeciwnym wypadku odéz gre do pudetka.

WPIS 1T

**% Odlegte wycie syren ***

[Dowbédca bazy]: *** nerwowo *** ZgloScie sie,
CAPCOM. Tu baza naukowa Dalszy Horyzont. Mamy awarie
i potrzebujemy natychmiastowej pomocy. CAPCOM,
styszycie mnie? Odbidr.

[CAPCOM]: *** niewyrazZnie *** Tutaj CAPCOM. Dalszy
Horyzont, ledwo was siyszymy. Co ulegito awarii?

[Dowédca bazy]: Spadamy w atmosfere! Powtarzam:
spadamy. Nie jesteSmy w stanie tego powstrzymaé.
Potrzebujemy pomocy!



Zaginiona flota Ksiega Operacii

[CAPCOM]: *** niewyraZnie *** Baza, powtdrzcie, prosze.
[Dowdédca bazy]: Nasze silniki wysiadly! JesteSmy..

[CAPCOM]: *** niewyrazZnie *** ._.zrozumiano. Wkrétce..
odbioru.

[Cztonek zalogi 1]: Cholera, straciliSmy ich.
[Czlonek zalogi 2]: Powiedzieli, ze kogo$§ wy§la?
Przestyszalam sie czy obiecali, Ze po nas przyleca?
[Dowédca bazy]: Za wczeSnie, zeby Swietowaé. Musimy
ponowié transmisje, jesli chcemy mieé pewno§é. Poza tym
nie majg do§é informacji, zeby nam pomdc. Nie wiedza,
jak gieboko sie znalezliSmy, a muszg to wiedzieg,
zeby przygotowaé lgdownik. ChodZcie - robota jeszcze
nie jest skoficzona!
[Cztonek zalogi 1]: Robi sie, szefie. Bede prébowaé,
dopéki nadajnik dziala.
¢ Jesli biezqca karta Warunkéw Globalnych to Wyzsza sfera, przejdz
do Wpisu 1763.
 Jesli biezgca karta Warunkéw Globalnych to G35 Sfera wodoru
czqsteczkowego, przejdz do Wpisu 1780.
¢ Jesli biezgca karta Warunkéw Globalnych to G36 Sfera wodoru
metalicznego, przejdz do Wpisu 1776.
e Jesli biezqgca karta Warunkéw Globalnych to G37 Rdzer, przejdz
do Wpisu 1785.

WPIS 1NN2

**% Urywany oddech; ciche gltosy ***
[cztonek zalogi 2]: Bez urazy, dowddco, ale kantyna
nigdy nie widziata tak ciekawego goScia.
[Dowbédca bazy]: Spdjrzcie, jak to stworzenie unosi sie
i dotyka przewréconych mebli.
[Cztonek zalogi 2]: Ono sie nimi bawi. Jak dziecko!
Gdybym lubita sie zakladaé, powiedzialabym, ze jest
nimi zafascynowane.
[Dowbédca bazy]: Miejmy nadzieje, ze ta fascynacja nie
przerodzi sie w gniew. A teraz cicho. Podejdziemy i..
[Czlonek zalogi 2]: *** zaniepokojona *** Och.. co?
Widziat pan to, dowddco?
[Dowédca bazy]: Widziatem i az trudno mi uwierzyé. Nie
sgdzitem, Ze co§ moze znikngé tak szybko. Claire, wiesz,
gdzie sie podziato to stworzenie?
[SI claire]: Nie. Anomalie w calej bazie nie pozwalaja
mi ustalié jego dokiadnej lokalizacji, ale najbardziej
prawdopodobng odpowiedzig sa kanaty wentylacyjne.
[Dowédca bazy]: Kanaly wentylacyjne. Czyli to co§ moze
byé teraz wszedzie.

[Cztonek zalogi 2]: To inteligentna istota, dowddco.
Jesli jest w kanatach wentylacyjnych, moze sie
przemieszczaé do wygodniejszej dla niej czeSci bazy.
[Dowdédca bazy]: To znaczy?

[Czlonek zalogi 2]: Nie wiem. To co$§ cale zycie
spedzito w wysokim ciénieniu. Dokad mogioby chcieé
uciec?

[Dowédca bazy]: Do domu?

[Cztonek zalogi 2]: Racja. Czy mozemy jako§ stworzyé
takie warunki?

Rzu¢ K10 i umiesé figurke Nowego Okazu w zaleznoéci od wyniku:

e 0-1:w Sektorze 1.Jeéli juz tam jest, zamiast tego umiesé jqg w Sektorze 2.

e 2-3:w Sektorze 2. Jesli juz tam jest, zamiast tego umie$¢ jg w Sektorze 3.
e 4-5:w Sektorze 3. Jedli juz tam jest, zamiast tego umie$é jq w Sektorze 4.

e 6-7:w Sektorze 4. Jeéli juz tam jest, zamiast tego umie$é jg w Sektorze 5.
e 8-9:w Sektorze 5. Jesli juz tam jest, zamiast tego umieéé jg w Sektorze 1.

WPIS 1713

*** Wycie syren w oddali; ciezkie

oddechy; ciche, szybkie odgtosy

cyfrowej klawiatury ***
[Cztonek zalogi 2]: To wyglada obiecujgco. Dowddco,
uruchamiam nadajnik!
[SI claire]: To tymczasowe rozwigzanie. Je§li predkosé
opadania wzros$nie, ciénienie dzialajgce na nadajnik
réwniez wzrosnie i..
[Cztonek zalogi 2]: Zatem carpe diem. Dowddco, nadajnik
dziata! Szybko - musimy sie skontaktowaé z Vanguardem.

e Umieé¢ 1 znacznik na biezqcej karcie Misj.

* Jesli na karcie Misji znajduje sie 5 znacznikéw, przejdz do
Whisu 1761. W przeciwnym wypadku rzué K10 i umiesé figurke
Vanguarda:

- 0-1:w Sektorze 1. Jeéli juz tam jest, zamiast tego umie$¢ jq
w Sektorze 2.

- 2-3:w Sektorze 2. Jesli juz tam jest, zamiast tego umiesé jq
w Sektorze 3.

- 4-5:w Sektorze 3. Jesli juz tam jest, zamiast tego umieéé jq
w Sektorze 4.

— 6-7:w Sektorze 4. Jesli juz tam jest, zamiast tego umie$¢ jq
w Sektorze 5.

- 8-9:w Sektorze 5. Jeili juz tam jest, zamiast tego umiesé jq
w Sektorze 1.

 Umie$¢ 1 znacznik Paranoi na wybranej Sciezce potgczonej
z Sektorem z figurkg Vanguarda. Jesli znacznik znajduije sig juz
na kazdej potgczonej Sciezce, nic sie nie dzieje.

* Nastepnie, jeéli na biezqcej karcie Misji znajdujq sie 3 znaczniki,
przejdz do Wpisu 1771. W przeciwnym wypadku kontynuuj gre.

WPIS N4

Wprowadzenie fabularne

Wpis badawczy, dzieh 5

Wprowadzamy sie! Prace budowlane zakonczone. Sekcja
Inzynieryjna niedtugo zainstaluje ostatni sprzet.
Przez kolejne miesigce bede stacjonowaé w tym niezwykiym
oSrodku badawczym, unoszgcym sie w najwyzszych
warstwach masywnego gazowego olbrzyma. Zawiesilismy
baze w punkcie réwnowagi atmosferycznej, w ktérym tlen
stanowi gaz wypornoSciowy. Dzieki temu mozemy uzywaé
zewnetrznych zbiornikéw tlenowych, by zapewnié sobie
statg wysokoS§é. Spedzimy tu osiem miesiecy, badajac
mozliwoSci istnienia Zycia w atmosferze gazowego
olbrzyma. Bedziemy tu sami. Vanguard wykorzysta

ten czas na przelot do innej planety w tym systemie.

Wpis badawczy, dziehn 28

Kontynuujemy nasze badania. W gérnych warstwach
atmosfery odkryliSémy niezwykle bogactwo czgsteczek
pochodzenia organicznego, w tym nietypowe piranozowe
RNA. Skad ono sie wzieto? Niestety, zZaden z drondéw
wystanych w nizsze warstwy nie wrécit. Sadze, Ze winne
temu sg silnie zjonizowane chmury.

Dwéch moich wspdipracownikéw miato halucynacje.

Jednemu z nich wydawalo sieg, ze styszal, jak co§ skrobie
w poszycie od zewnatrz, jednak zamontowane tam czujniki
niczego nie wykryty.

Wpis badawczy, dziehn 119

Zbudzit nas alarm. Zewnetrzne zbiorniki tlenowe i czesé
moduléw podtrzymywania zycia ulegty uszkodzeniu,

a stacja opadta w nizsze partie atmosfery. Zanim
zlokalizowaliSmy wyciek, obnizyliSmy putap o trzy
kilometry. Na zewnatrz panuje niebezpiecznie wysokie
ciSnienie. Nie mamy dos§é tlenu, by wyrdwnaé cisSnienie
wewnatrz. Co wiecej, musimy pracowaé w kombinezonach,
uzywajgc pozostatych zapaséw tlenu. Nie mozemy ich
marnowaé, wiec postanowiliSmy wpompowaé do naprawionego
zbiornika giéwnego troche wodoru, w nadziei, ze uda sie
nam zwiekszyé putap.

Wpis badawczy, dzien 120

Baza wcigz opada, mimo Ze napeiniliSmy niemal caty
zbiornik giéwny. To nie ma sensu! Zupelnie jakby co§
ciggneto nas w dét.. Odbieramy wokétr jakie§ dziwne
odczyty. Zatuje, Ze nie mamy czasu ich przeanalizowaé,
ale wszyscy skupiamy nasze wysitki na wyniesieniu
stacji. Budujemy dodatkowy zbiornik, ktéry da nam
wiekszg wypornos§é, a przy okazji wyrzucamy niepotrzebny
sprzet.

Wpis badawczy, dzien 123

Zauwazylem pierwsze pekniecie na hartowanym szkle szyby
w centrum dowodzenia. Sciany nieustannie trzeszczj.

Co jakis§ czas przez korytarze przetacza sie echo
metalicznego trzasku, ktéry brzmi jak wystrzat z broni.
Wczoraj musielisSmy odizolowaé jednego z technikéw.
Krzyczal co§ o piosenkach, ktére styszy z zewnagtrz.
Zeszlej nocy uciekt i ukradi nasz ladownik. Nasza
jedyna nadzieja to kontakt z Vanguardem - musimy

przy tym przetrwaé na tyle diugo, by odsiecz nadeszta.
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Problem w tym, ze na takiej gtebokoSci uzyskanie
tgcznosSci z Vanguardem jest niemal niemozliwe. Stacja
ma kilka transponderéw i konsol. Metoda préb i btedéw
musimy odkryé, ktére z nich dziatajg wcigz na tyle
dobrze i majg dosé mocy, by nawigzaé kontakt z naszym
statkiem. Niestety, wymaga to czasu.

Czasu, ktdérego nie mamy.

* Otwérz Planetopedig na stronach 12-13 (Dalszy Horyzont).
 Jesli rozgrywasz kampanig, usun z gry karte Lgdowania L8.
e Rzu¢ K10 i umieéé figurke Vanguarda w zaleznosci od wyniku:

- 0-1:w Sektorze 1.
- 2-3:w Sektorze 2.
— 4-5:w Sektorze 3.
- 6-7:w Sektorze 4.
- 8-9:w Sektorze 5.

e Rzu¢ K10 i umieéé karte P350 w zaleznosci od wyniku:

- 0-1:w Sektorze 1.
- 2-3:w Sektorze 2.
4-5: w Sektorze 3.
- 6-7:w Sektorze 4.
- 8-9:w Sektorze 5.

* Przejdz do Wpisu 1765.

WPIS N5

[SI claire]: M6wi Claire, sztuczna inteligencja bazy
naukowej Dalszy Horyzont. Dziatam w trybie czarnej
skrzynki. Préby badania atmosfery planetarnej
zakonczyty sie niepowodzeniem ze wzgledu na
bezprecedensowe wydarzenia wywolane giéwnie przez na
wpét samosSwiadome istoty zamieszkujgce nizsze warstwy
atmosfery. W wyniku uszkodzenia wiekszoSci zbiornikéw
tlenowych i awarii kluczowych systemdéw stacja zaczeta
opadaé w strone rdzenia planety. Mimo heroicznych proéb
zaloga nie zdolala nawigzaé kontaktu z nowg rasa ani
uratowaé¢ bazy. Ich ostatnie stowa zachowatam w chmurze
danych bazy. Z przykroScig informuje, ze odzyskanie
szczatkéw bazy i zatogi bedzie niemozliwe.

Operacja zakoriczyta sie niepowodzeniem!

Wszyscy Cztonkowie Zatogi ging. Usu ich karty Cztonkéw Zatogi
z koszulek Rang.

Jedli rozgrywasz kampanie, przejdz do Wpisu 1766. W przeciwnym
wypadku odt6z gre do pudetka.

WPIS 116

 Jesli w rozgrywce biorq udzial 2 Sekcje, kazdy Czfonek Zatogi
Odswieza wszystkie .”, bierze 1 dodatkowq ko$¢ ze swojego
zasobnika Sekeji i umieszcza jg w Puli Zuzytych kosci. Nastepnie
zyskuje 2 punkty Zapaséw.

* Jesli w rozgrywce biorq udziat 3 lub 4 Sekcje, kazdy Cztonek Zatogi
bierze 1 dodatkowq ko$¢ ze swojego zasobnika Sekcji i umieszcza jq
w Puli Zuzytych koéci, a nastepnie dobiera karty do limitu reki.

WPIS 1M1

**%* Wycie syren; elektroniczne piski;
kobiecy gtos powtarza: ,Niebezpieczeristwo.
Niekontrolowane opadanie” #***

[Cztonek zatogi 1]: Claire, czy mozesz wylaczyé te
ostrzezenia diwiekowe?
[SI claire]: Z przyjemno$cig.

***% Syreny milkng ***

[Cztonek zatogi 1]: Co za ulga. Dziekujeg, Claire.
Patrzenie, jak moi przyjaciele pracujg na zewnagtrz,
jest dostatecznie stresujgce.

[SI claire]: Dowddca bazy wykazal sie odwags,
opuszczajgc stanowisko kontroli, zZeby pracowaé

na zewnatrz, nieprawdaz?

[Cztonek zalogi 1]: Claire, nie masz pojecia, jakie to
uczucie nic nie robié w takich chwilach.

[SI claire]: Rozumiem to. Wylgczacie mnie podczas prac
konserwacyjnych i aktualizacji oprogramowania.

[Czionek zatogi 1]: To nie to samo. Baza spada, a my
sie boimy, Claire. Bardzo. W takich wypadkach lepiej
jest robié cokolwiek, niz.. *** wystraszony *** Hej, co
to byto? Dowddco, stychaé mnie?

[Dowédca bazy]: Tak, ale jesteSmy tutaj zajeci.
Zewnetrzng powloke pokrywa teraz jaki§ dziwny osad
mineralny. Spawarka nie jest w stanie..

[Cztonek zalogi 1]: Widzialem to!
[Dowbédca bazy]: Co widziale§?

[Czionek zalogi 1]: Ten ksztait! Pojawil sie i zniknai,
ale widzialem go réwnie wyraznie, jak teraz widze was.
Wyglada.. sam nie wiem, jak jaki§ latajgcy dywan!

[Cztonek zalogi 2]: Ja tez to widzialam, choé& tylko
przez chwile.

[Dowédca bazy]: Nic nie jest w stanie przetrwaé
w metalicznym wodorze.

[cztonek zalogi 2]: Nic, o czym wiemy.
[Dowédca bazy]: Claire, czy radar co$§ wytapai?
[SI claire]: Nie, dowdédco. Tylko zakibcenia.

[Dowédca bazy]: Widzicie? Wracajcie do pracy. Musimy
zatataé te dziure, zanim.

[SI claire]: Dowddco?
[Dowdédca bazy]: Tak?

[SI claire]: Chce podkre$§lié, ze te zakldécenia sg
identyczne z tymi, ktdére pojawily sie podczas pierwszego
potencjalnego spotkania.

[Cztonek zalogi 1]: Szlag, wynoScie sie stamtad!

*%** Ponowne wycie syren; kobiecy gios
powtarza: ,Niebezpieczeiistwo.
Niekontrolowane opadanie” ***

[Cztonek zalogi 1]: Claire!

[SI claire]: To nie ja. Komunikat powtarza sie za
kazdym razem, kiedy osiggniemy kolejny punkt krytyczny.
[Cztonek zalogi 1]: Nie, nie, nie!

* Zyskaj 3 Wskazdwki: Mineraty.

o Zyskaj 2@.

e Umieéé wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 6 w Sektorze 5.

e Umiesé karte POOO w Sektorze 6.

WPIS N8

**% Urywany oddech; ciche gtosy ***

[Cztonek zalogi 2]: Nie, nie! To co§ piywa w Stacji
Centralnej. Uwazaj sobie, latajgcy dywanie. Lepiej
niczego nie dotykaj!

[Dowédca bazy]: Jak to co$§ dostalo sie do Srodka?

[Ccztonek zalogi 2]: Chyba przez kanaty wentylacyjne.
Kurde, to stworzenie o wszystko sie ociera.

[Dowédca bazy]: Jakby badato pomieszczenie. Uczylo sie.
Bawilo sie.

[cztonek zalogi 2]: Mozemy zaplacié wysoka cene za jego
ciekawo§é. Co, jesSli co$ uszkodzi?

[Dowbédca bazy]: Fakt. Claire, mozesz wylagczyé
sterowanie reczne?

[SI claire]: Zrobione.
*** 0dgltosy wylgczanych systeméw ***
[Ccztonek zalogi 2]: Stworzenie ucieka! SptoszylisSmy je!

[Dowédca bazy]: *** gniewnie *** Cholera jasna! BylisSmy
tak blisko!

[Czilonek zalogi 2]: Widziatam, jak ws§lizguje sie do
wentylacji.

[Dowédca bazy]: I jak ma nam to pombc? Kanaty
wentylacyjne prowadza dostownie wszedzie, a te towy
mogg trwaé w nieskoficzono$é.

[Cztonek zalogi 2]: Nie sagdze. MySle, Ze to stworzenie
instynktownie wybiera najbezpieczniejsze miejsce

do ucieczki.

[Dowbédca bazy]: MySlisz, ze ma tu jakas swojag kryjowke?
W naszej bazie?

[Cztonek zalogi 2]: Czemu nie? Zastandwmy sie, gdzie to
co§ mogioby szukaé schronienia.

[Dowédca bazy]: W pomieszczeniu o warunkach
przypominajgcych naturalne.

[Cztonek zalogi 2]: WlasSnie. Mozemy je jako§ odtworzyé?
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Rzu¢ K10 i umiesé figurke Nowego Okazu w zaleznoéci od wyniku:

e 0-1:w Sektorze 1.Jeéli juz tam jest, zamiast tego umies¢ jqg w Sektorze 2.

e 2-3:w Sektorze 2. Jesli juz tam jest, zamiast tego umie$¢ jg w Sektorze 3.
e 4-5:w Sektorze 3. Jedli juz tam jest, zamiast tego umiesé jq w Sektorze 4.
o 6-7:w Sektorze 4. Jeéli juz tam jest, zamiast tego umie$é jg w Sektorze 5.
e 8-9:w Sektorze 5. Jesli juz tam jest, zamiast tego umieéé jg w Sektorze 1.

WPIS 17119

**%* Wycie syren; odgltosy gietego metalu
i1 uszkadzanego sprzetu ***

[Czlonek zalogi 1]: *** steka z wysitku *** Dobra,
spokojnie.. teraz spokojnie.

*** GtoSny huk ***
[Czlonek zalogi 1]: Cholerne szafki. PowinniSmy byli
przykrecié je do Sciany juz dawno temu.

*** O0dgltos szybko zblizajgcych sie krokéw ***
[Cztonek zalogi 1]: Co ci zajelo tyle czasu?
[Czlonek zalogi 2]: Dowddca miat napad halucynacji, ale
juz chyba wszystko gra.
[Czlonek zalogi 1]: Dobrze. Droga wolna! Teraz mamy
dostep do nadajnika, zeby sprawdzié, czy..
[Dowédca bazy]: *** spanikowany *** Co? Hej, hej, nie,
nie!
[Cztonek zalogi 1]: O nie. Tylko nie znowu to. Dowddco,
co sie dzieje?
[Dowédca bazy]: To co§ jest tutaj.. w zamknietym
pomieszczeniu! Widze to! Jest wielkie! ChodzZcie tutaj!
Szybko! Musicie to zobaczyé!

[Czlonek zalogi 2]: Znowu ma zwidy.
[Cztonek zalogi 1]: Jest tylko jeden sposdb, zeby sie
upewnié. ChodiZmy to sprawdzié.

**% Echo szybkich krokéw ***
[Czlonek zalogi 2]: Gdzie pan jest?
[Dowédca bazy]: Tutaj. Patrzcie! Spdjrzcie na ekran!
[Cztonek zalogi 2]: Co to.. O! Tez to widze, dowddco.
[czlonek zalogi 1]: To co§ wygryzlo kilka dziur
w naszej stacji. Jest niesamowite. I przerazajace.
[Dowédca bazy]: Tym razem to nie byty halucynacje.
To co$ naprawde istnieje.
[SI claire]: Wybaczcie, Ze przeszkadzam, ale wykrytam
obcg forme zycia. Dostala sie do jednego z zamknietych
pomieszczen. Wyglada jak..
[Cztonek zalogi 1]: ..bioluminescencyjny latajacy dywan.
Dzieki, Claire. Wiasnie na niego patrzymy.
[Dowédca bazy]: Dobra, zatogo. Koficzy nam sie czas -
jedno z was musi pracowaé nad nadajnikami, zebySmy
mogli wezwaé Vanguarda; drugie dotgcza do mnie.
Musimy ztapaé to co§ i sie temu przyjrzec.

WPIS 1180

* Jeéli w rozgrywce biorq udziat 2 Sekcje, kazdy Cztonek Zatogi bierze
1 dodatkowq ko$é ze swojego zasobnika Sekcji i umieszcza jg w Puli
Zuzytych kosci, a nastepnie dobiera karty do limitu reki i zyskuje
1 tadunek.

¢ Jesli w rozgrywce biorg udziat 3 lub 4 Sekcje, kazdy Cztonek Zatogi
bierze 1 dodatkowq kosé ze swojego zasobnika Sekcji i umieszcza jq
w Puli Zuzytych koci, a nastepnie dobiera karty do limitu reki.

WPIS 181

*** Wycie syren alarmowych; jek metalu;
przyttumione wybuchy ***

[SI claire]: Obawiam sie, Ze proces opadania w gazowag
atmosfere przyspiesza. Kadtub jest na granicy
wytrzymatosci.

[Dowédca bazy]: Sam do tego doszedlem, ale dziekuje,
Claire. Przelgcz mnie na otwarty kanatl.

[SI claire]: Zrobione.

[Dowédca bazy]: Raportujcie wszyscy. Czy mozemy juz
nawigzaé kontakt z Vanguardem?

[Czlonek zalogi 1]: Jeszcze nie, dowddco. Prébujemy
dotrzeé do ostatniego nadajnika!

[Cztonek zalogi 2]: Droge blokuje zniszczony sprzet.
Odsuwamy go, ale to trwa.

[SI claire]: Sugeruje, byScie wlozyli w prace wiegcej
wysitku. Moje obliczenia mogg sie zmienié, gdy pojawig
sie nowe zmienne, ale baza nie wytrzyma dalszego
opadania. Co wiecej..
[Dowédca bazy]: Prosze, Claire. Zatogo, ide wam pomdc..
*** z naglqg panikg *** Co? Co to jest? Nie! Nie!
*** Gtuchy odgtos upadajgcego ciata;
dyszenie; nadciqggajgce kroki ***
[Cztonek zalogi 2]: *** dyszgc *** Dowddco? Dowddco,
nic panu nie jest?
[Dowédca bazy]: Mnie? Nie, nie. Tylko..
[Cztonek zalogi 2]: Pomoge panu wstaé. Co sie stato?
[Dowédca bazy]: Zobaczytem.. Zobaczytem, jak ogien
wypelnia pomieszczenie kontroli. Schowalem sie - nie
potrafie tego wyjasnié. Claire, nie byio zadnego ognia,
prawda?
[SI claire]: Ze wszystkich obecnych zagrozen ogieii jest
najmniej prawdopodobnym zabdjcg.
[Dowédca bazy]: *** sarkastycznie *** Co za ulga.
[cztonek zatogi 2]: To te halucynacje, dowddco.

[Dowédca bazy]: Czy droga do nadajnika zostala
oczyszczona?

[cztonek zalogi 2]: Nie.

[Dowédca bazy]: Wiec wracajcie do pracy. Pomoge wam,
ale.. potrzebuje chwili.

e Kazdy Cztonek Zatogi w Sektorze 6 ﬁ+ﬁ+*.

e Umieéé wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 6 w Sektorze 5.

e Zastqp karte w Sektorze 1 kartq P354.

* Zastqp karte w Sektorze 3 kartq P353.

e Zastqp karte w Sektorze 4 kartq P356.

e Zastqp karte w Sektorze 6 kartq P361.

* Zastqp biezqcq karte Warunkéw Globalnych kartq G36.

e Umieé¢ karte Misji Opcjonalnej M36 na polu Misji Opcjonalne;j.

e Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Nowy Okaz na planszy Planety.

* Rzué K10 i umie$é figurke Nowego Okazu w zaleznosci od wyniku:

- 0-1:w Sektorze 1.
- 2-3:w Sektorze 2.
- 4-5:w Sektorze 3.
- 6-7:w Sektorze 4.
- 8-9:w Sektorze 5.

* Przejdz do Wpisu 1779.

WPIS 1182

**%* Wycie syren; huki i trzaski w tle;
kobiecy gtos powtarza: ,Niebezpieczeristwo.
Niekontrolowane opadanie’” #**%*
[cztonek zalogi 1]: Wiem, zZe to pieklo, ale wyglada
jak niebo.
[cztonek zalogi 2]: To prawda - wszystkie te migoczace,
fosforyzujgce kolory.
*%% Kroki *#*%*
[cztonek zalogi 2]: Hej! Dokad idziesz?
[Cztonek zalogi 1]: *** echo oddalajgcego sie
glosu *** Na zewnagtrz. Ztapa¢ jedno z tych stworzen.
Nawet je§li to bedzie ostatnia rzecz w moim zyciu.
[Cztonek zalogi 2]: Stusznie. Ide z tobag!

[Dowédca bazy]: Dobrze. W miedzyczasie ja sprdébuje raz
jeszcze wywotaé Vanguarda.

[cztonek zalogi 1]: Powodzenia, dowddco.
e Zyskaj 3 Wskazéwki: Zywy Okaz.
o Zyskaj 2@.
e Umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 6 w Sektorze 5.
e Umieé¢ karte POOO w Sektorze 6.
e Odrzué karte Misji M37.

WPIS 1183

***% Urywany oddech; ciche glosy *#**

[Cztonek zalogi 2]: Widok zniszczonych kwater jest
strasznie przygnebiajacy.

[Dowédca bazy]: Spdjrzcie. Nasz goSé wydaje sie
réwnie poruszony. Patrzcie, jak dotyka przewréconych
mebli, jakby je ogladat. Chyba analizuje, co sie tutaj
wydarzyio.
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[Cztonek zatogi 2]: Albo raczej do czego doprowadzit.
Nawet je§li nieSwiadomie.

[Dowédca bazy]: To bez znaczenia. Ale mamy powody,
zeby przypuszczadé, ze to inteligentna istota. Teraz
ostroznie. Nie mozemy jej wystraszyc.

[cztonek zatogi 2]: Szlag, wlasSnie jg wystraszylismy!
[Dowédca bazy]: Znikla jak sen! Dokad uciekia?
[Ccztonek zatogi 2]: Chyba w strone Sciany. Spdjrzcie, tu
jest kanal wentylacyjny. Mozliwe, Ze sie tam wcisnela.
[Dowédca bazy]: Claire, czy to mozliwe?

[SI claire]: Tak, dowddco. Stworzenie w pewnym stopniu
potrafi zmieniaé rozmiar. Warto dodaé, ze Vanguard
napotkat juz na swojej drodze istoty, ktére mieScity sie
w ludzkiej..

[Dowédca bazy]: OszczedZ mi wykladéw, Claire. Potrafisz
wytropié to stworzenie?

[SI claire]: Nie, dowddco. Jest zbyt wiele zak1éceii.
[cztonek zatogi 2]: Ale moze nam sie to uda,

dowddco. Stworzenie instynktownie ucieka w kierunku
pomieszczenia, ktdére uznaje za najbezpieczniejsze.
[Dowédca bazy]: Czyli dokad?

[Cztonek zatogi 2]: Jeszcze tego nie wiem. Ale
sprébujmy to wywnioskowaé. Czy jest jakie$§ miejsce

w bazie, gdzie to stworzenie czuloby sie dobrze?

Moze zwabimy je w takie miejsce i odetniemy mu droge
ucieczki?

Rzu¢ K10 i umiesé figurke Nowego Okazu w zaleznosci od wyniku:

* 0-1:w Sektorze 1.Jeéli juz tam jest, zamiast tego umies¢ jq w Sektorze 2.
e 2-3:w Sektorze 2. Jesli juz tam jest, zamiast tego umie$é jg w Sektorze 3.
* 4-5:w Sektorze 3. Jedli juz tam jest, zamiast tego umie$¢ jg w Sektorze 4.
* 6-7:w Sektorze 4. Jeéli juz tam jest, zamiast tego umies¢ jq w Sektorze 5.
e 8-9:w Sektorze 5. Jesli juz tam jest, zamiast tego umiesé jq w Sektorze 1.

WPIS N84

**%* Wycie syren; elektroniczne piski;
kobiecy gtos powtarza: ,Niebezpieczeristwo.
Niekontrolowane opadanie” #***

[Cztonek zalogi 2]: Claire, wylgcz te przeklete syreny.
*%k%k Clsza ***

[SI Claire]: Twoje zachowanie klasyfikuje jako niegrzeczne.

[cztonek zalogi 2]: A ja klasyfikuje nasza sytuacje jako

beznadziejng. To pewnie dlatego. Dowddco, jak nam idzie?

[Dowédca bazy]: Zartujesz sobie? Tutaj wszedzie sg

dziury! Cata armia ludzi by ich nie zatatata!

[Cztonek zalogi 1]: Nasze kombinezony ledwo znoszg

wzrost cisnienia. Na niektérych powierzchniach

znalazitem coS, co przypomina kolonie bakterii.

[Cztonek zalogi 2]: A ja widze kolejny latajgcy dywan!

Unosi sie tuz nad tobg!

[Dowédca bazy]: Widze go.

[Czlonek zalogi 1]: Czyli istnieje Zycie w najnizszych
warstwach tej planety.
[Dowédca bazy]: Nie bedziemy wiedzieé, czy jest to
forma zycia, dopdki jej nie zbadamy, a na to chyba nie
mamy czasu.
[Cztonek zalogi 1]: Dowddco, te sukinsyny wcigz niszcza
naszg baze! Byé moze powinniSmy zlapaé tego duzego i..
O nie, co to?
[Dowbédca bazy]: Moje oczy! Co sie dzieje?

**%* Okrzyki bélu ***
[SI claire]: ZostaliScie oSlepieni przez nagty rozbiysk
jaskrawych barw, ktére prawdopodobnie wyemitowalo
stworzenie, ktdére nazywacie latajgcym dywanem.
[Dowédca bazy]: O, juz po wszystkim. Bazo, wszystko
gra?
[Czionek zalogi 2]: Mamo?
[Dowbédca bazy]: Bazo, powtdrz.
[Cztonek zalogi 2]: Mamo, co.. co ty tutaj robisz?
[Dowédca bazy]: Na Pustke, co sie tam dzieje, Claire?

[Cztonek zalogi 2]: Mamo, to niemozliwe. Zostawitam cie
na poktadzie Vanguarda! Kilka miesiecy temu!

[Dowédca bazy]: Claire?

[SI Cclaire]: Dowddco, jedno z was dosSwiadcza
halucynacji.

[Dowédca bazy]: Nie, tylko nie znowu to.

o Zyskaj 3 Wskazéwki: Mikroorganizm.

o Zyskaj 2@.

* Umieéé wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 6 w Sektorze 5.
e Umiesé karte POOO w Sektorze 6.

WPIS 1185

* Jesli w rozgrywce biorq udziat 2 Sekcje, kazdy Cztonek Zatogi
Odswieza wszystkie .", bierze 2 dodatkowe kosci ze swojego
zasobnika Sekji i umieszcza je w Puli Zuzytych kosci, nastepnie
bierze 2 karty Wyposazenia Matego E ze Zbrojowni i dobiera karty
do limitu reki. Nastepnie zyskuje 2 punkty Zapaséw.

¢ Jesli w rozgrywce biorq udziat 3 lub 4 Sekcje, kazdy Cztonek Zatogi
Odswieza wszystkie .”, bierze 2 dodatkowe kosci ze swojego
zasobnika Sekcji i umieszcza je w Puli Zuzytych kosci, nastepnie
bierze 2 karty Wyposazenia Matego E ze Zbrojowni i dobiera karty
do limitu reki.
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OPERACJA PIELGRZYMKA"
WPIS 1800

Dziennik audio dowédcy Grupy Wypadowej

To nie dziata! Wszystko na marne! Marnujesz czas,
kto§ inny musi to zrobié!

Rzu¢ @ i 2(I3]) na karcie Niebezpieczenstwa lluzja Straznika.

WPIS 1801

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** dyszgc *** Vanguard?
Styszycie mnie? Czy to cholerne radio w ogéle dziaia?
[Porucznik Banini]: Dziata, dowddco. Styszymy. Jaki
jest wasz status?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: To jaki§ chory koszmar.
PrzeszliSmy te przeklete idemiafiskie préby i.. Uru mial
juz otrzymaé te swojg upragniong %tze. Wtedy zaczal sie
prawdziwy horror. Rytualna Przewodniczka pochwycita Uru
i wlata mu do oczodotu jaki§ toksyczny ptyn.
[Porucznik Banini]: Moze to byta ta &za?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Poruczniku, to co$§ wypalito
Uru oko i czes¢ mbézgu. Nasz idemiafiski sojusznik umarit
w potwornym cierpieniu, zanim zdgzyliSmy chwycié za
bron.

[Porucznik Banini]: Przykro mi to styszed.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tym gorzej ogladac.
ZlikwidowalisSmy Przewodniczke, ale byto za pdézZno.
Teraz musimy pochowaé Uru i.. Mozecie nas stad zabraé?
[Porucznik Banini]: Burza ucichta. Wysytam lgdownik.
Gratulacje! Operacja , Pielgrzymka” zostata ukoriczona!l

Zyskaij ]@.

Jeéli rozgrywasz kampanie, przejdz do Wpisu 1807. W przeciwnym
wypadku odrzué wszystkie karty Misji z planszy Planety.

Mozesz rozegra¢ te Eksploracje ponownie jako oddzielng Operacie,
by odkryé inne mozliwosci i zakorczenial

WPIS 1802

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Vanguard, mam pilny raport
do zdania. Kiedy badaliSmy teren wokér rozbitego
ladownika, trafiliémy na Idemianina w stanie Spigczki.
Musial tam byé od diuzszego czasu. Jego cialo porosty
miejscowe ros§liny.

[Kapitan Lee]: Jest w Spigczce?

[Dowdédca Grupy Wypadowej]: Tak. Jego parametry zyciowe
sg stabe, ale stabilne. Co mamy zrobié?

[Kapitan Lee]: Chwila, dowddco. Mam na linii doktor
Juarez.

[Doktor Juarez]: Dowddco, nasza wiedza na temat
idemiafiskiej biologii jest ograniczona, ale moim
zdaniem Spigczka oznacza przejScie w tryb przetrwania.
Mozliwe, ze wywolala jg beznadziejna sytuacja, ktéra
nalezalo przeczekad.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jak awaryjne ladowanie

na pustynnej planecie. Ma to sens. Doktor Juarez, czy
powinniSmy obudzié tego Idemianina?

[Doktor Juarez]: Nie widze przeciwwskazan. Wiem, ze
reaguja na zastrzyki z adrenaliny tak samo jak ludzie.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobrze. Zatem przygotujemy
niewielka dawke.

e Otwérz Planetopedie na stronach 8-9 (Pielgrzymka).

* Umie$¢ woreczek Wskazéwek obok planszy Planety. Upewni sie,
ze zawiera 20 zetonédw Wskazéwek.

* Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkryé¢ i umie$¢ je nad planszq
Planety. Jesli jeszcze ich tam nie ma, wyijmij je z organizera A.

¢ Przetasuj talie Wydarzen i umiesé jq po lewej stronie planszy Planety.
Jedli jeszcze jej tam nie ma, wyjmij jq z organizera A.

e Umie$¢ talie Urazdw po prawej stronie planszy Planety. Jedli jeszcze jej
tam nie ma, wyjmij jq z organizera A.

* Nie umieszczaj na stole karty Awansu. Jesli rozgrywasz te Operacje w
ramach kampanii, twoi Cztonkowie Zatogi otrzymajq nowq Range w
zaleznosci od wyniku tej Eksploracii.

e Umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 1.

e Gracze rozdzielajq miedzy sobq karty Wyposazenia Osobistego
i Wyposazenia Misji. Jesli gracze nie mogq dojé¢ do porozumienia,
ostateczng decyzje podejmuje gracz Sekcji Zwiadowczej.

* Kazdy Czfonek Zatogi umieszcza zeton Tury na swojej planszy Zatogi
stronq Tura dostepna do géry.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi dobiera z talii Sekcji karty w liczbie wskazanej
na swojej planszy Zafogi.

* Gracz Sekcji Zwiadowczej wybiera, ktéry Cztonek Zatogi otrzyma
zeton Startu.

* Przejdz do Wpisu 1815.

WPIS 1803

Dziennik audio dowdédcy Grupy Wypadowej
To nie dziata! Wszystko na marne! Marnujesz czas, kto$
inny musi to zrobié!

Rzué @ i 2[[QI) na karcie Niebezpieczenstwa lluzja Inzyniera.

WPIS 1804

Dziennik audio dowédcy Grupy Wypadowej

GdybysSmy mogli, porzucilibysSmy te potworng planete

w jednej chwili, ale nie mozemy. Szaleje straszliwa
burza, ktéra blokuje wszystkie sygnaty wychodzagce

i sprawia, ze opuszczenie planety wigzaloby sie ze zbyt
duzym ryzykiem. Do diabta, musimy tu zostaé i stawié
czota temu Swiatu.

Kazdy Czfonek Zatogi z 3 Urazami wykonuije Test Przetrwania:

rzué 3 ko$émi Urazdéw. Jesli wyrzucisz 1 ‘ il ;,‘14 LUB 2 ‘ , Test
Przetrwania koriczy sig niepowodzeniem. Usun tego Cztonka Zatogi

z jego koszulki Rangi i usuri jego figurke z gry. Eksploracja Planetarna jest
kontynuowana bez niego.

W przeciwnym wypadku kontynuuj gre.

Jesli na planszy Planety nie ma juz Czfonkéw Zatogi, przejdz do Wpisu 1833.

WPIS 1805

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobrze, ludzie. O kolejnej
Prébie wiemy juz wszystko, co musimy.

[cztonek zatogi 1]: Czyli mamy stawié czota olbrzymiemu
wezowi, ktbéry stworzyl unikalny styl walki. Uderza

tuz ponizej linii Zeber, poniewaz tam sg wszystkie
najwazniejsze organy Idemian.

[Cztonek zatogi 2]: Tak, a najwrazliwszg czeScig ciala
tego weza jest jego ogon.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak. Zapamietajmy to
i ruszajmy.

WPIS 1806

Nagrania Grupy Wypadowej

[cztonek zalogi 2]: Jestem blisko jego ogona! Jeszcze
chwila i bede mogta go urwad!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zrdb to!

Woykonaj nastepujqgcy Test (pozostali Cztonkowie Zatogi mogq
Asystowaé, jakby byli w tym samym Sektorze):

ol
4% CELUJ W OGON

37 - .

\ \ Przejdz do Wpisu 1830. ’ ’
RN -
[ ]

-| Kazdy Czfonek Zatogi

Il &

wrzuca 4s¥, /]

WPIS 1801

Sprawdz, jak udana byta to misja.

Mozesz wykorzystaé znaczniki do policzenia punktéw zdobytych za te
Operacje. Kazdy znacznik na planszy Lgdownika to 1 punkt. Wykonaj
ponizsze kroki:

e Dodaj 2 punkty, jesli w tej Misji braty udziat tylko 2 Sekcje.
e Dodaj 1 punkt, jesli w tej Misji braty udziat 3 Sekcje.

e Dodaj 1 punkt za kazdy @ na planszy Lgdownika.

e Odejmij 2 punkty za kazdego martwego Cztonka Zatogi.

e Odejmij 2 punkty za kazdy znacznik na karcie Misji M30.
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Sprawdz ostateczny wynik:

e 0-7:Zaden Czfonek Zatogi nie Awansuje. Ledwo uszliscie z zyciem.

e 8-10: Wszyscy Cztonkowie Zatogi Rangi 1, ktérzy brali udziat
w tej Eksploraciji, Awansujq. Dobra robota.

* 11-12: Wszyscy Cztonkowie Zatogi Rangi 1 i Rangi 2, ktérzy brali
udzial w tej Eksploraciji, Awansujg. Wspaniafa robotal

* 13 lub wigcej: Wszyscy Cztonkowie Zatogi, ktérzy brali udziat w tej
Eksploracji, mogq zastqpi¢ swoje obecne koszulki Rangi koszulkami
Rangi 3. Niesamowite osiggniecie!

Odrzué wszystkie karty Misji z planszy Planety.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 1808

Dziennik audio dowdédcy Grupy Wypadowej

Inzynieryjna, nagraltem caty przebieg walki od poczagtku
do konca. Jak tylko wrbce, pokaze wam. Wiem, Ze cata
zaloga was szanuje, ale od teraz zaczng sie was tez bad!

Zyskaij 1@.
Odrzué karte Niebezpieczenstwa lluzja Inzyniera oraz figurke Cztonka
Zatogi Sekcji Inzynieryjnej bez kolorowego pierécienia.

Jeslina planszy Planety nie ma zadnych kart Niebezpieczenstw,

przejdz do Wpisu 1817.

WPIS 1809

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Raczej juz nie poleci, co?

[Cztonek zalogi 1]: Nie ma szans, dowddco. Jest zbyt
uszkodzony.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: To niedobrze. Sprébujcie
odzyskaé, co sie da. Zwrbécie szczegdlng uwage na
systemy 1gcznoSci. By¢ moze uda sie nam skontaktowaé
z Vanguardem.

Wybierz 1 niezaznaczone pole, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, Odiwiez 11gf.

D Zbierz zapasy - zyskaj 2 punkty Zapaséw.

Zbierz sprzet medyczny - 1 Czlonek Zatogi w tym Sektorze moze
odrzucié 1 ko$¢ Urazu i 1 karte Urazu.

Zachowaij nieuszkodzone czesci - zyskaj 1 Odkrycie:
Technologia Obcych.

WPIS 1810

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Szlag, nie idzie nam za
dobrze. Rozdzielmy sig, zanim bedzie za pdzno!

[Cztonek zatogi 2]: MySle, Ze juz jest za pdZno. Nigdy
nie zdotamy..

[Cztonek zatogi 1]: Dowddco, Uru! Tam! Dotgczyt do nas!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Do licha.. To tak w kwestii
przewazenia szal.. Zalogo, mamy szanse! Do ataku!

[Cztonek zatogi 1]: ZatatwiliSmy go. Waz pokonany. Nie
do wiary.

[Cztonek zalogi 2]: PrzeszlisSmy te Prdbe!
Zyskaj 1@.

Odrzu¢ karte P253 z Sektora 4.

Odrzué karte Warunkéw Globalnych G16.

Umie$¢ figurke Rytualnej Przewodniczki w Sektorze 4.

WPIS 1811

Dziennik audio dowdédcy Grupy Wypadowej

Az trudno uwierzyé&, ze ukoficzyliSmy te Prodbe.
Niezaleznie od tego, co sie teraz wydarzy, na zawsze
zapamietam te chwile. Wkrétce Idemiafiska kza zostanie
wreczona. Nad nami géruje ciefi Monolitu. W grobowej
ciszy czekamy na rozpoczecie ceremonii.

Jedli pole we Wpisie 1853 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1848.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1801.

WPIS 1812

Dziennik audio dowédcy Grupy Wypadowej

Nie do wiary. Ktokolwiek powiedziai, ze nerdy nie umiejag
lataé, ewidentnie nie widzial jajogtowych z Vanguarda

w akcji. Gratulacje, mbézgowcy. W catym wszechswiecie
nikt wam nie dordéwnuje!

Zyskaij 1@.
Odrzué karte Niebezpieczenstwa lluzja Badacza oraz figurke Cztonka
Zatogi Sekcji Naukowej bez kolorowego pierécienia.

Jesli na planszy Planety nie ma zadnych kart Niebezpieczenstw, przejdz do

Wohpisu 1817.

WPIS 1813

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zalogi 1]: To co juz wiemy?

[Czlonek zalogi 2]: Wiemy, Ze Idemianie maja
niesamowite mozliwoSci regeneracyjne i ze potrafig
kontrolowaé dziatanie swoich organéw wewnetrznych.
Celem tej Préby jest doprowadzenie Idemian na skraj
Smierci, a nastepnie pozwolenie im na regeneracje.

[Czlonek zalogi 1]: Cholera, jesSli wezmiemy udzial
w tej Prébie, na pewno jej nie przezyjemy!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Na szczeScie chyba nie
bedziemy musieli. Kiedy tu przybyliSmy, Uru wtasnie ja
przechodzit. Préba dobiegta kotica.

[Cztonek zalogi 1]: Co za ulga.

WPIS 1814

Dziennik audio dowdédcy Grupy Wypadowej

Lata praktykowania sztuk walki, czarne pasy, medale,
puchary, dziesigtki sparingpartneréw, a wszystko
prowadzito do tej jednej chwili. Wtasnie patrze, jak
Sekcja Bezpieczenistwa daje wycisk.. ¢6z, samym sobie!
Nigdy tego nie zapomne!

Zyskaij ]@.
Odrzu¢ karte Niebezpieczenstwa lluzja Straznika oraz figurke Czfonka
Zatogi Sekeji Bezpieczeristwa bez kolorowego pierscienia.

Jeslina planszy Planety nie ma zadnych kart Niebezpieczenstw, przejdz do

Whpisu 1817.

WPIS 1815

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, Idemianin sie
budzi. Jego stan jest stabilny, ale.. Spokojnie,
nieznajomy, spokojnie. JesteSmy zalogg Vanguarda.
Spotkalismy juz twdj lud i..

[Uru]: Co sie dzieje? Kim.. kim jesteScie?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Przybywamy z Ziemi i..

[Uru]: Skad? Nie, nie, uciekajcie! Uciekajcie stad
natychmiast!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co? Czemu chcesz, zebySmy..

[Uru]: JesteScie w wielkim niebezpieczefistwie! Je$li..
**% Przyttumiony wybuch w oddali ***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co to bylo?

[Czlonek zalogi 1]: Dowddco, to nasz ladownik! Co§ sie

z nim dzieje!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, zostaliSmy

zaatakowani. CAPCOM?

[Cztonek zalogi 2]: StracilisSmy *gcznoSé.

[Dow6dca Grupy Wypadowej]: ChodZcie! Musimy tam wrécié
i dowiedzieé sieg, co sie wydarzyto!

*** Echo szybkich krokéw ***

[Czlonek zalogi 2]: Widze go! Pustko, miej nas w swojej
opiece. To jaki$§ olbrzymi humanoid! Dwa razy wiekszy
od nas!

[Uru]: To Rytualna Przewodniczka. Méwitem, zebyScie
uciekali.

[Cztonek zalogi 2]: Dowddco?
[Uru]: Juz za pdzZno. Dostrzegla was.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Uciekaé!

*** Dudnienie Kkrokéw ***
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Dziennik audio dowédcy Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Khm, khm.. Wszyscy cali?
[Cztonek zalogi 1]: Do diabta, co to bylo?

[Ccztonek zalogi 2]: Ten sukinsyn powalil nas wszystkich
i.. wstrzyknat nam jaka$§ substancje!
[Cztlonek zalogi 1]: Moja apteczka jej nie rozpoznaje.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Moja tez nie. Wiesz, co to
byto?
[Uru]: Nazwa nic wam nie da. Sktad tej substancji jest
nieznany, zatem nie da sie jej zneutralizowaé. Aplikuje
sie jg wszystkim kandydatom biorgcym udziat w Rytuale.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Rytualna Przewodniczka
wzieta nas za Idemian. Co jest z nig nie tak?
[Uru]: Nie potrafie tego wyjasnié. Ale jako ze i tak
musicie ukonczyé Rytual, zabiore was do Monolitu Préb.
¢ Jeslirozgrywasz kampanieg, otwérz Ksiege Statku na stronie 19
i odwré¢ karte Lgdownika przedstawiajgcq wasz aktualny Lgdownik
na strone Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).
¢ Umiesé¢ karte P251 w Sektorze 1.
¢ Umies$¢ karte P250 w Sektorze 2.
e Umies¢ karte Misji M30 na polu Misji po prawej stronie planszy Planety.
¢ Umies¢ karte Misji Opcjonalnej M31 na polu Misji obok planszy Planety.
e Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Rytualna Przewodniczka
we wskazanym miejscu nad planszqg Planety.
e Umieé¢ figurke Rytualnej Przewodniczki w Sektorze 2.
e Jesli rozgrywasz kampanig, usun z gry karte Lgdowania L10 i odtéz
na bok Ksiege Statku.
¢ Wykonaj Eksploracje Planetarng zgodnie z zasadami zawartymi
w rozdziale Il instrukeji.

Podpowiedz: W trakcie tej Operacji Grupa Wypadowa zostanie poddana
licznym Prébom. Odszyfruj tajemnice starozytnego Monolitu na Planecie
lub skontaktuj sie z [demianami przebywajgcymi na poktadzie Vanguarda.

WPIS 1816

Dziennik audio dowdédcy Grupy Wypadowej
To nie dziata! Wszystko na marne! Marnujesz czas, kto$
inny musi to zrobié!

Rzu¢ B i 2|0 na karcie Niebezpieczerstwa lluzja Badacza.

WPIS 1811

Dziennik audio dowédcy Grupy Wypadowej

Teraz rozumiem symbolike Préby. Trudno jest
przezwyciezyé wtasne staboSci, a jeszcze trudniej
pokonaé swoje mocne strony. Aby pokonaé siebie, trzeba
uczynié obie te rzeczy.

UkoniczyliSmy Prébe, podobnie jak Uru. Co ciekawe, choé
nie jesteSmy Idemianami, ta Préba réwniez sklonita nas
do refleksji.

¢ Odrzué karte P256 z Sektora 3.

¢ Umies$¢ karte P254 w Sektorze 5.

¢ Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Rytualna Przewodniczka
w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.

¢ Umie$¢ figurke Rytualnej Przewodniczki w Sektorze 3.

¢ Zastgp biezqgcqg karte Warunkéw Globalnych kartqg G15.

Podpowiedz: Mamy troche czasu przed rozpoczeciem ceremonii. Biezgca
karta Warunkéw Globalnych zakoAczy Eksploracje Planetarng.

WPIS 1818

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Chciatbym, zeby to juz byl
koniec, ale tak nie jest, prawda?

[Uru]: Nie. To nie koniec. PrzeszliScie jedng Prdébe, ale
bedzie kolejna.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Trudniejsza niz poprzednia?
[Uru]: Obiektywnie patrzgc - nie.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: A subiektywnie?

[Uru]: Zobaczycie sami. Najpierw was tam zabiore.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobrze.

Umiesé karte P256 w Sektorze 3.

WPIS 1819

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Waz sie zwija! Szykuje sie

do uderzenia!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Widze. Rozproszyé sie!
Aktywowaé apteczki! WeZmiemy na siebie gidéwne
uderzenie, a potem sprawimy, Ze nas popamieta!
Wybierz jedno:

» Chroncie glowy i gardfa - przejdz do Wpisu 1824.
» Chroncie rece i nogi — przejdz do Wpisu 1839.
» Chroficie narzqdy wewnetrzne - przejdz do Wpisu 1851.

WPIS 1820

Jeslirozgrywasz kampanie i pole we Wpisie 1204 jest zaznaczone, przejdz
do Wpisu 1846. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Vanguard, czy mnie
styszycie?

[Porucznik Banini]: Tu Vanguard. M&éwi porucznik Banini.
Grupo Wypadowa, nic wam nie jest?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Powiedzmy. Nasz ladownik
ulegt zniszczeniu i..

[Porucznik Banini]: Dowddco, wasz sygnal jest staby!
W atmosferze szaleje potezna burza i zakldcenia sag
wprost niebywate!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak, a my uzywamy
prowizorycznego radia, ktére moze sie w kazdej

chwili zepsué, wiec bede sie streszczaé. Potrzebujemy
informacji na temat idemiafiskich obrzgdkéw.
NajwyrazZniej wplataliSmy sie w co$ takiego.
[Porucznik Banini]: Rozumiem. Egcze was z jednym

z naszych idemianskich czionkdéw zatogi. Jestem pewny,
Ze pomoze.

[Idemianski czlonek zalogi]: Czyli ta planeta jest
miejscem rytuatu? Fascynujgce. Jest wiele takich miejsc,
ale nie znamy dokladnej lokalizacji wszystkich z nich.
Postuchaj, dowddco, nasze rytualty na réznych planetach
sie réznig, ale z reguly obejmujg trzy Préby. Zawsze
jest jakis§ Rytualny Przewodnik, ktéry nadzoruje cala
procedure, oraz Monolit wskazujgcy kolejnag Prébe.
Niestety, odszyfrowanie komunikatéw bywa trudne nawet
dla Idemian. Jaka bedzie wasza kolejna Préba?

Wybierz jedno:
» Spytajcie o Prébe sprawdzajqcq ostroznosé i zdolnosci
bojowe - przejdz do Wpisu 1805.
» Spytajcie o Prébe sprawdzajgcq honor i odwage - przejdz do
Whpisu 1840.
» Spytajcie o Prébe udowadniajgcq przewage umystu
nad $mierciq - przejdz do Wpisu 1813.

WPIS 1821

Nagrania Grupy Wypadowej
[cztonek zalogi 2]: Dowddco, nie ma §ladu po tej
dziwnej anomalii energetycznej, ale wykrytam co§,
co moze byé barierg maskujgcsa.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: KtoS prdbuje tutaj cos
ukryé. Miejcie sie wszyscy na bacznoS$ci. Sprdébujemy
sie przebié.

**% Ostrozne Kroki #**x*
[Dowédca Grupy Wypadowej]: JesteSmy po drugiej
stronie.
[Cztonek zalogi 1]: Dowddco, widze jakie§ budynki.
[cztonek zatogi 2]: Bardziej konstrukcje niz budynki.
Maszyny. Kable.
[Cztonek zalogi 1]: A to wyglada jak gniazda.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zgaduje, ze wtasnie
znalezliSmy stacje tadowania Rytualnej Przewodniczki.
Rozejrzymy sie tu.
Zyskaij 1@4
Zastqp karte w Sektorze 7 kartq P252.
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WPIS 1822

Nagrania Grupy Wypadowej
[Uru]: Juz zbyt diugo zwlekamy. Rytualna Przewodniczka
traci cierpliwoS§é.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co masz na my$li? To tylko
robot i..
[Uru]: Pozwdlcie, ze przejde te Prébe za was. W koifcu
po to tu jestem.

* Kazdy Cztonek Zatogi rzuca 8 .

e Umieéé znacznik na karcie Misji M30. Jesli sq tam 2 znaczniki,

przejdz do Wpisu 1823.
e Jeslitylko 1 pole we Wpisie 1845 jest zaznaczone:

- Odrzué karte P253 z Sektora 4.
- Odrzué karte Warunkéw Globalnych G16.
- Umieé¢ figurke Rytualnej Przewodniczki w Sektorze 4.

* Jesli 2 pola we Whpisie 1845 sq zaznaczone:

- Odrzué wszystkie karty Niebezpieczeristw umieszczone nad
planszq Planety oraz wszystkie figurki Czfonkéw Zatogi bez
kolorowych pierscieni.

- Umieé¢ karte Niebezpieczerstwa Rytualna Przewodniczka
w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.

- Umieé¢ figurke Rytualnej Przewodniczki w Sektorze 3.

- Umies¢ karte P254 w Sektorze 5.

- Zastqp karte Warunkéw Globalnych kartqg G15.

WPIS 1823

Zapis dzZwigkowy z mostka Vanguarda

[Porucznik Banini]: Pani kapitan, mam niepokojgce
wiesci.

[Kapitan Lee]: Chodzi o Grupe Wypadowg?

[Porucznik Banini]: Niestety tak. Jak pani wie,
jej czlonkowie zostali wciggnieci w idemianski rytuai
inicjujacy i potem stracilisSmy z nimi kontakt.

[Kapitan Lee]: Ale w koficu sie z nami skontaktowali,
prawda?

[Porucznik Banini]: Tak, rozmawialisSmy chwile, zanim
burza osiggneta stan krytyczny. Od tamtej chwili nie
mieliSmy z nimi kontaktu. Niestety poniesli kleske.

[Kapitan Lee]: Jak to: ponieS§li kleske?

[Porucznik Banini]: Kiedy niebo sie przejasnito,
mogliSmy w koficu przeskanowaé powierzchnie planety.
Wtedy zobaczyli$my ich ciata. Zadnych oznak zycia, pani
kapitan.

[Kapitan Lee]: To.. bardzo przykre.

[Porucznik Banini]: To prawda. Niestety nie przezyli
tego, cokolwiek sie tam wydarzyto. Czy mam wystaé
lgdownik, zeby odzyskaé ciata?

[Kapitan Lee]: OczywisScie, poruczniku. Ja powiadomie
reszte zatogi.

Operacja zakoriczyta si¢ niepowodzeniem!
Wszyscy Cztonkowie Zatogi na Planecie ging. Usuri ich karty Cztonkéw
Zatogi z koszulek Rang.
Jedli rozgrywasz kampanie:
e Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.

* Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania
Statkiem.

Mozesz rozegraé te Eksploracje ponownie jako oddzielng Operacie,
by odkry¢ inne mozliwosci i zakodczenial

WPIS 1824

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wszyscy cali?
[Cztonek zatogi 1]: Chyba.. chyba tak.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Przeciez widzialem, jak waz

wgryza sie w twdéj brzuch. Tuz ponizej zeber!

[Cztonek zatogi 1]: Nic, z czym apteczka by sobie nie
poradzita. Bez obaw, dowddco.

[Cztonek zalogi 2]: Czy to mozliwe, Ze Idemianie majag
najbardziej wrazliwe organy ponizej zeber?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak. Waz prdbowal cie

zabié¢, ale nie wie, Ze nie jesteSmy Idemianami. Nie damy

mu kolejnej szansy.

Wykonaj nastepujacy Test (pozostali Cztonkowie Zatogi mogq
Asystowaé, jakby byli w tym samym Sektorze):
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WPIS 1825

Jedli gracz Sekcji Bezpieczenstwa wykonat Akcje, ktéra poskutkowata
rozpatrzeniem zielonego Rezultaty, przejdz do Wpisu 1814. W przeciwnym
wypadku przejdz do Wpisu 1800.

WPIS 1826

OPERACJA ,,PIELGRZYMKA”

Ponizsze zasady pozwolq ci rozpoczqé Operacie ,Pielgrzymka” jako
odrebng, samodzielng misje. Operacja ta jest jednak dostepna réwniez
na mapie kampanii i moze zostaé rozegrana w ramach petnej kampanii
ISS Vanguard: Zaginiona flota.

Liczba Cztonkéw Zatogi: 2-4.

Poziom trudnosci: Sredni.

Czeste Testy: {é}, ‘P, .}
Testy: Y1/ sq bardziej niebezpieczne niz zwykle.

Lgdowanie: U i Q‘

Zagrozenia: Przygotuj sie na Niebezpieczerstwa, Urazy i trudnoéci
w zarzqdzaniu koéémi.

Przygotowanie:
1. Przygotuj Lgdownik:

* Umiesé plansze Lgdownika Galaktyczny Wedrowiec na stole. Umieéé
Modyfikacje Lgdownika AO1-A20 na stole. Wybierz maksymalnie
2 Modyfikacje Uzytkowe i maksymalnie 1T Modyfikacje Strukturalng,
a nastepnie umiesé je na planszy Lgdownika.

2. Przygotuj Grupe Wypadowaq:

* Kazdy gracz wybiera przynajmniej 1 plansze Zatogi. Jeéli grasz
w pojedynke, musisz wybra¢ przynajmniej 2 plansze Zatogi.

* Kazda Sekcja dobiera 3 karty Cztonkéw Zatogi, wybiera 1 z tych kart
i umieszcza jq w koszulce Rangi 3 swojej Sekcji. Umie$¢
zakoszulkowane karty Czfonkéw Zatogi na odpowiadajgcych im
planszach Zatogi.

* Kazdy gracz zapetnia swojq plansze Zatogi 12 koéémi Sekciji z pudetka.
Posréd tych kosci kazdy Czfonek Zatogi musi mieé przynajmniej 1 koé¢
Podstawowg (3% ) w kazdym z 3 koloréw. W tej Operacii gracze mogq
korzystaé z kosci Uniwersalnych, Eksperckich, Dzikich i Obcych.

* Gracz kazdej Sekcji tworzy talie Sekcji sktadajqeq sie z przynajmniej
10 kart jego Sekeji. Mozna wykorzystaé tylko karty Rangi 3 lub nizszej.
Kazdq talie Sekcji nalezy potasowaé, a nastepnie umiescié obok
wiasciwej planszy Zatogi.

* Umiesé wskazanq liczbe znacznikéw w miejscu tadunkéw na kazdej
planszy Zatogi.

3. Zataduj Lgdownik:

* Wez karty Wyposazenia EO1-E53, ktérych mogq uzywaé Sekcje
wybrane do tej Operacji. Umiesé je na stole awersami do géry. Kazdy
Cztonek Zatogi z Grupy Wypadowej wybiera 1 karte Wyposazenia
Matego 5 i umieszcza jq obok swojej planszy Zafogi.

* Nastepnie wybierz liczbe kart Wyposazenia Osobistego
i Wyposazenia Misji % do wysokoéci limitu (limit podany jest w sekcji
tadownosé w lewym gérnym rogu planszy Lgdownika). Mozesz
réwniez wzigé dowolngq liczbe Ulepszeri Wyposazenia Misji e%
do wybranych kart Wyposazenia Misji (Ulepszenia nie liczq sie
do limitu Wyposazenia). Jedli gracze nie zgadzajq sie w kwestii
wyboru Wyposazenia, ostateczng decyzje podejmuje gracz pierwszej
wymienionej w tej liscie Sekcji, ktéra bierze udziat w tej Operacii:
Sekcja Inzynieryjna, Sekcja Bezpieczenstwa, Sekcja Zwiadowcza,
Sekcja Naukowa.

e Umie$é wybrane karty Wyposazenia w stosie obok planszy Lgdownika
i zwré¢ pozostate karty do pudetka.
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¢ Umieé¢ znacznik na wtasciwym polu na torze Zapaséw. Oznaczone
pole na torze Zapaséw wskazuje podstawowq warto$é Zapasdw,
ktérg ma Lgdownik, jednak mozna jq zmieniaé przy uzyciu
Modyfikaciji Lgdownika.

4. Zapnij pasy!

e Przejdz do Wpisu 1842.

WPIS 1821

Nagrania Grupy Wypadowej
[Czlonek zalogi 1]: Zadny brzuszek, tadny! A teraz masz!
Kazdy Cztonek Zatogi rzuca 8.

Wykonaj nastepujqcy Test (pozostali Cztonkowie Zatogi mogqg
Asystowag, jakby byli w tym samym Sektorze):
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WPIS 1828

Jeéli gracz Sekeji Naukowej wykonat Akcje, ktéra poskutkowata
rozpatrzeniem zielonego Rezultatu, przejdz do Wpisu 1812. W przeciwnym

wypadku przejdz do Wpisu 1816.

WPIS 1829

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Vanguard, szykujemy sie
do lgdowania. Musze was ostrzec, ze to bedzie jazda
bez trzymanki z tymi wszystkimi zmiennymi wiatrami
w gbérnych partiach atmosfery. Do tego ograniczona
widoczno§é. Nadcigga kolejna burza, wiec odradzam
kolejne ladowanie. Zrobimy to tylko raz. Miejmy
nadzieje, zZe sie uda.

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué koscig Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq. Jedli dostepna jest wigcej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opcji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzyé w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzyma¢ czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuh znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Wohisu 1802. W przeciwnym wypadku wréé do kroku 2.

Wykonaj skanowanie dalekiego zasiegu
Jesli 834 to 3 lub wigcej, kazdy

Cztonek Zatogi $

W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek
Zatogi Y.

ﬂ Brak
widocznosci

j Silny wiatr Przetrwaij
Jesli U to 4 lub wiecej, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku straé 1 punkt
Zapasow.

z Zmienny wiatr | Pokonaj prqgdy powietrzne

Zwré¢ 1 losowq karte Wyposazenia
do Zbrojowni.

WPIS 1830

Dziennik audio dowédcy Grupy Wypadowej

Juz po wszystkim. Waz zostal pokonany. Ale nie bylo
tatwo, wprost przeciwnie. Jestem wycieficzony. Hej,
Uru! Dzieki za przyjScie nam z pomocg. Bez ciebie
nie dalibySmy sobie rady, przyjacielu.

Zyskaj 2 @
Odrzu¢ karte P253 z Sektora 4.
Odrzué karte Warunkéw Globalnych G16.

Umieé¢ figurke Rytualnej Przewodniczki w Sektorze 4.

WPIS 1831

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Celujmy w oczy, zalogo.
Pozbawimy go wzroku i wytgczymy z akcji!

[cztonek zalogi 2]: Zrozumiano, dowddco.

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca B.

Wykonaj nastepujqcy Test (pozostali Cztonkowie Zatogi mogq
Asystowai, jakby byli w tym samym Sektorze):
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WPIS 1832

Dziennik audio dowédcy Grupy Wypadowej

Kolejne szokujgce odkrycie. Ogladamy wtasSnie rozbity
statek kosmiczny, bez watpienia idemianski, do§é stary.
Ma przynajmniej kilkaset lat. W poblizu lezg idemianskie
zwtoki i.. Hmm. Chyba wiemy, co byto przyczynag zgonu.
Kto§ wstrzykngt - lub co$§ wstrzykneito - w oczodéi
Idemianina zabdjcza toksyne, ktdra rozpusScita jego
oko. Teraz przypominam sobie, Ze Uru wspominat

o Idemianskiej kzie, i czuje sie z tym dziwnie.

Zyskaj 1@.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole we Wpisie 1841.

Zastqp karte w tym Sektorze kartq P257.

WPIS 1833

Zapis dzZwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik Banini]: Pani kapitan, mam niepokojace
wiesci.

[Kapitan Lee]: Chodzi o Grupe Wypadowa?

[Porucznik Banini]: Niestety tak. Jak pani wie, zostali
wciggnieci w idemiafiski rytuat inicjujgcy i potem
stracilismy z nimi kontakt.

[Kapitan Lee]: Ale w koficu sie z nami skontaktowali,
prawda?

[Porucznik Banini]: Tak, rozmawialisSmy chwile, zanim
burza osiggneta stan krytyczny. Od tamtego czasu

nie mieliSmy z nimi kontaktu. Niestety ponie§li kleske.
[Kapitan Lee]: Jak to: ponie§li kleske?

[Porucznik Banini]: Kiedy niebo sie przejasnito,
mogliémy w koncu przeskanowaé powierzchnie planety.
Wtedy zobaczylismy ich ciata. Zadnych oznak zycia, pani
kapitan.

[Kapitan Lee]: To.. bardzo przykre.

[Porucznik Banini]: To prawda. Niestety nie przezyli
tego, cokolwiek sie tam wydarzyto. Czy mam wysiaé
ladownik, zeby odzyskaé ciata?

[Kapitan Lee]: OczywiScie, poruczniku. Ja powiadomig
reszte zatogi.

Jesli rozgrywasz kampanie:

e Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.
e Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania
Statkiem.

Mozesz rozegra¢ te Eksploracje ponownie jako oddzielng Operacie,
by odkry¢ inne mozliwoéci i zakoAczenial
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WPIS 1834

Jedli gracz Sekcji Zwiadowczej wykonat Akcje, ktéra poskutkowata
rozpatrzeniem zielonego Rezultatu, przejdz do Wpisu 1849.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1850.

WPIS 1835

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wiec to Monolit, prawda?
[Uru]: Tak. Wszystkie te ryty wskazujg, ktdére Préby
musicie przejsé.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie ma ich wiele.

[Uru]: To sie caly czas zmienia. Monolit trzeba

regularnie odwiedzaé.

Jesli dowolne pola we Wpisie 1845 sq zaznaczone, przejdz do
Wohpisu 1840. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1805.

WPIS 1836

Dziennik audio dowdédcy Grupy Wypadowej

Stoimy na brzegu ptytkiego jeziora, ktdére ciggnie

sie az po horyzont. Tafla jest zupeinie nieruchoma

i przypomina lustro. To bytby wspaniaty widok, gdyby
nie ta przekleta Rytualna Przewodniczka. Widzimy,

jak krazy przy krawedzi wody i wlewa co$§ do Srodka.

Mam zle przeczucia, ale Uru kaze mi byé cicho.

Robig, co méwi.

Ptyn znika w krysztatowych wodach jeziora, a ku mojej
uldze Rytualna Przewodniczka odchodzi. Chciatbym..
Wszechéwiecie, miej nad nami lito$§é. Co to? Co ja widze?
Ze srebrnego lustra wytaniajg sie postaci. Wygladaja jak
my! Sg identyczne! I wrogo nastawione..

Co? Mamy walczyé sami ze sobg?

Odrzu¢ karte Niebezpieczeristwa Rytualna Przewodniczka i jego figurke.
Odrzu¢ karte P256 z Sektora 3.

Sprawdz, ktére Sekcje znajdujq sie na planszy Planety, i zastosuj ponizsze
wzgledem kazdej Sekcji:

* Sekcja Zwiadowcza — umiesé karte Niebezpieczenstwa lluzja
Zwiadowcy w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety. Umie$¢
nieuzywangq figurke Cztonka Zatogi Sekcji Zwiadowczej w Sektorze 5.

* Sekcja Naukowa - umies¢ karte Niebezpieczeristwa lluzja Badacza
w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety. Umie$¢ nieuzywang
figurke Czfonka Zatogi Sekcji Naukowej w Sektorze 1.

* Sekcja Inzynieryjna — umiesé karte Niebezpieczenstwa lluzja
Inzyniera w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety. Umiesé
nieuzywangq figurke Cztonka Zatogi Sekeji Inzynieryjnej w Sektorze 3.

 Sekcja Bezpieczeristwa — umies¢ karte Niebezpieczeristwa lluzja
Straznika w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety. Umie$¢
nieuzywang figurke Czfonka Zatogi Sekcji Bezpieczerstwa w Sektorze 7.

WPIS 1831

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wybije ci wszystkie kity
z tej twojej paskudnej mordy!

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca 8.

Wykonaj nastepujgcy Test (pozostali Cztonkowie Zatogi mogg
Asystowag, jakby byli w tym samym Sektorze):
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WPIS 1838

Dziennik audio dowédcy Grupy Wypadowej

Dobrze, jesteSmy na miejscu. Préba zaraz sie rozpocznie.
Nie moge uwierzyé, zZe biore udziat w tym szalefistwie..
Do roboty.

Umieéé figurke Rytualnej Przewodniczki obok jej karty Niebezpieczerstwa
i odwréé te karte.
Umiesé¢ karte P253 w Sektorze 4.

Podpowiedz: Masz ograniczony czas na ukoriczenie Préby.

WPIS 1839

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wszyscy cali?

[Cztonek zalogi 1]: Chyba.. chyba tak.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Przeciez widzialem, jak waz
wgryza sie w twdj brzuch. Tuz ponizej zeber!

[Cztonek zalogi 1]: Nic, z czym apteczka by sobie nie
poradzita. Bez obaw, dowddco.

[Czlonek zalogi 2]: Czy to mozliwe, Ze Idemianie majg
najbardziej wrazliwe organy ponizej zeber?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak. Waz prbébowal cie

zabié¢, ale nie wie, Ze nie jesteSmy Idemianami. Nie damy
mu kolejnej szansy.

Wykonaj nastepujqgcy Test (pozostali Cztonkowie Zatogi mogg
Asystowaé, jakby byli w tym samym Sektorze):
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WPIS 1840

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Trudno jest pozbieraé
wszystkie te nowe informacje do kupy. Idemianie potrafig
kontrolowaé wtasne sny.

[Czlonek zalogi 1]: Fascynujgce. W rezultacie nie majg
koszmarow.

[Cztonek zalogi 2]: Tak. Zatem jedynym, czego moga sie
obawiaé, sg.. oni sami.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Oni sami. To z czym
bedziemy walczyé? Z czym.. albo z kim? Tak czy inaczej,
druzyno, skupcie sie na tym, co wasze Sekcje robig
najlepiej.

WPIS 18411

D Grupa Wypadowa zdobyta wskazéwke dotyczaca tego,
co wydarzyto sie na planecie.

D Grupa Wypadowa wie juz, co sie wydarzyio.

WPIS 1842

Odprawa kapitan Lee

Dzieni dobry wszystkim. Prosze, nie wstawajcie. Jak juz
wszyscy wiecie, zblizamy sie do nadajgcego sie

do zamieszkania Swiata, ktéry jest znany Idemianom

od dawna i ktéry z jakiego$ powodu mianowali
Pielgrzymka. Jako ze planeta nie byla odwiedzana

od dziesiecioleci, idemiafiscy czlonkowie naszej

zatogi zlozyli formalng proSbe o zbadanie sytuacji,

na co sie zgodzitam. Ich prosbe podyktowato odkrycie
wspdtczesnego idemianskiego statku, ktdry rozbilt

sie na powierzchni, choé do tej pory nie odebraliSmy
zadnego sygnalu z pro$bg o pomoc. Na wschéd od miejsca
katastrofy wykryliSmy réwniez miejsce zuzywajgce duze
iloSci energii. Operacja musi rozpoczaé sie wkroétce,
gdyz dysponujemy niepokojgcymi prognozami pogody.
Wkrétce majg nadejs$é gwaltowne burze w wyzszych
warstwach atmosfery, zatem je$§li macie jakie$§ pytania,
nie marnujcie czasu.

Przejdz do Wpisu 1829.
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WPIS 1843

Jesli gracz Sekcji Inzynieryjnej wykonat Akcje, ktéra poskutkowata
rozpatrzeniem zielonego Rezultatu, przejdz do Wpisu 1808.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1803.

WPIS 1844

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jak ci na imie?

[Uru]: Uru.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Mozesz nam powiedzied,

co sie tutaj dzieje?

[Uru]: Bratem udzial w Swietym rytuale Idemian. Nagrodg
za jego przejScie jest Idemiatriska Eza.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Hmm.. co to wtaSciwie jest?
[Uru]: To wyrdéznienie widoczne wytgcznie dla innych
Idemian. Tym, ktérzy przejdag rytual, wstrzykuje sie

do oka specjalny ptyn, dzieki ktéremu zyskuja szacunek.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: A zna czym polega ten
rytuat?

[Uru]: Rytual obejmuje kilka wyzwan. Pierwszym jest
Préba Smierci, podczas ktérej kandydat otrzymuje kilka
zabdéjczych cioséw i musi powrdcié znad krawedzi Smierci.
Moja Préba trwata juz sze§é lat, kiedy jg przerwaliScie.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Przykro mi. Sgdzilismy,

ze ci pomagamy.

[Uru]: Przeprosiny sg niepotrzebne. Ta Prdéba dobiegaia
juz korica.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jakie sg inne wyzwania?
[Uru]: Jest ich wiele. Monolit powie wam wiegcej.

Zyskaj ]@.

Zastgp karte w Sektorze 1 kartq POOO.

WPIS 1845

Nagrania Grupy Wypadowej

[Uru]: Nie mamy czasu do stracenia! Prdba za chwile sie
rozpocznie!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Do diabla! Pospieszcie sie
wszyscy!

Umiesé karte G16 na polu Warunkéw Globalnych.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
DA Przejdz do Wpisu 1838.
D B Przejdz do Wpisu 1818.

WPIS 1846

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Vanguard, czy mnie
styszycie?

[Porucznik Banini]: Tu Vanguard. M6wi porucznik Banini.
Grupo Wypadowa, nic wam nie jest?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: W sumie nie. Nasz ladownik
ulegt zniszczeniu i..

[Porucznik Banini]: Dowddco, wasz sygnat jest sitaby!
W atmosferze szaleje potezna burza i zaklbcenia sg
wprost niebywate!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak, a my uzywamy
prowizorycznego radia, ktére moze sie w kazdej chwili
zepsué. Stuchajcie, potrzebujemy informacji na temat
idemianskich obrzadkéw. NajwyraZniej wplatalisSmy sie
w co$§ takiego.

[Porucznik Banini]: Rozumiem. Egcze was z Anu, naszg
Idemiankg.

[Anu]: Czyli ta planeta jest miejscem rytualu?
Fascynujgce. Jest wiele takich miejsc, ale nie znamy
dokladnej lokalizacji wszystkich z nich. Postuchaj,
dowdédco, nasze rytuaty na réznych planetach sie réznig,
ale z reguly obejmujg trzy Préby. Zawsze jest jakis
Rytualny Przewodnik, ktdéry nadzoruje catg procedure,
oraz Monolit wskazujgcy kolejng Prdbe. Niestety,
odszyfrowanie komunikatéw bywa trudne nawet dla
Idemian. Jaka bedzie wasza kolejna Prdéba?

Wybierz jedno:

» Spytajcie o Prébe sprawdzajqcq ostroznosé i zdolnosci
bojowe - przejdz do Wpisu 1805.

» Spytajcie o Prébe sprawdzajqgcq honor i odwage - przejdz do
Whpisu 1840.

» Spytajcie o Prébe udowadniajgcq przewage umystu
nad $mierciq — przejdz do Wpisu 1813.

WPIS 1841

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Mamy okazje! Ruszamy!
[Czlonek zalogi 2]: Jestem tuz za panem, dowddco!
Wybierz jedno:

» Celujcie w kty — przejdz do Wpisu 1837.

» Celujcie w trzewia - przejdz do Wpisu 1827.

» Celujcie w ogon - przejdz do Wpisu 1806.

» Celujcie w oczy - przejdz do Wpisu 1831.

WPIS 1848

Dziennik audio dowédcy Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** szeptem *** Plan jest
taki, zalogo: ustawimy sie tak, jakbySmy mieli otrzymaé
tze, ale odméwimy tego zaszczytu i staniemy za plecami
Rytualnej Przewodniczki. Kiedy Rytualna Przewodniczka
przejdzie do Uru, zaatakujemy jg z zaskoczenia.
To prosty plan, ale solidny. No i.. cb6z, wybacz, Uru.
[Uru]: Rozumiem.
[cztonek zatogi 1]: Nadchodzi Przewodniczka.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Staficie w szeregu
i przygotujcie sie.

*** Dudniqcy odgtos krokéw

Rytualnej Przewodniczki ***

[Rytualna Przewodniczka]: OkazaliScie sie godni, by
otrzymaé Idemiatiskg %ze, ktdéra bedzie symbolem waszej
odwagi az do chwili Smierci. Czy chcecie przyjaé¢ kze,
czy wolicie kontynuowaé rytual, by dostgpié jeszcze
wiekszego zaszczytu?
[Cztonek zalogi 1]: Chce kontynuowad!
[Cztonek zalogi 2]: Ja tez. Nie jestem jeszcze godna.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: I ja nie jestem godny.
[Rytualna Przewodniczka]: Wasze zdecydowanie przynosi
dume catemu idemiafiskiemu ludowi. A ty?
[Uru]: Ja.. Umm..
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Teraz!

*** 0dgtosy walki ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** dyszgc *** Robot
pokonany. Dzieki, Uru. Czy mozemy teraz odpalié nasze

prowizoryczne radio i skontaktowaé sie z Vanguardem?
Mam nadzieje, ze burza minela.

[cztonek zalogi 1]: Jasna sprawa, dowddco.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** dyszgc *** Vanguard,

czy mnie styszycie? PowaliliSmy Rytualng Przewodniczke
i chwilowo jesteSmy bezpieczni.

[Kapitan Lee]: Dobrze to styszeé, dowddco. Niech pan
przekaze swojemu idemianskiemu towarzyszowi, zZeby nie
czul rozczarowania. Jego odwaga jest niepodwazalna

i otrzyma Idemianska kze od ambasadora na Vanguardzie.
Zyskaj 2 @

Jedli rozgrywasz kampanig, przejdz do Wpisu 1807. W przeciwnym
wypadku odrzué wszystkie karty Misji z planszy Planety.

Gratulacje! Operacja , Pielgrzymka” zostata ukoriiczona!

WPIS 1849

Dziennik audio dowdédcy Grupy Wypadowej

Dowalcie im, zwiadowcy! Oby tak dalej! Co za niesamowity
spektakl! Zalogo, wtasnie przewyzszyliScie samych siebie.
Oficjalnie nie ma we wszechSwiecie nikogo, kto by wam
doréwnywat.

Zyskaij 1@4

Odrzué karte Niebezpieczenstwa lluzja Zwiadowcy oraz figurke Czfonka
Zatogi Sekcji Zwiadowczej bez kolorowego pierscienia.

Jedli na planszy Planety nie ma zadnych kart Niebezpieczeristw, przejdz do
Whisu 1817.
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WPIS 1850

Dziennik audio dowédcy Grupy Wypadowej
To nie dziata! Wszystko na marne! Marnujesz czas, kto$
inny musi to zrobié!

Rzu¢ B i 2[|QI] na karcie Niebezpieczenstwa lluzja Zwiadowcy.

WPIS 1851

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Swietnie! Teraz to my
przejelisSmy inicjatywe!

[Cztonek zalogi 1]: Przynajmniej obrona powinna byé
tatwiejsza.

[Cztonek zatogi 2]: Uwazajcie!

Wykonaj nastepujacy Test (pozostali Cztonkowie Zatogi mogq
Asystowag, jakby byli w tym samym Sektorze):

Ve ’
4% BRON SIE

31/« - I
\ \ Oﬁp \ \ Przejdz do Wpisu 1847. ’ ’
P> RN
1 Kazdy Czfonek Zatogi [}

VY rzuca @ [}

WPIS 1852

Dziennik audio dowédcy Grupy Wypadowej

Dobrze, zatem zaczynamy Prébe. Uru prébowal nas

ostrzec, ale nic nie bylo w stanie nas przygotowaé na
ponowny widok olbrzymiej Rytualnej Przewodniczki, ktéra
wstrzykneta nam jakie§ substancje. Kiedy zaczng dzialaé,
bedziemy mogli zobaczyé weza - najwiekszego wroga
Idemian - i c6z.. mamy go zabié w bezposSredniej walce.
Préba ma na celu sprawdzenie, czy Idemianie wcigz
potrafig siegngé do swoich pierwotnych instynktéw.

Do diabta, my przeciez NIE JESTESMY Idemianami!

Za pézino na narzekanie. Otoczenie sie zmienia, wypacza,
robi surrealistyczne. Boje sie jak diabli, ale robie
wszystko, zZeby tego nie okazad.

Dotgcz do ISS-a, méwili. Zwiedzisz wszechSwiat, méwili.
I..

0, jest tam. Widze go! Odbezpieczyé bron, druzyno!

Przejdz do Wpisu 1819.

WPIS 1853

Jesli wszystkie pola we Wpisie 1841 sq zaznaczone, zaznacz ponizsze
pole i rozpatrz jego tekst.

W przeciwnym wypadku nic sie nie dzieje.

DZyskai 1@. Nastepnie czytaj dalej:
Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Uru, postuchaj. Musimy
porozmawiaé. Czy zauwazyle$§, ze Rytualna Przewodniczka
zachowuje sie nieobliczalnie?
[Uru]: Nieobliczalnie?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Robot ulegl uszkodzeniu,
Uru. Nie da ci Idemiarnskiej &zy, o ktdérej marzysz.
Zamiast tego wstrzyknie ci zabdjcza toksyne, ktdéra cie
zabije.
[Uru]: Niemozliwe!
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ale to prawda. Mamy zwtoki,
ktére to potwierdzsa.
[Uru]: Czyli.. Czyli Rytualna Przewodniczka jest naszym
wrogiem?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Przykro mi to méwig,
ale tak. Musimy opracowaé plan jej zniszczenia.

[Uru]: Dobrze. Wierze wam.

WPIS 1854

Jesli figurka Rytualnej Przewodniczki znajduije sie na planszy Planety,
OdéwieiS..’.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Dziennik audio dowdédcy Grupy Wypadowej

Dobrze, Rytualna Przewodniczka wcigz jest nieaktywna,
a my ukoficzyliSmy analize. Wnioski sg przerazajace.
NajwyraZniej w ktérym$S momencie Idemianie zaczeli
zaniedbywaé prace konserwacyjne. Przewodniczka jest
uszkodzona. Uszkodzona i niebezpieczna. Powinnismy byli
uSwiadomié to sobie, kiedy pomylita nas z Idemianami,
ale jej defekt najwyrazZniej jest o wiele powazniejszy.
Zyskaij 1@.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole we Wpisie 1841.

Zastgp karte w Sektorze 7 kartq POOO.
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OPERACJA , TARTAR"
WPIS 1900

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Uwazajcie, zalogo. To diuga
wspinaczka i nie chce, ZebySmy musieli nie$§é kogo$s
ze zwichnietg kostka do lgdownika.

[Czlonek zalogi 1]: Spokojnie, dowdédco. Damy sobie
rade.

[Cztonek zalogi 2]: Nie moge sie juz doczekaé, kiedy
obejrze ich silniki!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak czy siak, patrzcie
pod nogi.

Zastqp karte w tym Sektorze kartqg P455.

WPIS 1901

Odtajnione nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy czlonek zalogi 1]: JesteSmy na miejscu,
przyjaciele. Nigdy nie sgdzilem, ze w jakimkolwiek
momencie zycia zejde w najnizsze kregi piekiei.
[Martwy czlonek zatogi 2]: W ciele obcego, dodajmy.

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Koniec zartéw,
ludzie. Rozejrzyjmy sie.

[Martwy czlonek zatogi 1]: Ale to jest pieklo.

[Martwy czionek zalogi 2]: Przynajmniej jest dobrze
oznakowane. Sg tu jakie$§ napisy. I rysunki. Widze tez
panel z przyciskami.

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: I jaka$ wajcha.
Co to wszystko jest?

[Martwy czitonek zatogi 1]: Nie mam pojecia. Tesknie
za naszg starg, dobrag SI..

[Martwy dowédca Grupy Wypadowej]: Musimy sie obyé
bez niej. To §lepy zaulek. WynoSmy sie stad.

Zastgp karte w tym Sektorze kartq P459.

WPIS 1902

Nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy cztonek zalogi 1]: Zal mi tych wszystkich
udreczonych dusz. Zastanawialem sie, jak im poméc.

[Martwy cztonek zalogi 2]: I nam przy okazji.

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Mam teorie. Po tym,
co ustyszeliSmy od grzesznikdéw, zaczynam sadzié,
ze bedziemy w stanie odwrécié strumien dusz.

[Martwy czlonek zatogi 1]: Ale jak?

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: To zabrzmi dziwnie,
ale moze da sie to zrobié mechanicznie? Pociggngé za
jakas dZwignie albo przekrecié klucz? Rozejrzyjmy sie.

Zastqp karte Misji M41 kartq Misji M42.
Kontynuuj gre.

WPIS 1903

Nagranie na zywo z kamery dowdédcy Grupy Wypadowej
Nie mam juz watpliwoSci. Nie moge tego juz diuzej
usprawiedliwiaé. Wszechogarniajgca aura grzechu stata
sie zbyt silna. Mam teraz pewno§é, ze zgrzeszyliSmy.
I ze poniesiemy kare. Idg po nas. Juz za pdzno,

zeby uciekaé.

Odéwwi]iﬁ.

Przesuri zetony na wszystkich torach Czasu o 1 pole do przodu.

WPIS 1904

Nagrana odprawa dowdédcy Grupy Wypadowej

Stuchajcie, ludzie. Zaktadam, Ze znacie szczegdty misji,
wiec podkreSle tylko, ze musimy zachowaé ostrozno$é.

W bazie nie wykryliémy zadnych oznak zycia, lecz mogag
sie tam znajdowaé aktywne systemy obronne. Co wiecej,
ktokolwiek zabil lub przepedzil stad konstruktordéw

tej bazy, wcigz moze tu byé. Pamietajcie, Ze nie mamy
absolutnie zadnej wiedzy na temat tej rasy, jej kultury
i sposobu rozumowania. To znaczy, ze kazdy krok moze
prowadzié w zasadzke, a kazda decyzja ma znaczenie.
Innymi stowy: niczego nie dotykajcie. Nie wchodzcie

do budynkéw, ktére wygladajg podejrzanie. Miejcie oczy
dookota gtowy, mySlcie i analizujcie. Chce, ZebyScie
wszyscy wrécili do domu bezpiecznie.

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umie$é znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq. Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opciji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzyé w petni). Jeéli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do
nastepnego kroku. W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i koéé tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesur znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Wopisu 1920. W przeciwnym wypadku wréé do kroku 2.

ﬂ Fragmenty Wybierz jedno:

asteroid A .
» Przyjmij uderzenie

Zwréé 5 losowych kart Wyposazenia
do Zbrojowni (obniz te liczbe
o warto§é U)

» Wykonaj manewry unikowe
Kazdy Cztonek Zatogi 7 s

pomniejszone o warto$é

& Elementy Wybierz jedno:

konstrukcyijne

" » Lot od strony tadowni
stacyi

Stra¢ 6 punktéw Zapaséw
(obniz te liczbe o warto$é ).

» Lot od strony kokpitu
Kazdy Czlonek Zatogi 1 m

é Waski Woybierz jedno:
przesmyk » Przeslizgnij sie
Jesli @ to 5 lub wiecej, nic sie nie
dzieje.
W przeciwnym wypadku kazdy
Cztonek Zatogi rzuca @ .

» Zawrédé i poszukajinnej drogi
Kazdy Cztonek Zatogi otrzymuije
Uraz Rana.

@ Ukryty tunel Wybierz jedno:

» Wleé do tunelu
Kazdy Czfonek Zatogi 1 “,
by przejsé¢ do Wpisu 1920.

» Przeleé obok tunelu
Dokonaj postepu na torze Lgdowania.
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WPIS 1905

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobra, to.. Trzy. Dwa. Jeden.

*** Elektroniczne piski panelu budzgcego sie
do zycia ***

[cztonek zatogi 1]: Dziata.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dziwne. Palce mnie mrowig.
Mam dziwne uczucie, jakbym dotkngl relikwii, a nie
panelu kontrolnego.

[Cztonek zalogi 1]: Panel dziata, ale nic innego sie
nie dzieje.

[Cztonek zalogi 2]: Nie, co$ sie jednak dzieje.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ja tez to stysze. Na dole,
przy wejsSciu, jest jakie§ zamieszanie.

Zaznacz pole C we Whpisie 1979. Jesli pole jest juz zaznaczone, zamiast
tego Odswiez 1 Igf.

Jedli karta Warunkéw Globalnych G40 jest na planszy, przejdz do
Whisu 1903. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1932.

WPIS 1906

Nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: To.. ukrywacie sie
tutaj?

[Martwa grzeszniczka]: Tutaj nie ma sie gdzie ukryé.
Ogary predzej czy pdZniej mnie znajdg. One sie nie
meczg. W przeciwiefistwie do mnie.

[Martwy czlonek zalogi 2]: Nie mozna z nimi walczyé&?

[Martwa grzeszniczka]: Nie bylabym w stanie, nawet
gdybym mogta. Jestem wycieficzona. Kiedy widze
nadciggajacego Straznika Piekie}, po prostu sie poddaje.
Sg delikatniejsze, je§li sie nie opierasz.

[Martwy czlonek zalogi 2]: Straznika Piekie?

[Martwa grzeszniczka]: Tak wtasnie nazywamy tu Ogary
Grzechoéw.

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Czy to znaczy, ze
juz raz cie schwytaty? Po co miatyby to robié ponownie?

[Martwa grzeszniczka]: Zeby pozwolié mi umrzeé
i narodzié sie na nowo. Udreka musi trwac.

[Martwy czlonek zatogi 1]: A czemu ty tutaj jestes?

[Martwa grzeszniczka]: Przywtaszczytam caty pojemnik
z tlenem. Dusitam sieg, ale powinnam pamietaé, Ze nie
wolno braé tego, co do mnie nie nalezy.

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Ciekawe. NatrafiliSmy
tam na gérze na strézéw prawa, wiec wszelka wiedza moze
sie nam przydaé.
Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole G we Wpisie 1979. Jeéli to pole jest juz zaznaczone, zamiast
tego Odswiez 11gf.

WPIS 1901

Nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Ten budynek wyglada
jak piec.
[Martwy czlonek zatogi 1]: Przygnebiajgce odkrycie.

[Martwy czlonek zatogi 2]: Niezupeinie. Spdéjrz tam.
Sadze, ze to nie tylko piec na dusze, ale réwniez
pomieszczenie kontrolne.

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: A przy konsolecie
stoi kto§, z kim bardzo chcialbym porozmawiaé.

**% Echo krokéw ***

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Przepraszam.

Nie przeszkadzamy, prawda?

[Martwy dowdédca bazy]: Co? Och.. A wy to kto?

[Martwy dowddca Grupy Wypadowej]: To diuga historia.
Powiedzmy, Ze jesteSmy ocalencami, ktérzy robig,

co moga, zeby sie stad wydostad.

[Martwy dowdédca bazy]: Ach, prawdziwe istoty my$§lace.
W koficu mam z kim porozmawiaé.

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: W takim razie
poméwmy. Kim jeste§?

[Martwy dowédca bazy]: Nazywam sie Grohlan. Niegdys
bytem jednym z przywddcédw dumnego i wspaniatego ludu.
Przemierzaliémy wszechSwiat i umiejetnie radzilismy
sobie ze wszystkimi przeszkodami w duchu jedno$ci

i odwagi. Aby zapobiec brakowi dyscypliny, ktéry mégiby
zniweczyé wszystkie nasze postepy, stworzylisSmy religie
majgcg wzmocnié naszg wole osiggniecia zalozonego

celu. Jako ze nie istnialo zadne pieklo, ktbre

mogtoby zmotywowaé naszych ludzi, wymy$§lilisSmy je.
P6zniej odkryliSmy, ze spalanie dusz to jednocze$nie
doskonaty sposéb na zasilanie bazy. Z obu tych wzgledéw
wprowadziliSmy jeszcze bardziej rygorystyczne zasady i..

[Dowédca Grupy Wypadowej]: I stworzyliScie bledne kolo.

[Martwy dowédca bazy]: Tak. Wkrdtce unikniecie
jakiegokolwiek grzechu stalo sie niemozliwe.

W rezultacie mieliSmy mnéstwo paliwa, ale nie byto komu
go uzywaé. Przegralismy.

[Martwy dowédca Grupy Wypadowej]: NajwyraZniej, skoro
nawet ty tutaj trafites.

[Martwy dowdédca bazy]: To prawda. Za kazdym razem,
gdy spalane sg dusze, ja tez ptone, jednak odradzam sie
tutaj, by cierpieé w nieskoficzono$§é. To straszny bol.

[Martwy dowédca Grupy Wypadowej]: Postuchaj, mySle,
ze mozemy ci przynie§é diugo wyczekiwane ukojenie. Musi
istnieé¢ jakis sposdb na odwrbcenie strumienia dusz

i przywrécenie cie do zycia.

[Martwy dowdédca bazy]: Och, istnieje pewien sposéb.

I jest tez klucz, ktéry musicie przekrecié..

[Martwy dowédca Grupy Wypadowej]:

***% entuzjastycznie *** Wiedziatem! Wiesz, gdzie jest
ten klucz?

[Martwy dowédca bazy]: Mam go tutaj, ale zeby go uzy¢,
musicie wykazaé sie wielka odwaga..

[Martwy dowédca Grupy Wypadowej]: Daj mi go!
Zyskaj Unikalne Odkrycie 34.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

Zastgp karte w tym Sektorze kartq POOO.

WPIS 1908

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Nie moge juz uciekaé. Jestem zbyt wycienczony, zeby
my§leé i.. Nie obchodzi mnie juz, co one mi zrobisg.
Vanguardzie, dziekuje. Dziekuje wam wszystkim. To byka..
jazda bez trzymanki.

Te posagi to roboty. Zmechanizowani inkwizytorzy,
ktérzy situzg miejscowej.. miejscowej, restrykcyjnej
religii. widze, ze jeden z nich sie zbliza. Ogar
Grzechéw, tak? Teraz rozumiem. On.. On nie jest wrogo
nastawiony. Po prostu wykonuje swojg prace. Nie bede sie
opieraé. Nie moge.

Sadze, ze Ogar to widzi. Ostroznie pochyla sie nade mna.
Trzyma.. obroze! Nie jestem jednym z twoich grzesznikéw!
Zabierz to! Nie jestem..

Dobierz 1 karte Sekcji i Odséwiez 2 .”

Zaznacz pole G we Wpisie 1979. Jesli to pole jest juz zaznaczone, zamiast
tego Odéwiez 1.".

Przejdz do Wpisu 1917.

WPIS 1909

Nagranie na zZywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Dobra, SI zakoficzyta pierwszg cze§é odszyfrowywania.
NajwyraZniej te dokumenty to instrukcje - listy

réznych materiatéw w dyspozycji bazy. Co ciekawe,

kazdy arkusz zawiera to samo zdanie u dotu. Oznajmia
ono, ze wykorzystywanie wspdlnych materiaidéw do

uzytku prywatnego jest zakazane i uznawane za grzech,
nawet jes§li dany materiat jest zuzyty, uszkodzony lub
niepotrzebny. Dlaczego tutejsze zasady byly takie surowe?

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole D we Wpisie 1979. Jeili to pole jest juz zaznaczone, zamiast

tego Odéwiez ].”.
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WPIS 1910

Nagrania Grupy Wypadowej
[Martwy czlonek zatogi 1]: Pali sie tam jakie§ ognisko.
[Martwy czitonek zatogi 2]: I siedzi przy nim dwdéch
miejscowych. Chyba sie grzeja.
[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Ciekawe, dlaczego.
Nie jest zimno.
[Martwy czlonek zatogi 1]: Jakby tutaj cokolwiek miato
sens.

*** Chrzest krokéw, trzask ognia ***
[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Witajcie. Umm..
Jestesmy...
[Martwa grzeszniczka]: Czy to wazne, kim jesteScie?
[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: To.. Dobrze, zatem
kim wy jesteScie?
[Martwa grzeszniczka]: My jesteSmy martwi.
[Martwy grzesznik]: JesteSmy martwymi grzesznikami.
Jak wszystko 1 wszyscy tutaj.
[Martwy czlonek zatogi 1]: Jest pewna rdéznica miedzy
wami a nami. My nie zgrzeszyliSmy!
[Martwa grzeszniczka]: Wszyscy to wypieraja.
[Martwy grzesznik]: MusieliScie ztamaé ktdras ze
S$wietych regul. Zycie w naszej bazie bylo niczym
labirynt zasad, ktéry z kazdym dniem stawal sie coraz

bardziej skomplikowany. Coraz tatwiej bylo zgrzeszyé.
Ja przyktadowo niechcgcy kogo§ zabitem.

[Martwa grzeszniczka]: A ja ukradtam butle tlenows.
Ogary szybko nas dopadity.

**%% Troniczny Smiech ***
[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Ogary. To one
zabraty nasze ciata!
[Martwa grzeszniczka]: Predzej czy pdzniej wszystkich
ztapig. Was tez znowu dopadng.
[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Dlaczego? I jak to:
znowu? Przeciez juz tu jesteSmy, a to wasze pieklo!
[Martwy grzesznik 1]: Ogary nigdy nie przestaja
polowaé. #*** parskniecie *** Nasz odpoczynek wkrétce
dobiegnie konca. Wasz rdéwniez.
[Martwa grzeszniczka]: Znowu was dopadng.
[Martwy czlonek zalogi 2]: To jakie$§ szalenstwo.

*** szeptem *** Dowddco, moze ta dwdjka nieszczeSnikédw
pomoze nam sie stad wydostaé!

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Ale tylko jeSli
porozmawiamy z prawdziwym grzesznikiem. Mamy morderce
i zlodziejke butli z tlenem. PrzemySlmy wszystko, czego
sie dowiedzieliSmy. Czy jesteSmy w stanie wskazaé
prawdziwego grzesznika?

Zastqp karte w tym Sektorze kartqg P456.

WPIS 191

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Patrze wtasnie na magazyn butli z tlenem. To jedyna
zwykla rzecz w tym morzu tajemnic. Zbiorniki to ciekawe
znalezisko, ale zostawie je tutaj. Sg zbyt ciezkie

i jest ich zbyt wiele, zeby nosié je ze soba.

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole D we Wpisie 1979. Jeéli to pole jest juz zaznaczone, zamiast
tego Odéwiez 1 ..’

Jeéli karta Warunkéw Globalnych G40 jest na planszy, przejdz do

Whpisu 1903. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1932.

WPIS 1912

Nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy czlonek zatogi 1]: Wyjasnij mi raz jeszcze.
Jeste§ tutaj, poniewaz.. nie uczynitas$ znaku przed
wejSciem do fabryki?

[Martwa grzeszniczka]: Tak. To wielki grzech. Ten
znak Swiadczy o tym, zZe chcesz pracowaé dla dobra
spotecznosSci. Nieuczynienie takiego znaku Swiadczy

o tym, Ze jeste§ niewtaSciwg osobg w tym miejscu.
[Martwy czlonek zatogi 2]: Styszatam o tej zasadzie.
Dlatego uznaliSmy, zZe to ty prawdziwie zgrzeszytas.
Zgrzeszytas w oczach swojej religii, bo dla nas to
akurat btahostka. Zbyt mate przewinienie, zZeby cie tak
karaé.

[Martwa grzeszniczka]: Byé moze macie racje. W zasadzie
niektérzy z nas myS§lg podobnie. JesteSmy skazani

na zagtade, wiec wolnosé siowa to wszystko, co mamy.
Niedawno rozmawialiSmy o naszych szansach na powrdt.

[Martwy czlonek zatogi 2]: Na powrdét? To w ogdle
mozliwe?

[Martwa grzeszniczka]: StyszeliSmy takie plotki.
Jako ze zostaliSmy zestani tutaj przez jaki§ strumien
energii, najwyrazZniej mozna odwrécié jego kierunek.
[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Jak?

[Martwa grzeszniczka]: Tego nie wiemy. Tylko znawca
Swietego Prawa moze poméc.

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole L we Whpisie 1979. Jesli to pole jest juz zaznaczone, zamiast
tego Odswiez 11gf.

WPIS 1913

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czionek zalogi 1]: Panie dowddco, mamy do$é! Musimy
sie stad wydostad!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wiem. MySle. Nigdy wczesniej
nie prébowatem uciec z piekta. A wy?

[cztonek zalogi 1]: *** stabo *** Nie, ale.. musimy co§
zrobié!

N

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, przejdz do
Wohpisu 1949.

Ewakuacja jest niemozliwa, poniewaz chwilowo nie jestescie do korica zywil

Cztonek Zatogi, ktéry otrzymat czwarty Uraz, wykonuje Test Przetrwania:
rzué 3 kosémi Urazéw. Jesli wyrzucisz 1 ﬁ,.rf il ‘ LUB 2 . , Test
Przetrwania kofczy sie niepowodzeniem. Usuri tego Cztonka Zatogi z jego
koszulki Rangi i usuri jego figurke z gry. Zwréé wszystkie jego kosci do
wiasciwego zasobnika Sekeji, a Wyposazenie do Zbrojowni. Eksploracja
Planetarna jest kontynuowana bez niego.

Jesli Cztonek Zatogi zda Test Przetrwania, kontynuuj gre.

Jesli wszyscy Cztonkowie Zatogi zging, przejdz do Wpisu 1949.

WPIS 1914

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Nie powinniémy zabieraé tych
dokumentéw!

[Cztonek zalogi 2]: Zabieramy je tylko po to, zeby
dowiedzieé sie wiecej o mieszkancach bazy. Poza tym
nie mamy kogo zapytaé o pozwolenie.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Rozumiem twoje obawy.
Dla miejscowych to bytby ciezki grzech, ale baza jest
opuszczona. Ani zywego ducha.

[Czionek zalogi 1]: Fakt, nie ducha.

[Cztonek zalogi 2]: O czym ty méwisz?

[Cztonek zalogi 1]: Pamietacie te dwa posagi, ktoére
przed chwilg mijaliSmy? One.. Dowddco, ona kieruja sie
W naszg strone!

Jesli karta Warunkéw Globalnych G40 jest na planszy, przejdz do
Whisu 1903. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1932.
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WPIS 1915

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Idziemy w gbrg, co nie jest latwe. Wszedzie sg duze
szczeliny i dziury, a cata konstrukcja ledwo sie

trzyma. Zatuje, ze nie rozkazalem czeSci zalogi zostaé
na dole, ale nikt nie byt zbyt skory, zeby zostawaé

tam z Ogarami Grzechdéw. Zabawne, ze dobrze wyszkolona
grupa doSwiadczonych badaczy boi sie posagdéw. Przyznaje,
ze jest w nich co$ niepokojgcego. O, drzwi. W koficu.

Zastqp karte w tym Sektorze kartq P454.

WPIS 1916

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zalogi 1]: Kolejna niezidentyfikowana budowla.

[Cztonek zatogi 2]: Powiedziatabym, Ze to kompleks
podtrzymywania atmosfery. Jestem niemal pewna, zZe te
maszyny tutaj wytwarzajg tlen.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Mozesz mieé racje. Jest tam
otwarty magazyn wypeiniony cylindrycznymi zbiornikami.
To moga byé butle tlenowe.

[Cztonek zatogi 1]: ChodZmy to sprawdzié.

[Cztonek zatogi 2]: Najpierw chcialabym sie przyjrzeé
tym maszynom. A nawet je wigczyé. Co pan na to, dowddco?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng
decyzje):

» Przyjrzyjcie si¢ maszynom - przejdz do Wpisu 1948.

» Wejdzcie do magazynu z butlami tlenowymi - przejdz do

Whpisu 1973.
» Wiqczcie maszyny - przejdz do Wpisu 1966.
» Nic nie rébcie - Odswiez 1 ..’ i kontynuuj gre.

WPIS 1911

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: *** dyszqc *** JesteSmy bezpieczni?
[cztonek zalogi 2]: Ani troche. To co$§ zna te okolice.
[Cztonek zatogi 1]: Ale jest wolniejsze od nas.
[Cztonek zatogi 2]: Tyle Zze sie nie meczy.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Cisza. Idzie tu.

*** ZbliZajgcy sie odgtlos
mechanicznych krokéw ***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tedy!
**%* Szybkie kroki #***
[Ccztonek zatogi 1]: Nie! Tam jest jeszcze jeden!
[Czlonek zatogi 2]: To putapka!
[Dowédca Grupy Wypadowej]: W tyi! Wycofaé sie!
**% Bieg; okrzyk bélu =***

[Czionek zalogi 1]: Moja kostka.. Panie dowddco,
skrecitem kostke.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Czas stawié mu czola.
Otworzyé ogien!

**% Wystrzalty z broni #**%*

[Cztonek zalogi 1]: Nie! Nie dotykaj mnie! To co$§ chce
mnie porwad!

[cztonek zatogi 2]: Ty sukinsynu! Puszczaj go!
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Strzelaé dalej!
[cztonek zalogi 1]: Nie!

[Ccztonek zatogi 2]: Sukinsyn jest kuloodporny!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Do diabta! CAPCOM,
stracili$my jednego z naszych.

[Cztonek zatogi 2]: Nadchodzi kolejny robot.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie.. Uciekad!

Jeslina planszy Planety jest tylko 1 figurka Cztonka Zatogi, przejdz do
Whpisu 1962.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Umies$¢ figurke kazdego Czfonka Zatogi znajdujgcego sie na karcie POOO
lub POO1 na odpowiadajqcej planszy Zatogi. Ci Cztonkowie Zafogi

nie biorq juz udziatu w grze (do czasu, az wszyscy Czlonkowie Zatogi
zostang schwytani).

WPIS 1918

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 2]: Spodziewalam sieg, Ze to bedzie
maszynownia, a nie kaplica!

[Cztonek zalogi 1]: Kaplica?

[Cztonek zalogi 2]: Tak, to chyba najlepsze okreS§lenie.
Sam zobacz. Wszystkie te panele i uchwyty oznaczono
religijnymi symbolami, podobnie jak kable. Innymi
stowy, symbolika ich religii moze mieé zwigzek

z tym, jak uzywa sie tych maszyn. Nie potrafie nawet
powiedzieé, jakiego rodzaju energii potrzebujemy,

zeby je uruchomié.

[Czlonek zalogi 1]: Czyli marnujemy tutaj czas?
[Czlonek zalogi 2]: Niezupelnie. Odkrytam, Ze najgrubsze
kable prowadzg do innych dyskéw. Wiecie, do nizszych
czeSci tej stacji. Co, jeSli to tam znajduje sie ich
zrédio energii?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: W takim razie zostawmy

na razie te kaplice i chodimy tam.

[Cztonek zalogi 2]: Hej, mozemy tez sprdébowaé¢ uruchomié
te maszyny!

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole H we Whpisie 1979. Jesli to pole jest juz zaznaczone,
zamiast tego Odéwiez 1 ..’

WPIS 1919

Nagrania Grupy Wypadowej

[cztonek zalogi 1]: Jest wyzsza, niz mySlatem.
[Czlonek zatogi 2]: Zadna wieza nie jest dostatecznie
wysoka, zebym miata zapomnieé o tych wszystkich
zwiokach tam na dole. Sg ich tysigce! Na zimng Pustke,
co sie tutaj wydarzyio?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Byé moze widok z géry nam
co§ podpowie. Na razie uwazajcie, zZeby nie nadepnagé na
zadne zwloki.

[Czlonek zalogi 1]: Mowy nie ma.

[Cztonek zalogi 2]: O, tu jest jaka$§ tablica.
Zgodnie z ttumaczeniem SI ta wieza jest ,rdéwnie dumna
i harmonijna jak dusza osoby bez grzechu”.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Widze schody prowadzgce na
gére.
*** Dyszenie, ciezki oddech ***
[cztonek zalogi 1]: Niezla wspinaczka.
[Czlonek zalogi 2]: Chyba byto warto. Spdjrzcie,
widze nasz lgdownik. A obok niego co$, co wyglada
na Swigtynie.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: A ten budynek? Gdybym mial
zgadywaé, powiedziatbym, ze to jakas§ fabryka.
[Czlonek zalogi 1]: Mozliwe. Spdjrzcie, na jej
dziedzifcu sg dziesigtki, jes§li nawet nie setki,
tych posagéw!
[Cztonek zalogi 2]: Jeszcze co$. Miedzy Swigtynig
a fabryka jest przestrzen, jakby miejscowi woleli
trzyma¢ sie z dala od obu.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Kolejna rzecz do
zapamietania.

Przejdz do Wpisu 1942.

WPIS 1920

1. Przygotuj plansze Planety:

* Otwérz Planetopedie na stronach 18-19 (Tartar — Metropolia).

* Umieéé karte Misji M40 na polu Misji obok planszy Planety.

e Usufi z gry karte Lgdowania L9.

* Umieéé woreczek Wskazéwek obok planszy Planety. Upewnij sie,
ze zawiera 20 zetondw Wskazéwek.

¢ Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkry¢ i umiesé je nad planszq
Planety.

* Przetasuj talie Wydarzen Zaawansowanych i umieéé jq po lewej stronie
planszy Planety. Jesli rozgrywasz te¢ Operacje w ramach oddzielnego
scenariusza, Wydarzenia Zaawansowane wcigz mogq znajdowad sie
w Tajnej kopercie.

e Umieé¢ talie Urazéw po prawej stronie planszy Planety.
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e Umiesé¢ figurki Ogaréw Grzechéw w Sektorze 1 i Sektorze 6. Na razie
figurki te nie majg odpowiadajqcej im karty Niebezpieczenstwa.
Nie ruszaj ich, dopdki gra tego nie nakaze.

2. Przeprowadz wytadunek:

e Umieé¢ figurke Lgdownika w Sektorze 2.

e Umie$¢ wszystkich Czfonkéw Zatogi w Sektorze 2.

* Nie umieszczaj na stole karty Awansu. Jesli rozgrywasz te Operacje
w ramach kampanii, twoi Cztonkowie Zafogi otrzymajq nowg Range
w zaleznosci od wyniku tej Eksploracii.

e Gracze rozdzielajg miedzy sobq karty Wyposazenia Osobistego
i Wyposazenia Misji. Zaden Cztonek Zatogi nie moze uzywaé
kart Wyposazenia innej Sekcji. Jesli gracze nie mogq dojsé¢
do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje gracz Sekgji
Inzynieryjnej.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi umieszcza zeton Tury na swojej planszy Zafogi
strong Tura dostepna do géry.

¢ Umieé¢ wskazanq liczbe znacznikéw w miejscu tadunkédw na kazdej
planszy Zatogi.

e Kazdy Cztonek Zatogi dobiera z talii Sekcji karty w liczbie wskazanej
na swojej planszy Zatogi.

e Gracz Sekcji Zwiadowczej wybiera, ktéry Cztonek Zatogi otrzyma
zeton Startu.

3. Rozpocznij Eksploracje Planetarng!

WPIS 1921

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 2]: Miejscowi musieli byé Swietnymi
i utalentowanymi budowniczymi. Cokolwiek przydarzyto
sie ich stacji, wiekszo§é infrastruktury to przetrwatla.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: MySlisz, ze czeSé wcigz
moze dziatad?

[Cztonek zalogi 2]: Nie wiem. Ten panel to moze byé
gtéwny panel kontrolny. Moze sprébujemy go aktywowac?
Byé moze damy rade poruszyé stacje?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Albo narobimy bataganu.
Nie wiemy nic o tych ludziach ani ich intencjach.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Ostroznie przyjrzyijcie si¢ panelowi - przejdz do Wpisu 1974.
» Uruchomcie system kontroli stacji — przejdz do Wpisu 1905.

» Opusécie to miejsce — odrzu¢ karte P454 z tego Sektora.

» Nic nie rébcie - Odswiez 1 .” i kontynuuj gre.

WPIS 1922

Nagrania Grupy Wypadowej
[Czlonek zalogi 1]: To serce stacji, dowddco.
[Cztonek zalogi 2]: Wydaje mi sie, Ze patrzymy na
centrum kontroli. To tutaj przywddcy tej spoiecznoSci
podejmowali decyzje.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Istotne decyzje. Powinnismy
stad wdrapaé sie na szczyt lub najpierw przeszukaé
podziemng czeSé.
[Czionek zalogi 1]: Obie te opcje brzmig sensownie,
ale..
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ale co?
[Czlonek zalogi 1]: Sam nie wiem. Gdziekolwiek
péjdziemy, wpadamy na te dziwne posaggi, te Ogary
Grzechéw. Troche mnie niepokoja.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Sa doSé przerazajgce, ale to
tylko posggi. ChodZmy dalej.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Wejdzcie na szczyt — przejdz do Wpisu 1915.

» Zejdzcie pod ziemie - przejdz do Wpisu 1900.

» Nic nie rébcie - Odswiez ].” i kontynuuj gre.

WPIS 1923

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: JesteSmy za daleko, zeby dojrzeé
jakiekolwiek szczegdly, dowddco. Wiem, ze to obrzydliwe,
ale powinnismy..

[Czionek zalogi 2]: WtasSnie co$§ zobaczytam. Zwioki
kogos§, kto nosit te wielkag obroze.

[cztonek zatogi 1]: To mogly byé ozdoby.

[Cztonek zalogi 2]: Jasne, ale widze pewnag
prawidtowo§é. Spéjrz, koficzyny tych z obrozami sag
rozrzucone, jakby zgineli w trakcie robienia czegos.
Zwtoki tych bez obrozy po prostu tam lezg z rekami przy
ciele, jakby ich $Smieré byta o wiele mniej dramatyczna -
jakby sie nie bronili. Jakby czekali.

[cztonek zatogi 1]: Czy to mogio byé zbiorowe
samobdjstwo?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: JeSli tak, to te obroze
musiaty mieé jakie$§ znaczenie. Przemy$lmy nasze kolejne
kroki

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole B we Wpisie 1979. Jeéli to pole jest juz zaznaczone, zamiast
s . o
tego Odswiez 11gf.

WPIS 1924

Nagranie na zywo z kamery dowédcy Grupy Wypadowej

Wchodzimy do ciemnego budynku. Cisza jest uderzajaca.
Wyglada to tak, jakby kto§ wyssal cale zycie z tego
miejsca - drzwi otworzono sitg, wszedzie lezg rozrzucone
meble. Kto§ - lub co§ - musial rozerwaé mieszkancédw na
strzepy, ale gdzie sie potem podziat? Nie ma zadnych
wskazdéwek odnoSnie do tego, co sie tu wydarzyto.
Sprawdzamy po kolei kazde pomieszczenie mieszkalne, ale
to wszystko jest dziwne i depresyjne. JakbySmy ogladali
pustag, pozbawiong zycia skorupe.

Jest jeszcze jedno pomieszczenie, do ktérego musimy
zajrzeé. Swego rodzaju wielki apartament. Byé moze tam
znajdziemy jakie$§ wskazdwki.

Zastqp karte w tym Sektorze kartq P450.

WPIS 1925

Nagrania Grupy Wypadowej
[Czlonek zatogi 1]: Szybko! Szybko! Idzie po nas!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wiem. Juz tu jest! Chodzicie,
zostato tylko kilka metrdéw!

*** Stekniecie wysitku, zblizajgce sie
mechaniczne kroki ***

[Czionek zalogi 2]: *** stabo *** Nie zostawiajcie
mnie tu..

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nikt cie nie zostawia.
[Cztonek zalogi 1]: No juz. ChodZz. Pomoge ci.

**%* Buczenie otwieranych drzwi ***
[Czlonek zalogi 1]: JesteSmy w Srodku.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zapnijcie pasy! CAPCOM,
mamy ranng czlonkinie zalogi! Rozpoczynamy ewakuacje
awaryjng.

[CAPCOM]: Przyjelismy.
Umie$é zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.
Odrzué wszystkie nie-Unikalne Odkrycia z planszy Lgdownika.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzgdzania Statkiem.

WPIS 1926

Nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy czlonek zatogi 1]: Wydaje mi sig, Ze dotarliSmy
na obrzeza tego..

[Martwy czlonek zalogi 2]: Piekla.

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Nie sposdéb inaczej
tego nazwaé. Spdjrzcie na niego! Czyzby prdbowat uciec?
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[Martwy czlonek zatogi 1]: O! Zniknak.
[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Niemozliwe.
Podejdzmy blizej.

**% Chrzest Krokéw **%
[Martwy dowddca Grupy Wypadowej]: Widzicie? Tam
jest wielka rozpadlina, czeSciowo ukryta przed naszym
wzrokiem. Biedak rzucil sie w déi. Prosto w otchiar.

[Martwy czlonek zaltogi 1]: Jest straszna. Nie widze
dna.

[Martwy czlonek zatogi 2]: Patrzcie! Kolejny skacze!
[Martwy dowbédca Grupy Wypadowej]: NajwyrazZniej sadzg,
ze to skrdci ich cierpienia.

*%% Kroki **+*
[Martwa grzeszniczka]: Witajcie, grzesznicy.
[Martwy grzesznik]: Czym zgrzeszyliScie?
[Martwy czlonek zatogi 1]: Wcale nie..
[Martwy dowddca Grupy Wypadowej]: Lista jest bardzo
diuga. A wy?
[Martwa grzeszniczka]: Ja sie zabitam. Bytam na tyle
naiwna, ze sadzitam, iz zycie po Smierci bedzie lepsze.
[Martwy grzesznik]: A ja zabralem do domu wazne
dokumenty. Uznali to za kradziez.
[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: To rzeczywiScie
ciezkie grzechy. Dobrze, zatogo, skupmy sie. Czy wiemy
dostatecznie duzo, by stwierdzié, kto z nich jest
prawdziwym grzesznikiem? Z kim powinniSmy porozmawiad?
Dobrze to przemy$lmy. Rozmowa z nieodpowiednim
grzesznikiem moze sie dla nas Zle skoriczyé.

Zastqp karte w tym Sektorze kartq P462.

WPIS 1921

Nagranie na zZywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Zblizamy sie do centrum religijnego, ktére wyglada

na Swigtynie. To okazata budowla, a jej wejscia
sbronig” jakiego§ rodzaju mackowate posggi. Nasza SI
przettumaczyta widniejgce na nich symbole jako ,Ogary
Grzechéw”. Nazwa sprawia, Ze sg réwnie intrygujgce, co
niepokojace.

Mieszkaficy tej bazy musieli byé bardzo przywigzani

do swoich zasad religijnych, zatem mam nadzieje, ze
wewnatrz Swigtyni znajdziemy wigcej informacji na ten
temat. Tyle tylko.. Nie moge sie pozbyé wrazenia, ze te
posagi patrzg na mnie potepiajgco.

Co to miejsce ze mng robi?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Wejdzcie do $wiqtyni - przejdz do Wpisu 1969.
» Obejrzyjcie posagi — przejdz do Wpisu 1957.
» Nic nie rébcie — Odéwiez 1 .” i kontynuuj gre.

WPIS 1928

Nagranie na zywo z kamery dowédcy Grupy Wypadowej

Co za niesamowity widok. Ogary Grzechéw rozpadajg sie
jeden po drugim; co$§ musi sie dziaé w tych piekielnych
czeluSciach, gdyz wykrywamy potezne wstrzgsy. To jednak
nic w poréwnaniu z tym, co dzieje sie ze strumieniem
dusz. Teraz to juz nie jest strumien, lecz rwaca rzeka.
Dusze zalewajg calg baze, opadajgc na wszystkie ciala
na ziemi i.. nie do wiary, zwloki z obrozami zaczynajg
sie ruszaé. Wracajg do zycia, a niektdére z nich prébujg
dopasé do pozostatych butli tlenowych, najwyraZniej
majgc na tyle silnej woli, by oprzeé sie zimnej pustce
wystarczajgco diugo, by znalezé schronienie. To chyba
koniec. JesteSmy gotowi, zeby wracad.

Odrzué karty Misji M40 i M42.
Jeslirozgrywasz te Operacje w ramach kampanii, zyskaj 3 @
Przejdz do Wpisu 1943.

WPIS 1929

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie zwracajcie uwagi na te
posagi. Sa duze i straszne, ale martwe. Po prostu tam
stojg..

[Cztonek zalogi 1]: I patrzg.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Posagi nie patrzs.

[Cztonek zalogi 1]: A mimo wszystko wpedzajg mnie
w poczucie winy.

[cztonek zalogi 2]: Tak, w ich spojrzeniach piong
milczgce wyrzuty.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: To posagi. Tylko posagi.
[Cztonek zalogi 1]: Nie czuje pan tego?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** z wahaniem *** Czuje.
Ale staram sie zachowaé trzezZwy umysk.

[Cztonek zalogi 1]: To wejScie do fabryki. Wchodzimy?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak.
*** Odgtos otwieranych drzwi ***

[Czlonek zalogi 1]: Nigdy nie widziatem fabryki,
w ktérej bytoby tyle religijnych symboli i napisdéw.

[Cztonek zalogi 2]: Wiem, co oznaczajg te napisy.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co takiego?

[Cztonek zalogi 2]: Ze powinniémy sie stad zabieraé.
I to szybko.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie bede sie spierad.

Na zewnatrz. Juz.

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole F we Wpisie 1979. Jeéli to pole jest juz zaznaczone, zamiast
tego Odéwiez ].”.

Jeéli karta G40 jest na planszy, przejdz do Wpisu 1903. W przeciwnym
wypadku przejdz do Wpisu 1932.

WPIS 1930

Przejdz do Wpisu 1955.

WPIS 1931

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Dotykanie wszystkiego nic nie da.
[Cztonek zalogi 2]: Wcigz nie mam pojecia, jak to
uruchomié.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobrze, miala$ szanse.
Mozemy tu wrécié pdézniej.

[Cztonek zalogi 2]: Moge tez wyjgé czeSé elementdw
panelu kontroli i przeanalizowaé je na poktadzie
Vanguarda.

[cztonek zalogi 1]: Dobrze, pomoge ci.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: StyszeliScie ten hatas?
[Cztonek zalogi 1]: Tak, chyba.. Tylko mi sie wydaje czy
kto$§ tutaj idzie?

Jedli karta Warunkéw Globalnych G40 jest na planszy, przejdz do
Wohpisu 1903. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1932.

WPIS 1932

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Na Pustke, co tu.. Szlag, to one! To nie sg posagi!
Powtarzam, to nie sg posggi! To roboty - do tego
zaskakujgco szybkie i zwinne. Biegng za nami!

***% Dyszenie **%
CAPCOM, siyszycie mnie? Scigajg nas olbrzymie roboty
straznicze! Mozecie nam poméc? Prébujemy uciec i sie
ukryé, ale one lepiej znajg teren. Mozemy jedynie kupié
sobie nieco czasu.
Grzesznicy? Co? Krzyczg za nami: ,Grzesznicy”!
ChodzZcie wszyscy! Tedy!
Umie$¢ karte Warunkéw Globalnych G40 na polu Warunkéw Globalnych.

Umie$¢ karte Niebezpieczenstwa Ogar Grzechdw we wskazanym miejscu
nad planszq Planety. Karta jest teraz aktywna. Figurki umieszczone

na planszy odpowiadaiq tej karcie Niebezpieczeristwa.

Zastgp karty WP w Sektorze 1 i Sektorze 6 kartami POO1. Kazdy Cztonek
Zatogi w tych Sektorach moze sie poruszy¢ do dowolnego pofqczonego
Sektora.

Podpowiedz: Nie ma dokqd uciekaé. Sprébuj dowiedzie¢ sie jak
najwigcej, zanim zostaniesz zfapany. Zdobyta wiedza bez watpienia
pomoze w przysztych misjach.
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WPIS 1933

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zalogi 1]: To mi wyglada na odrecznie napisany
list.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co za bazgroly. Ale moze
chociaz SI zdota to odcyfrowaé. Daj mi to.

**%% Cyfrowe piski ***
[Cztonek zalogi 2]: To zajmuje cate wieki.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: CierpliwoSci. Spdjrz,
poradzita sobie juz z pierwszymi stowami! List méwi:
»Oni nadchodzg”.
[Czionek zalogi 1]: Oj, mam zle przeczucia.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Cicho, jest tego wiecej.
,Bez watpienia Scigajg wtasnie mnie. Pieklo juz na
mnie czeka. Nie wiedziatem, Ze nie moge wejsé do tego
miejsca! Nie wiedziatem, Ze to grzech! Nie tak dawno
to miejsce bylo peine ludzi. Swiete Prawo znéw sie
zmienito! Sa tutaj. Widze obroze”.

[Czlonek zalogi 2]: To wszystko?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak. ChodZcie, zatogo. Kto§
moze potrzebowaé pomocy.

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole A we Wpisie 1979. Jesli to pole jest juz zaznaczone, zamiast

tego Odéwiez 1 .”

WPIS 1934

Nagranie na zywo z kamery dowédcy Grupy Wypadowej
Patrzymy na zwtoki i my§le, ze wszyscy wolelibySmy tego
nie robié. Nigdy wczesSniej nie widzielismy takiej iloSci
Smierci z tak bliska.

Co wiecej, mam.. poczucie winy. Do tego czuje strach.

Im dtuzej patrze, tym bardziej to poczucie winy we mnie
narasta. Zaczynam odnosié wrazenie, ze zaraz kto§ zjawi
sie, zeby mnie ukarad.

Co za niedorzeczna my$§l. Atmosfera tego miejsca chyba
mnie przytloczyta. Czas, zZebySmy sie stad zabierali.
Co? Zbliza sie do nas jaka$ postaé, za nig kolejna.
Obie sg duze. Kto to?

Z jakiego$s powodu to poczucie winy cigzy mi coraz
bardziej.

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole B we Wpisie 1979. Jeéli to pole jest juz zaznaczone, zamiast
tego Odswiez 1 ..’

Jesli karta Warunkéw Globalnych G40 jest na planszy, przejdz do

Whpisu 1903. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1932.

WPIS 1935

Nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy czlonek zatogi 1]: Hej, nie uciekaj!

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Chcemy tylko
porozmawiaé!

[Martwa grzeszniczka]: Porozmawiac¢? O czym? Czy nie
wszystko juz postanowione?

[Martwy czlonek zatogi 2]: Nie, nie wszystko. Chcemy
sie dowiedzieé jak najwiecej o tym miejscu i znalezZé
stad wyjscie.

[Martwy dowddca Grupy Wypadowej]: Jak to sie statlo,
ze tutaj skoficzytas?

[Martwa grzeszniczka]: Prdébowatam.. prébowatam pomdc
przyjacielowi. Lezal nieruchomo i sadzitam, ze jedynie
stracit przytomnos§é, ale on nie zyt. Nie wiedziatam, ze
dotykam zwlok. Skazalam sie na Smieré.

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pola B i J we Wpisie 1979. Jesli oba te pola sq juz zaznaczone,
zamiast tego Odswiez 11gf.

WPIS 1936

Nagrania Grupy Wypadowej

[cztonek zalogi 1]: Spdjrzcie tutaj! To archiwum albo
biblioteka!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: To dobra okazja, zeby
dowiedzieé sie wiecej o mieszkancach tego miejsca.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng

decyzje):
» Przeczytajcie tatwo dostepne dokumenty - przejdz do
Whpisu 1909.
» Przeczytajcie trudno dostepne dokumenty — przejdz do
Whpisu 1944.

» Ukradnijcie dokumenty - przejdz do Wpisu 1914.
» Opusécie to miejsce — odrzu¢ karte P451 z tego Sektora.
» Nic nie rébcie - Odéwiez 1 .’ i kontynuuj gre.

WPIS 1931

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Ostroznie. Zabierz reke z tej
dzwigni.
[Cztonek zalogi 2]: Czemu?
[Cztonek zalogi 1]: Bo mozesz ja..

**%* Zgrzyt metalu ***
[Cztonek zalogi 1]: ..przesungé. Witasnie tak.
[cztonek zatogi 2]: I dlaczego to miatby byé problem?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie wiem, ale jeden
z posagbw sie poruszyt. To nie jest posag.. To cholerny
robot! W nogi!
[Cztonek zalogi 1]: Méwilem, zeby$ niczego nie
dotykata. Uciekaj!
Jesli karta Warunkéw Globalnych G40 jest na planszy, przejdz do
Wohisu 1903. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1932.

WPIS 1938

Nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy dowbédca Grupy Wypadowej]: Spéjrzcie na to!
Martwe Ogary Grzechdw!

[Martwy czlonek zatogi 2]: Czyli da sie zniszczyé te
sukinsyny!
[Martwa grzeszniczka]: Tak, to mozliwe.

*** Gwalttowne wciqggniecie powietrza ***

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Wystraszylas$ nas.
Czyli da sie zniszczyé Ogary?

[Martwa grzeszniczka]: Tak, ale w miejsce kazdego
zniszczonego produkuje sie kolejnego. Nie ma sensu ich
niszczyé.

[Martwy czlonek zalogi 1]: Czyli.. Korzystacie z ich
pustych skorup jako schronien?

[Martwa grzeszniczka]: Tylko chwilowo. Nowe Ogary
Grzechdéw, jeszcze wieksze i silniejsze, moga sie

w kazdej chwili pojawié, zZeby na nas polowaé.
[Martwy czlonek zalogi 1]: Czym sobie zastuzytas
na takg kare?

[Martwa grzeszniczka]: Ja i kilku moich poplecznikéw
prébowalisSmy zorganizowaé zamach, zeby obalié naszego
kapitana. A nasi sagsiedzi z tamtego wraku nie dos&é
szybko uczynili znak podczas wchodzenia do fabryki.

[Martwy czlonek zatogi 1]: Wyglada na to, Ze trudno
jest uciec od winy i kary w waszej spolecznoSci.

[Martwy czlonek zatogi 2]: Dowddco, mozemy sprdbowad
porozmawiaé z jedng z grup, zanim przybedg Ogary. Tylko
z ktérg? Ze spiskowcami czy tymi, ktdérzy zaniedbali
Swiety obowigzek?

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Czy wiemy na temat
ich religii dos§é, zeby zrozumieé, ktdéry z tych czyndéw
jest prawdziwym grzechem?

[Martwy czlonek zatogi 2]: Musimy wybraé madrze.

Nie chce rozmawiaé z fatszywymi grzesznikami. Mogag sie
okazaé niezréwnowazeni i nas skrzywdzié.

Zastgp karte w tym Sektorze kartq P461.
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WPIS 1939

Nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy dowédca Grupy Wypadowej]: Prosze, powiedz nam,
dlaczego tak cierpisz.

[Martwa grzeszniczka]: *** tkajgc *** To nasza wina.
SprowadzilisSmy na siebie ten straszliwy los.

[Martwy czlonek zalogi 1]: Dlaczego?

[Martwa grzeszniczka]: Nieustannie dodawalisSmy nowe
prawa do regut naszej juz i tak rygorystycznej religii.
Dzigki temu szeregi grzesznikdéw rosly, a nasza baza
zyskiwata coraz wiecej energii. Nikt nie przewidzial
jednak zagrozenia. Nikt nie pomyS§lat, Ze pewnego dnia
wpadniemy w putapke, ktdéra sami zastawilismy.

[Martwy czlonek zalogi 2]: A ty? Co zrobitas?

[Martwa grzeszniczka]: C6z, zmienilam naszg predkoSc.
Tylko troche - nasza baza mkneta w kierunku skupiska
asteroid i chciatam je omingé.

[Martwy czlonek zalogi 2]: Czyli sprawita$§, ze baza
byta bezpieczniejsza, tak? Jaki to grzech?

[Martwa grzeszniczka]: Nie miatam pozwolenia na
dotykanie Swietej maszynerii. Zlamalam Swiete Prawo
i musze pokutowaéd.

Zaznacz pola A i K we Wpisie 1979. Jesli oba te pola sq juz zaznaczone,
zamiast tego Odéwiez ].”.

WPIS 1940

Ostateczny raport Grupy Wypadowej

Po tym, jak dopadly nas Ogary Grzechdw, na jakis§ czas
stracilismy przytomnos$é. Po przebudzeniu uSwiadomilisSmy
sobie, ze Ogary przeniosly nasze dusze w ciata innych
grzesznikéw. Bylo to szokujgce odkrycie, tym bardziej
ze wiedzieliSmy, iz musimy dotrzeé do drugiej czeSci
bazy. Obszar wygladal depresyjnie surrealistycznie

i apokaliptycznie - na dodatek bez drogi powrotnej.
Przyznaje, Ze przydzielono mi odwazng i zdyscyplinowang
grupe. Przywykniecie do naszych nowych cial i tej
dziwnej, piekielnej scenerii zajeito nam kilka
traumatycznych chwil, w koficu jednak skupilisSmy sie

na tyle, by odnalezé& wyjsScie.

Ostatecznie byta to niezwykla, choé przerazajgca podrdz.

Umiesé karte Misji M41 na polu Misji na planszy Planety.

Wazne: Rozpatrz efekt pasywny na biezqcej karcie Warunkéw Globalnych.

Kontynuuj gre.

WPIS 1941

Odprawa przed misjg planetarng 48-C, Scisle tajne

Jak widzicie, ta konstrukcja ma iScie kosmicznag

skale. Srednica kazdego dysku wynosi okolo pieciu
tysiecy mil, co oznacza, Ze ta megabudowla ma mozliwy
do zamieszkania obszar o wielkoSci blisko dziewietnastu
milionéw mil kwadratowych - to niemal polowa Ziemi.
Pomijajgc Oko Pustki, nie widzieliSmy innych tej skali
megabudowli obcych. Stacje te mogta zamieszkiwaéd
niegdy§ duza cywilizacja, choé wyglada na to, Ze teren
zostal opuszczony dawno temu.

Oba dyski majg olbrzymie koputy, ktére prawdopodobnie
stuzg utrzymaniu wtasSciwego ciSnienia i odpowiedniej
atmosfery. Gérna koputa nie dziata i brak jest
jakichkolwiek $§ladéw napraw. Dolna koputa zostata
uszkodzona, ale wcigz funkcjonuje. Dopdki nie poznamy
jej sposobu dziatania, wolimy nie zblizaé sie do niej
ladownikami lub sondami.

Oba dyski 1gczy jakiego$§ rodzaju promien grawitacyjny.
ZauwazyliSmy strumienie czgsteczek przeptywajace

z gérnego dysku do dysku dolnego - nie zanotowalismy
zadnego ruchu w drugg strone.

Waszym zadaniem bedzie wylgdowaé na gérnym dysku

i zbadaé samg konstrukcje oraz pozostate czeSci koputy.
Musimy sie dowiedzieé, kim byli mieszkaficy i co sie

z nimi stato, i co najwazniejsze, czy mozemy dowiedzieé
sie czego$ na temat ich technologii.

Zatogo, ta misja ma kod pomaratficzowy! Nie mozemy
wykluczyé kontaktu z automatycznymi formami
zabezpieczen. Na dodatek na dolnym dysku odnotowaliSmy
niepokojgcg aktywno§é. Grubo§é koputy utrudnia zebranie
danych, jednak skany termiczne sugerujg, Ze wcigz co$
tam pracuje. Uwazajcie na siebie.

Kryptonim tej operacji to ,Tartar”.

OPERACJA , TARTAR”

Ponizsze zasady pozwolq ci rozpoczqé Operacje ,Tartar” jako odrebng,
samodzielng misje. Operacija ta jest jednak dostepna réwniez na mapie
kampanii i moze zosta¢ rozegrana w ramach petnej kampanii

ISS Vanguard: Zaginiona flota.

Liczba Cztonkéw Zatogi: 2-4.

Poziom trudnosci: Sredni.

Czeste Testy: ‘p, @.

Niebezpieczenstwa: Opcjonalne aktywne Niebezpieczenstwo.
Ladowanie: Zaleca sie wysokie U i @

Przygotowanie:

1. Przygotuj Lgdownik:

* Umieéé plansze Lgdownika Galaktyczny Wedrowiec na stole. Umieséé
Modyfikacje Lgdownika AO1-A20 na stole. Wybierz maksymalnie
2 Modyfikacje Uzytkowe i maksymalnie T Modyfikacje Strukturalng,
a nastepnie umiesé je na planszy Lgdownika.

2. Przygotuj Grupe Wypadowaq:

* Kazdy gracz wybiera przynajmniej 1 plansze Zatogi. Jeli grasz
w pojedynke, musisz wybra¢ przynajmniej 2 plansze Zatogi.

* Kazda Sekcja dobiera 3 karty Cztonkéw Zatogi, wybiera 1 z tych
karti umieszcza jg w koszulce Rangi 2 swojej Sekcji. Umiesé
zakoszulkowane karty Cztonkéw Zatogi na odpowiadajgcych im
planszach Zatogi.

* Kazdy gracz zapetnia swojq plansze Zatogi 10 ko$émi Sekcji
z pudetka. Posréd tych kosci kazdy Cztonek Zatogi musi mie¢
przynajmniej 1 ko$é Podstawowq (25 ) w kazdym z 3 koloréw. W tej
Operacji gracze mogq korzystaé z kosci Uniwersalnych, Eksperckich,
Dzikich i Obcych.

* Gracz kazdej Sekcji tworzy talie Sekciji sktadajqcq sie z przynajmniej
10 kart jego Sekcji. Mozna wykorzystaé tylko karty Rangi 2 lub nizszej.
Kazdq talie Sekeji nalezy potasowaé, a nastepnie umiesci¢ obok
wiasciwej planszy Zatogi.

3. Zataduj Lgdownik:

* Wez karty Wyposazenia EO1-E53, ktérych mogq uzywaé Sekcje
wybrane do tej Operacji. Umiesé je na stole awersami do géry. Kazdy
Cztonek Zatogi z Grupy Wypadowej wybiera 1 karte Wyposazenia
Matego 5 i umieszcza jq obok swojej planszy Zafogi.

* Nastepnie wybierz liczbe kart Wyposazenia Osobistego
i Wyposazenia Misji 5% do wysokosci limitu (limit podany jest w sekgiji
tadownosé w lewym gérnym rogu planszy Lgdownika). Mozesz
réwniez wzigé dowolngq liczbe Ulepszeri Wyposazenia Misji e%
do wybranych kart Wyposazenia Misji (Ulepszenia nie liczq sie
do limitu Wyposazenia). Jedli gracze nie zgadzaijq sie w kwestii
wyboru Wyposazenia, ostateczng decyzje podejmuje gracz pierwszej
wymienionej w tej liscie Sekcji, ktéra bierze udziat w tej Operacii:
Sekcja Inzynieryjna, Sekcja Bezpieczenstwa, Sekcja Zwiadowcza,
Sekcja Naukowa.

e Umie$é wybrane karty Wyposazenia w stosie obok planszy Lgdownika
i zwré¢ pozostate karty do pudetka.

* Umieé¢ znacznik na wiasciwym polu na torze Zapaséw. Oznaczone
pole na torze Zapaséw wskazuje podstawowq wartoéé Zapaséw,
ktérq ma Lgdownik, jednak mozna jq zmieniaé przy uzyciu
Modyfikaciji Lgdownika.

4. Zapnij pasy!
* Przejdz do Wpisu 1904.
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WPIS 1942

Nagranie na zywo z kamery dowdédcy Grupy Wypadowej
Zblizamy sie do miejsca przypominajgcego park okryty
cieniami. Strzeze go samotny, olbrzymi posgag - ,Ogar
Grzechdéw”, je§li dobrze odczytujemy symbole na jego
piersi. Budzi we mnie zle przeczucia. Ruszamy jednak
dalej i zagiebiamy sie w labirynt krzewdw oraz ro§lin
przypominajgcych drzewa. Zaluje, Ze nie mozemy..

*** Dtuga pauza ***

Poprawka. Z bliska widze, Ze to miejsce to jeden wielki
cmentarz, tyle ze nikt nie klopotal sie grzebaniem
zmartych. To nasza pierwsza okazja, zeby przyjrzeé

sie mieszkaficom stacji. Sg humanoidalni. Majag ditugie
konczyny, szerokie karki i wystajgce brzuchy; ptaskie
twarze z duzymi, sko$nymi oczami, szczgtkowe usta i..
pare macek sterczgcg z obu stron czaszki. To zapewne
jakis§ organ poznawczy. Posagi réwniez go majg.

Ciata sg w réznym stanie rozkladu. Niedaleko stad widze
Swiezsze zwioki. Nie bardzo wiem, co teraz robié.
MoglibySmy zrobié zdjecia zwtok obcych z daleka. Mozemy
réwniez podejs¢ blizej, a nawet wykonaé peine badanie.
Co? Jasne. Jeden z czlonkdéw zatogi wskazat wielki
monument na Srodku parku. Mozemy na razie zignorowad
ciata i zbadaé monument.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng
decyzje):

Obejrzyjcie zwtoki z daleka - przejdz do Wpisu 1923.
Wykonaijcie autopsje polowq - przejdz do Wpisu 1953.
Podejdzcie i przyjrzyjcie sie zwlokom - przejdz do Wpisu 1934.
Wdrapcie si¢ na monument i rozejrzyjcie sie po okolicy -
przejdz do Wpisu 1919.

Nic nie rébcie - Odéwiez 1 ." i kontynuuj gre.

WPIS 1943

Terapia psychoanalityczna dowdédcy Grupy Wypadowej,
sesja 4

[Doktor Morra]: Prosze mi jeszcze raz opowiedzieé

o pierwszych chwilach w piekle.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Niewiele pamietam. To byt
szok. Szok 1 rozpacz. Dziwna mieszanka.

[Doktor Morra]: Mieszanka, ktdra czesto potrafi ztamaé
ludzi. Jednak pan sie nie poddat.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Miatem poczucie obowigzku,
choé nieco przytiumione. Wiedziatem, zZe odpowiadam

za swoj zespdi.

[Doktor Morra]: To nie byto tatwe, prawda?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie. To byto najwieksze
wyzwanie w moim zyciu. Schwytaly nas te potworne Ogary
Grzechéw, ktére same w sobie byly przerazajgce, a potem
obudzilisémy sie w kosmicznym piekle! To byla strefa
pokuty stworzona przez religijnych fanatykéw!

[Doktor Morra]: ObudziliScie sie w innych ciatach.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak. Jakby jeszcze bylo
mato! Kazde z nas utknelo w ciele miejscowego. To
jedynie potegowaio nasze poczucie zagubienia i niedoli.
[Doktor Morra]: Ale udalo sie panu je opanowad.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak, ale prosze mnie nie
pytaé, jak to zrobitem. W gtebi duszy trzgsitem sie

z ptaczu.

[Doktor Morra]: Prosze mi powiedzieé, co wydarzyto sie
pbzniej.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: ZebraliSmy wskazdéwki od
mieszkaficéw piekta. Byt tam jaki§ panel z przyciskami
i dzwignia. I jakie§ napisy, ktbérych nie rozumieliSmy
bez SI. MusieliSmy dziatac.

Za kazde zaznaczone pole we Wpisie 1979 umie$é 1 znacznik na karcie
Misji umieszczonej na planszy Planety.

Jesli masz Unikalne Odkrycie 34 na planszy Lgdownika, umie$é na karcie
Misji jeszcze 3 znaczniki.

Za kazde zaznaczone pole we Whpisie 1913 odrzué 1 znacznik z karty
Misji umieszczonej na planszy Planety.

Jesli rozgrywasz te Operacje w ramach samodzielnej misji, przejdz do
Wohpisu 1961.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Policz znaczniki na karcie Misji:

* 3-5 znacznikéw: Ledwo przezyliscie. Zyskaj ]@.

¢ 6-10 znacznikéw: Dobra robota. Zyskaj 2 @ Wszyscy Cztonkowie
Zatogi Rangi 1, ktérzy brali udziat w tej Operacji, Awansujq.
Jesli brakuje dostepnych koszulek Rangi 2, danego Cztonka Zatogi
nie mozna Awansowac.

¢ 11-14 znacznikéw: Doskonata robota! Zyskaj 2 @ Wszyscy
Cztonkowie Zatogi Rangi 2, ktérzy brali udziat w tej Operacii,
Awansujq. Nastepnie wszyscy Czfonkowie Zatogi Rangi 1, ktérzy brali
udziat w tej Operacji, Awansujq. Jesli brakuje dostepnych koszulek
Rangi 2 lub 3, danego Cztonka Zatogi nie mozna Awansowaé.

¢ 15 znacznikéw: Fenomenalna robotal Zyskaj 3 @ Wszyscy
Cztonkowie Zatogi Rangi 2, ktérzy brali udziat w tej Operacii,
Awansujq. Nastepnie wszyscy Cztonkowie Zatogi Rangi 1, ktérzy brali
udziat w tej Operacji, Awansujq. Jeéli brakuje dostepnych koszulek
Rangi 2 lub 3, danego Cztonka Zatogi nie mozna Awansowaé.
Podnie$ Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3). Jesli Morale jest
juz Wysokie, zamiast tego zyskaj 1@‘

Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 1944

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
Dotartem na tyly archiwum, gdzie widze jakie§ dokumenty
warte przejrzenia. Na pierwszy rzut oka réznig sie od
siebie, wiec niewykluczone, ze dotyczg rdznych tematdw.
Przyjrzyjmy sie temu. SI, bardzo prosze.

Uch, trudny temat. Jest tu mndéstwo religijnych rozwazaf,
ktérych nawet SI nie jest w stanie odczytaé, ale..

tak, dwa sltowa powtarzajg sie w tekScie wielokrotnie:
,0gary Grzechdéw”. Zapewne chodzi o te olbrzymie

posagi. NajwyraZniej zostaly stworzone, zeby.. Okej,

to zmienia postaé rzeczy. Hej, ludzie! Te posagi nie

sg ceremonialne! To roboty odpowiedzialne za - co?
Egzekwowanie Swietych Praw? Co to ma byé? Mechaniczna
inkwizycja? Je§li SI nie popeilnita biedéw w tiumaczeniu,
to mamy kiopoty.

Na zewnatrz stysze jaki§ hatas. Co$ prébuje sie dostaé
do Srodka.

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole E we Wpisie 1979. Jeéli pole jest juz zaznaczone, zamiast
tego Odéwiez 1 .”

Jesli karta Warunkéw Globalnych G40 jest na planszy, przejdz do
Whisu 1903. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1932.

WPIS 1945

Nagrania Grupy Wypadowej
[Martwa grzeszniczka]: Tez zamierzacie skoczyé&?

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Niespecjalnie.
Dlaczego oni to robig?

[Martwa grzeszniczka]: To zdesperowani gtupcy.

To nie jest sposéb, zeby sie stad wyrwaé. Ich dusze
rozpadng sie na tysigce kawalkéw, po czym wrdca
tutaj, prosto w tapy Ogardéw. Wkrdtce sie o wszystkim
dowiedza - z wyjatkiem jednej rzeczy.

[Martwy czlonek zatogi 1]: A doktadniej?

[Martwy grzesznik]: Ich ciala spiong na samym dnie
otchtani, a to, wierzcie lub nie, zasili baze.

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Skad to wiecie?

[Martwa grzeszniczka]: Pamietacie te dokumenty, ktére
ukradtam? WtasSnie o tym traktowatly.

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole H we Wpisie 1979. Jeéli to pole jest juz zaznaczone, zamiast
tego Odswiez 11gf.

WPIS 1946

Otwérz Ksigge Statku na stronie 19 i odwré¢ karte obecnego
Lgdownika na strone Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy
Lgdownik).

e Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika i odrzué¢
z niej wszystkie nie-Unikalne Odkrycia.

e Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzgdzania
Statkiem.
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WPIS 1941

Jesli karta Misji M42 jest odkryta, masz nowq Misje — kontynuuj gre.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy czlonek zatogi 1]: O0d jak dawna tu jesteSmy?

[Martwy czonek zatogi 2]: Od kilku godzin. Sporo sie
dowiedzieliSmy w tak krétkim czasie. Znamy podstawy ich
religii i wiemy..

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Wciagz nie wiemy,

co wydarzylo sie z mieszkaficami tego miejsca.

**%% krétka pauza *** Musimy poznaé ich los i dowiedzieé
sie, jak im poméc.

[Martwy czlonek zalogi 2]: Poméc? Czy to w ogdle
mozliwe?

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Tego rdéwniez
chciatbym sie dowiedzieé.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng
decyzje):
» Zakonczcie te¢ misje i opusécie stacje — przejdz do Wpisu 1965.
» Zostancie, zbierzcie wiecej informacji i znajdzcie sposéb,
by poméc udreczonym duszom - przejdz do Wpisu 1902.

WPIS 1948

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: To niesamowite. Ta cywilizacja
stworzyta unikalng technologie wytwarzania tlenu.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: C6z, skoro byli tak
kreatywni, Ze zdotali zapewnié swojej kolonii dosé
tlenu, to dlaczego dopu$Scili do katastrofy, ktéra
doprowadzita do pekniecia koputy?

[cztonek zatogi 1]: Tajemnice sie pietrzg. Szukajmy
dalej.

Przejdz do Wpisu 1916.

WPIS 1949

Jesli rozgrywasz te Operacje w ramach kampanii, przejdz do Wpisu 1946.

Jedli rozgrywasz te Operacje w ramach samodzielnej misji, ta Operacja
zakonczyta sie niepowodzeniem!

WPIS 1950

Przejdz do Wpisu 1962.

WPIS 1951

Przejdz do Wpisu 1955.

WPIS 1952

Nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy czlonek zalogi 1]: To. Jest. Cud. Prawdziwy
cud!

[Martwy czlonek zatogi 2]: OdwrbciliSmy bieg
strumienia dusz!

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Tak! Wskakujcie,
zalogo. To nasza jedyna szansa, zeby dostaé sie

do goérnej czeSci bazy!

[Martwy czlonek zalogi 1]: I wrbcié do naszych ciat!

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Czekajcie. Spdjrzcie
na strumien. Wydaje sie niestabilny. Moze sie nam uda..

[Martwy czionek zatogi 2]: Musi sie udaé!

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Ale nie uratujemy
tak tych wszystkich biednych ludzi wystanych do piekta.
Zeby to zrobié, po przebudzeniu musimy od razu biec do
Swigtyni. Tam jest gidéwna konsola.

[Martwy czlonek zalogi 1]: Jasna sprawa, dowddco.
[Martwy czlonek zatogi 2]: A teraz.. Mozemy?
[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Wskakujcie!
Przejdz do Wpisu 1928.

WPIS 1953

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 1]: Pozwdl, Ze ja go obrdce. Ta sama

historia. Zwtoki nie maja zadnych ran, urazéw ani nawet

zadrapan.

[Cztonek zalogi 2]: Co sie tutaj wydarzyto? Oni tu

przyszli umrzeé czy co?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie mozemy wykluczyé

jakiego$§ rodzaju masowego samobdjstwa. Na Ziemi

istniaty kulty, ktére robity takie rzeczy.

[Czlonek zalogi 1]: Ale jak? Kazde samobdjstwo

pozostawia jakie§ Slady.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Mozesz wykonaé skan

medyczny?

[Czlonek zalogi 2]: Dobry pomyskt. Robi sie coraz

dziwniej. SI uwaza, ze doszio do samouduszenia. Ta osoba

wstrzymywata oddech tak ditugo, az umaria.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Trudno w to uwierzyé.

[Cztonek zalogi 2]: *** silgc sie na zartobliwy

ton #*** Ci goScie tam na pewno wiedzg, co sie

wydarzyio.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Kto?

[Cztonek zalogi 2]: Ci duzi. MySleliSmy, Ze to posagi,

ale wyraznie sie do nas zblizajg!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ewakuacja!

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole J we Wpisie 1979. Jeéli to pole jest juz zaznaczone, zamiast
2. . i

tego Odiwiez 11gf.

Jedli karta Warunkéw Globalnych G40 jest na planszy, przejdz do

Wohpisu 1903. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1932.

WPIS 1954

Przejdz do Wpisu 1955.

WPIS 1955

Nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy dowédca Grupy Wypadowej]: Przepraszam..
Zgubilismy sie i chcieliby$my..

[Martwa grzeszniczka]: Zostawcie mnie w spokoju!
Wszyscy!

[Martwy czitonek zatogi 1]: Stucham?

[Martwy czlonek zatogi 2]: Ta biedaczka chyba nie méwi
do nas. Postuchajcie.

[Martwa grzeszniczka]: Nie jestem grzesznicg! Nie
powinno mnie tu byé! Nie zlamalam Swietego Prawa!

[Martwy cztonek zatogi 1]: Jest obtgkana.

[Martwy czlonek zatogi 2]: Tak, czuje to. Prawie..
fizycznie.

[Martwy cztonek zatogi 1]: Az czuje Swidrowanie
w czaszce. Szlag, to boli! WynoSmy sie stad.

[Martwy dowédca Grupy Wypadowej]: Pamietajmy,
ze rozmowa z tymi, ktdérzy zostali niestusznie skazani,
moze byé niebezpieczna i bolesna!

Kazdy Cztonek Zatogi ﬁ

WPIS 1956

Nagranie na zZywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
Najwyrazniej istotne byty tu znaki religijne. Nasze
instrukcje podkres§laly konieczno§é zachowania szacunku
dla zasad miejscowych, ale jako ze miejscowi znikneli,
te reguly nie majag sensu.

Zadnych pustych gestéw.

Powoli zagiebiamy sie w mrok oSrodka pracy. Przed
wejSciem stojg dwa olbrzymie posagi, ktdére patrzg na
nas z gbéry. Dziwne, ale ich spojrzenia przyprawiajg mnie
o dreszcze.

W zasadzie niezbyt tu ciemno. Zaraz obok wejscia
znajduje sie dobrze oSwietlony punkt, w ktérym
znajdujemy wiele linijek tekstu - SI jest w stanie
przetltumaczyé czeS§é. Wyglada to na zasady spisane dla
robotnikéw. Je§li nie uczynisz odpowiedniego znaku przy
wejSciu do fabryki, to znaczy, ze nie jeste§ gotowy do
pracy, a tym samym stajesz sie grzesznikiem.
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Zatem w Swietle ich martwych przekonan wtasnie
zostalisSmy grzesznikami i.. Hej, czy co$§ sie za nami
poruszyio?

Dobierz 1 karte Sekciji.

Zaznacz pole L we Wpisie 1979. Jesli to pole jest juz zaznaczone, zamiast
tego Odswiez 1 .”

Jesli karta Warunkéw Globalnych G40 jest na planszy, przejdz do

Wohpisu 1903. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1932.

WPIS 1951

Nagranie na zywo z kamery dowédcy Grupy Wypadowej
Zblizam sie do posagéw. Nigdy wczeSniej nie widziatem
takiego przywigzania do szczegdiéw. Rozpoznaje symbole
oznaczajace ,Ogary Grzechéw”, ale widze rdéwniez inne
inskrypcje, jakby ich stworzyciele prdébowali zapisac
na posagach wszystkie zasady ich religii.

Czym w ogble sg te posggi? Moze to awatary tutejszej
religii? Sama ich liczba jest zastanawiajgca. Dlaczego
mieszkaicy stacji wyprodukowali ich az tyle? Mieli

na ich punkcie obsesje? Przede wszystkim jednak - czy
te posagi sg dla nas niebezpieczne?

Przejdz do Wpisu 1927.

WPIS 1958

Nagranie na zywo z kamery dowdédcy Grupy Wypadowej
To miejsce bardziej przypomina biuro lub centrum
dowodzenia niz zwykle mieszkanie. Widze olbrzymie
okna siegajgce od podiogi do sufitu, ktére wychodza
na strzaskang kopule i usiane gwiazdami niebo ponad
nig. Na samym Srodku pomieszczenia stoi co§ w rodzaju
stotu nawigacyjnego.

Wyglad mieszkancéw tej bazy wcigz jest dla nas
tajemnicg, ale ksztait mebli i drzwi sugeruje,

ze mieli mniej lub bardziej humanoidalne ksztaity.
Podloga usiana jest arkuszami przypominajgcymi mapy,
a pod oknem stoi konsola nieznanego przeznaczenia.
Moze to urzadzenie do wytyczania kursu? Mozliwe,

ze znajdujemy sie w pokoju nawigatora stacji.
Najbardziej szokujg mnie jednak napisy na drzwiach

i Scianach, ktére zdaniem SI oznaczajg ,Swiete
miejsce”, do ktérego Smiertelnicy majg ,zakaz wstepu”.
Zakaz wstepu do pomieszczenia nawigacyjnego?

Wyglada na to, ze baza nalezata do bardzo religijnej
spotecznosSci, ktéra kierowata sie rygorystycznymi
zasadami. Opuszczamy budynek i kontynuujemy nasze
poszukiwania.

Dobierz 1 karte Sekgji.

Zaznacz pole C we Whpisie 1979. Jesli to pole jest juz zaznaczone, zamiast
tego Odswiez 1 .”

Mozesz odrzucié¢ karte P450 z tego Sektora.

WPIS 1959

Przejdz do Wpisu 1955.

WPIS 1960

Jesli karta Warunkéw Globalnych G40 jest na planszy, przejdz do
Wohpisu 1908. W przeciwnym wypadku czytaj dale;:
Nagranie na zywo z kamery dowédcy Grupy Wypadowej

Czekamy, az co§ sie wydarzy. Nigdy nie widzialem tak
opustoszatej i ponurej kolonii zywych istot. Nie ma tu
zadnego zycia, zadnego ruchu. Tylko wiatr wyszeptuje
melancholijne piosenki pos§réd nieruchomych posggéw.

Nieruchomych? Jeden z nich wtasnie sie poruszyi.
To nie sg posagi!

Odswiez 3 Igf.

Przejdz do Wpisu 1932.

WPIS 1961

Policz znaczniki na karcie Misj:

e 3-5 znacznikéw: Ledwo udato wam sie przezyé.
¢ 6-10 znacznikéw: Catkiem niezle.

¢ 11-14 znacznikéw: Dobra robotal

¢ 15 znacznikéw: Fenomenalna robotal

WPIS 1962

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
***% Dyszenie **%

Osaczyli mnie. Stad nie ma ucieczki. Te.. Te mechaniczne

postaci zabraly mojg zaloge. Nie mam pojecia, co sie

z nimi stato. Zblizajg sie. Ida po mnie. Widze wielkie

mechaniczne ciato i macki wijgce sie wokétr gtowy. Siega

po mnie. CAPCOM, nie wysytajcie kolejnej ekipy. Koniec

transmisji na zywo, bez odbioru.

e Odiéz wszystkie figurki z planszy Planety poza plansze Planety.

e Odrzué wszystkie karty i znaczniki z planszy Planety. Pozostaw tylko
karte Misji M40 oraz karte Niebezpieczeristwa z boku (wkrétce wrécq
one na plansze) - karte Warunkéw Globalnych nalezy odrzucié.

e Odrzué z planszy wszystkie zetony Wyposazenia Misji. Zwréé
wszystkie karty Wyposazenia do Zbrojowni — przepadty.

 Jesli odrzucisz w ten sposéb robota P.E.T., zwré¢ koéé do Puli Zuzytych
kosci jej wlasciciela.

* Otwérz Planetopedig na stronach 20-21 (Tartar - Piekto).

e Umieé¢ karte Misji M40 na polu Misji obok planszy Planety.

e Kazdy Cztonek Zatogi odrzuca wszystkie Urazy (karty i kosci).

e Kazdy Cztonek Zatogi otrzymuje Uraz O krok od $mierci.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi bierze 1 .” ze swojego zasobnika Sekcji
i umieszcza jq w Puli Zuzytych kosci.

* Zakazde zaznaczone pole we Wpisie 1979 kazdy Cztonek Zatogi
Odswieza 1 ."

e Wez karty Wyposazenia E196, E197, E198, E199 z sekq;ji
Niedostepne Wyposazenie (organizer A) i rozdziel je pomiedzy
Czfonkéw Zatogi (zgodnie z ich Sekcjami). Zwréé nieuzywane karty
Wyposazenia do sekcji Niedostepne Wyposazenie (organizer A).

e Odwré¢ karte Niebezpieczerstwa Ogar Grzechdw na druggq strone.

e Umieé¢ po figurce Straznika Piekiet w Sektorze 2 i w Sektorze 6.

e Umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 1.

* Przenie$ wszystkie Modyfikacje Lgdownika z planszy Lagdownika do
koperty ,Oczekujqcych...”.

e Straé wszystkie Zapasy.

* Przejdz do Wpisu 1940.

WPIS 1963

Nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy czlonek zatogi 1]: Spdjrzcie na tych wszystkich
nieszczeSnikéw! Niekoficzgce sie rzedy ludzi przykutych
do ziemi.

[Martwy dowddca Grupy Wypadowej]: Wszystkich poza nig!
Hej! Hej, ty! Mozemy porozmawiac? Mozesz nam powiedzieg,
co sie tutaj dzieje?

[Martwa grzeszniczka]: Nie widzisz? Jeste§ Swiadkiem
konica dumnego ludu podrézujgcego przez wszechSwiat!
Zobacz, co sie wydarzyto, odkad wykorzeniliémy z siebie
grzech. Nie zdalisSmy préby wiary, a teraz Scigajg nas
Ogary Grzechdéw.

[Martwy czlonek zatogi 2]: Ale ciebie najwyrazniej
jeszcze nie ztapaty!

[Martwa grzeszniczka]: *** szeptem *** Bo ja wiem,
gdzie sie ukrywaé! Te Ogary nigdy nie patrza pod nogi.
Wystarczy ukryé sie w dziurze w ziemi i bedziecie
bezpieczni! Wielu z nas stosuje te strategie. Tam, w tej
dziurze, znajdziecie tych, ktérzy bezczeScili ciala.

W tamtej sg ktamcy. Wszyscy jesteSmy grzesznikami!
[Martwy czionek zatogi 1]: Moze pdéjdziemy z nimi
porozmawiaé?

[Martwy czionek zatogi 2]: Tak, ale z ktbrg grupg?
Musimy wybraé prawdziwych grzesznikéw, zgodnie z ich
religig, oczywiscie. Czy dowiedzieliSmy sie czego$, co
mogtoby nam podpowiedzieé? Jak mySlicie? Kiamcy czy
bezczeszczgcy ciata?

Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.
Zastqp karte Waznego Punktu (WP) w tym Sektorze kartq P457.

WPIS 1964

Przejdz do Wpisu 1955.
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WPIS 1965

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
CAPCOM, z dumg informujeg, ze wykonaliSmy misje. Jakim§
cudem odzyskaliSmy wlasne ciata i ku naszej wielkiej
uciesze i uldze wtasSnie wsiadamy do ladownika, zeby
rozpoczgé procedure odlotu. Nikt z naszych nie zginagt
i udato sie przywrécié w bazie tad. Wszelkie préby
podsumowania tej misji nie maja sensu, wiec powiem
jedynie, ze wiasnie doprowadziliSmy do religijnej
rewolucji w piekle. Grupa Wypadowa, bez odbioru.
Odrzué karty Misji M40 i M41.

Przejdz do Wpisu 1943.

WPIS 1966

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Dobre wieSci, dowddco. Te fabryke
tlenu tatwo obstuzyé. PrzepuScitem instrukcje obstugi
przez program deszyfrujgcy SI i mam teraz szczegdlowe
wytyczne.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobra robota. JesteSmy

w stanie jej uzyé?

[Cztonek zatogi 1]: Jak sadze, nie w tej chwili. Kopula
jest zbyt popekana. Caty wyprodukowany tlen ulotnitby
sie w préznie.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Te pekniecia mnie niepokojg.
Co sie wydarzyto w tej bazie? Co sie stato z ta koputg?
Jakis§ deszcz meteorytdéw? Bron? Nie daje mi to spokoju.

Przejdz do Wpisu 1916.

WPIS 1961

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Co? Nie! Nie!

[Cztonek zatogi 2]: Dowddco, te sukinsyny wtasnie
zniszczyly nasz ladownik! Jak, na Pustke, sie teraz stad
wydostaniemy?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Spokojnie, zatogo. Musi byé
stad jakie$§ wyjscie.

[Ccztonek zatogi 1]: Lepiej, zeby tak bylo. Nie chce tu
utkngé na zawsze.

Zyskaj 1 tadunek.

Zwréé wszystkie Modyfikacje Lgdownika z planszy Lgdownika do koperty
,Oczekujqeych...”.

Odrzué figurke Lgdownika z planszy Planety. Lgdownik ulegt zniszczeniu
i Odlot jest teraz niemozliwy!

Jedli rozgrywasz te Operacije w ramach kampanii, otwérz Ksiege Statku
na stronie 19 i odwré¢ karte Lgdownika przedstawiajgeq wasz aktualny
Lgdownik na strone Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy
Lgdownik).

WPIS 1968

Nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Spdjrzcie. Kolejna
potwornosé.

[Martwy czlonek zatogi 1]: Niekoficzgca sie kolejka
grzesznikéw czeka do.. Co to jest? Jaki§ olbrzymi piec?

[Martwy czlonek zalogi 2]: To mozliwe. Najbardziej
szokuje mnie jednak, ze ludzie czekajg w kolejce, zeby
dobrowolnie do niego wejsé.

[Martwy dowbédca Grupy Wypadowej]: PSjde zapytaé.
Przepraszam. Mozesz mi powiedzieé, co to za miejsce?
[Martwa grzeszniczka]: Styszalam waszg rozmowe

i dobrze zgadliScie. To piec. I tak - sptoniemy, ale
tylko na jaki§ czas. Nieditugo sie odrodzimy.

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Ale.. Dlaczego
mielibyScie chcieé sptonagé?

[Martwa grzeszniczka]: Ogien to nie tylko kara za nasze
grzechy, ale réwniez energia dla stacji. Potraficie sobie
wyobrazié wspanialsze posSwiecenie?

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole | we Whpisie 1979. Jeili to pole jest juz zaznaczone, zamiast

tego Odéwiez 1 ."

WPIS 1969

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 1]: Nie jestem przesadny, ale atmosfera
w Srodku jest..

[Cztonek zalogi 2]: Ciezka.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Delikatnie méwigc. Zupeinie
jakby to miejsce wiedzialo, ze jesteSmy niewlaSciwymi
osobami, zeby tu byé. JakbysSmy byli..

[Czlonek zalogi 1]: Grzesznikami?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Mozliwe.

[Cztonek zalogi 1]: Ale przeciez nie zrobilisSmy nic
ztego. Nikogo nie uraziliSmy i nie zbezcze$SciliSmy
zadnego Swietego miejsca.

[Czlonek zalogi 2]: By¢ moze wiasSnie teraz to robimy.
Pamietasz te posggi przed Swigtynig? Mialam wrazenie, ze
drgnety, kiedy tam wchodzilismy.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zadna religia nie sprawia,
ze posagi zaczynajg sie ruszad.

[Cztonek zalogi 1]: *** ze strachem *** Niemniej co$§
sie zbliza! Co§ grozZnego!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Byé moze jednak co§
zbezczeScilidmy. Uciekajmy!

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole F we Wpisie 1979. Jeéli to pole jest juz zaznaczone, zamiast
tego Odswiez 11gf.

Jeéli karta Warunkéw Globalnych G40 jest na planszy, przejdz do

Wohpisu 1903. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1932.

WPIS 1910

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
Stoje kilka krokéw od rampy lgdownika i znéw mam
watpliwoSci. Czy zrobilisSmy wszystko, by odkryé mroczne
sekrety tej bazy? To miejsce jest bardzo niepokojace,
ale czy nie poddajemy sie za wczeSnie? Musze to wszystko
przemys$leé. Zegnajcie, Ogary Grzechéw. Byé moze jeszcze
sie spotkamy.

Jedli karta Warunkéw Globalnych G40 jest na planszy, przejdz do

Wohpisu 1967.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Uwagal Jesli postanowisz teraz przerwa¢ Eksploracie, twoja misja

zakonczy sie niepowodzeniem. Jesli rozgrywasz te Operacje w ramach
kampanii, nie bedziesz mie¢ mozliwosci powrotu na te Planete.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybra¢ jedng z opgji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje ostateczng
decyzje):
» Zostancie na planecie - kontynuuj gre.
» Opusécie planete — umie$é zeton Niepowodzenia Misji na planszy
Lgdownika.

Odrzué pofowe nie-Unikalnych Odkry¢ z planszy Lgdownika (zaokrgglajgc
w dét).

Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 19

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Okej. Umm.. Jak wygladal ten
gest?
[Cztonek zalogi 1]: O tak. Lewa reke trzymasz tutaj,
prawg umieszczasz tutaj.
[Czlonek zalogi 2]: A teraz pokion.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobra, juz wiem. Zrdbmy to
razem. Zadnych $miechéw. Nikt nie patrzy, ale musimy
przestrzegaé miejscowych zwyczajoéw.
k%% Clsza ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zrobione. Wejdzmy do Srodka.
*%k%* Kroki **+*
[Cztonek zalogi 1]: Spéjrzcie, na tamtej Scianie jest
dobrze oSwietlony tekst. Dalej, SI, obudZ sie. Mamy tu
tekst do odszyfrowania.



Zaginiona flota Ksiega Operacii

37

[Dowédca Grupy Wypadowej]: I co jest tu napisane?
[Czlonek zatogi 1]: Ze gesty, ktére uczynilismy,
oznaczajg, ze jesteSmy wolni od grzechdéw, a co za tym
idzie oddani pracy dla spotecznoSci.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ciekawe. Chodimy dalej.

Zastgp karte w tym Sektorze kartq P451.

WPIS 1912

Nagranie na zywo z kamery dowdédcy Grupy Wypadowej
Dotarliémy do samego wejScia do fabryki posagdw.
Kimkolwiek byli tutejsi mieszkancy i cokolwiek robili,
religia odgrywata w ich zyciu wazng role. A jako ze te
posagi stanowity jej wszechobecny symbol, ta fabryka
moze byé jednym z centralnych punktdéw tej stacji.
Mozliwe, ze znajdziemy tu odpowiedzi. Na przyklad

na pytanie, dlaczego te posggi nazywano Ogarami Grzechéw.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Wejdzcie do srodka - przejdz do Wpisu 1929.
» Zaczekaicie i odpocznijcie - przejdz do Wpisu 1960.
» Nic nie rébcie - Odswiez 1 ." i kontynuuj gre.

WPIS 19113

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
Fabryka tlenu to imponujgcy kompleks, ale ciekawo$§é
popycha mnie naprzéd. Przekleta ciekawo$é. Podobno
to pierwszy stopien do piekita, ale kto wie.. Dotariem
do korytarza, ktéry zaprowadzit mnie do.. jakiego$§
rodzaju magazynu. Widze kilka butli tlenowych.
Niektére wydaja sie zdatne do uzytku. Ciekawe.

Zastqp karte w tym Sektorze kartq P452.

WPIS 1914

Nagranie na zywo z kamery dowédcy Grupy Wypadowej
Panel kontrolny stacji bardzo przypomina nasza
technologie. Widze przyciski, ekrany i dZwignie;
jednak w przeciwienstwie do naszych systemdéw kontroli
tu kazdy element jest szczegdiowo opisany, jakby zatoga
potrzebowata nieustannych przypomnieii. Po wszystkim,
co zobaczyliSémy, mam pewnoS§é, ze te symbole maja
znaczenie religijne. Czyli.. kontrolowanie stacji mialo
zwigzek z ich religig? By¢é moze tylko wybrancy mieli
prawo dotykaé paneli.

Dobierz 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole C we Whpisie 1979. Jeili to pole jest juz zaznaczone, zamiast

tego Odéwiez 1 ..’

WPIS 1915

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Spéjrzcie na to wzniesienie.
Przypomina mi kopiec termitdéw.

[Dowdédca Grupy Wypadowej]: Zachowaj uwagi dla siebie.
Spéjrzcie, wejScie do oSrodka pracy jest przed nami.
Nad drzwiami kolejne napisy.

[Cztonek zalogi 1]: Jasne. Pozwoli pan, ze wkgcze SI.
To dziwne. Jest tu napisane, ze zanim wejdziemy, musimy
uczynié skomplikowany znak przy uzyciu ragk.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ciekawe. Niektdére ziemskie
religie wymagaty od swoich wyznawcédw wykonywania
podobnych rytuatéw.

[Czionek zalogi 1]: Ale czy na pewno musimy to robié?
Nikt nie patrzy.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dajcie mi pomysSleé.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybra¢ jednq z opc;ji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Uczyncie znak, wchodzqc - przejdz do Wpisu 1971.
» Nie czyncie znaku, wchodzgc - przejdz do Wpisu 1956.
» Nic nie rébcie — Odéwiez 1 .” i kontynuuj gre.

WPIS 1916

Nagrania Grupy Wypadowej

[Martwy czlonek zatogi 2]: Nasza podréz ciggnie sieg
bez koiica.

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Wszyscy jesteSmy
wycienczeni, ale musimy byé cierpliwi. Musi byé stad
jakas$ droga ucieczki.

[Martwy czlonek zatogi 1]: Cokolwiek by sie dzialo,
nie cierpimy tak bardzo jak ci goscie.

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Kolejna grupa
zawodzgcych i wrzeszczgcych nieszczeSnikéw.

[Martwy czlonek zatogi 2]: Sg wyzsi i nawet ich szmaty
wydaja sie lepszej jakoSci. Bez watpienia to klasa wyZsza.
[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Hej! Co zrobilisScie,
zeby sie tu znalezé?

[Martwa miejscowa 1]: Sktamatam! Oktamatam swoich
przetozonych w sprawie zgubionych dokumentdéw i godzin
dyzuru.

[Martwy miejscowy 2]: A ja dokonalem modyfikacji

w silnikach stacji. Niewielkich! Praktycznie
niezauwazalnych. Chciatem jedynie poprawié ich
wydajnosé!

[Martwy czlonek zalogi 1]: Kolejna zagadka, dowddco.
Z kim powinnisSmy porozmawiacé? Z ktamczynig czy
bezprawnym mechanikiem?

[Martwy dowdédca Grupy Wypadowej]: Co wiemy o ich
religii, zatogo? Kto moze byé prawdziwym grzesznikiem?

Zastqp karte w tym Sektorze kartq P460.

WPIS 19711

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Na Pustke, co to za miejsce?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co méwig wykrywacze zycia?
[Cztonek zatogi 1]: Milczg, szefie. Ta okolica jest
opuszczona i.. to chyba najbardziej upiorne miejsce,
jakie w zyciu widziatem.

[Cztonek zalogi 2]: Az mnie ciarki przechodzs.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: To mi wyglada na budynek
mieszkalny, wiec zajrzyjmy do Srodka. By¢é moze dowiemy
sie czego$§ o mieszkancach.

[Cztonek zalogi 1]: Mozemy tez przejrzeé ten dokument.
[cztonek zatogi 2]: Jaki dokument?

[cztonek zalogi 1]: Tam widze co$§, co przypomina kartke.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Wejdzcie do otwartego mieszkania - przejdz do Wpisu 1924.
» Przeczytajcie dokument - przejdz do Wpisu 1933.
» Nic nie rébcie - Odswiez 1." i kontynuuj gre.

WPIS 19718

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 1]: Kolejne podziemne pomieszczenie
wypeitnione martwymi maszynami.

[Ccztonek zalogi 2]: Nie mamy pewnoSci, Ze sg martwe.
Dowédco, mozemy sie im przyjrzeé z bliska? Albo lepiej -
uruchomié jedng z nich?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Sam nie wiem. Czuje sie tu
dziwnie osaczony.

[Cztonek zalogi 1]: Tak. WynoSmy sie stad.

[cztonek zalogi 2]: Hej, zabijacie mojg ciekawo$§é!
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng
decyzje):

» Ostroznie przyjrzyjcie sie silnikom - przejdz do Wpisu 1918.
» Uruchomcie silniki - przejdz do Wpisu 1931.

» Opusécie to miejsce — odrzu¢ karte P455 z tego Sektora.

» Nic nie rébcie - Odéwiez 1." i kontynuuj gre.
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WPIS 1919

Wazne: Mozesz przeczytaé wylqgcznie zaznaczone polal

OO0 0O O0oo oo o g

A Nie jest grzechem czytanie czyjego$ pamietnika,
jesli znajduje sie on na widoku publicznym. Swiete
Prawo w tym zakresie dynamicznie sie zmienia.
Istniejg na stacji miejsca, do ktdérych wchodzenie
jest grzechem.

B Nie jest grzechem popeinienie samobdéjstwa.
Nie jest grzechem patrzenie na zwioki z daleka.
Grzechem jest oglgdanie zwlok z bliska.

CKontrola lotu stacji jest Swieta. Tylko wybrani
czlonkowie spotecznosci majg prawo dotykaé panelu
kontrolnego. JeSli zrobi to kto§ niegodny, bedzie
to grzech.

D Grzechem jest przywlaszczenie sobie wspdlnych
zasobow.

E Grzechem jest czytanie trudno dostepnych
dokumentdéw, szczegdlnie tych o charakterze
religijnym.

F Grzechem jest wejScie do fabryki posggdéw lub
do Swietych miejsc.

G Dobrowolne poddanie sie karze sprawia, ze Ogary
sg taskawsze.

H Niegodni popelniajg grzech, dotykajgc silnikoéw.
Zrédto energii stacji znajduje sie na nizszym
dysku.

| Ta rasa sama zapisata absurdalne wersy Swietego
Prawa, ktére miaty sprawié, ze pojawi sie wiecej
grzesznikéw bedgcych paliwem dla stacji. Spalone
dusze odradzaja sie tylko po to, by na nowo
sptonaé.

J Grzechem jest dotykanie zwtok.

K Ta rasa sama zapisala absurdalne wersy Swietego
Prawa, ktére miaty sprawié, ze pojawi sie wiecej
grzesznikédw bedgcych paliwem dla stacji.

L Grzechem jest nieuczynienie znaku przed wejSciem
do zaktadu pracy.
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