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GLOSSARIO DEI
TERMINI DI GIOCO

Affaticarsi — Sacrifica un dado per Ricaricare 5
dei tuoi dadi. Se hai 3 o meno dadi, ottieni la Ferita
“Allo Stremo” invece di Sacrificare un dado.

Attrezzatura — | Membri dell’Equipaggio possono usare
I'Attrezzatura che trasportano durante |'Esplorazione
Planetaria. Ciascun Membro dell’Equipaggio pud
trasportare un numero qualsiasi di carte Attrezzatura.

Le attrezzature scartate tornano nell’Inventario.

Busta “In attesa...” — Deposito temporaneo per tutti

i componenti che sono in aftesa di essere inseriti nel
Manuale della Nave. Tutte le volte che oftieni una carta
Manuale della Nave, riponila nella busta “In attesa...”:
La relativa pagina del Manuale della Nave ti illustrerd
cosa fare con quella carta.

Capacita di Conversione — La capacita di un Membro
dell’Equipaggio di considerare gli esiti 3% dei dadi

di un colore come un‘altra icona durante i Tiri.

Vedi pagina 37 del Regolamento.

Cariche - | segnaposto posizionati negli slot delle
Cariche sulla plancia Equipaggio che vengono spesi
per usare un‘abilita di un Membro dell’Equipaggio.
Vedi pagina 37 del Regolamento.

Carta Atterraggio — Carta che rappresenta un pianeta
o un altro elemento da esplorare. Contiene informazioni utili
riguardo alle condizioni per la tua prossima Esplorazione

Planetaria.

Carta Ferita — Una carta che riporta il nome della
Ferita usato per determinare |'effetto del tuo Tiro Ferita.
Vedi la sezione “Ferite” a pagina 40 del Regolamento.

Carta Grado Superiore — Una carta che indica i requisiti
che i giocatori devono soddisfare per promuovere i propri
Membri dell’Equipaggio al termine dell’Esplorazione
Planetaria.

Carte Reparto — Carte usate in molti modi, che possono
avere un effetto sul Risultato dei Tiri, fornire nuovi Tiri

o persino alterare la situazione sulla plancia Pianeta.
Tutte le carte Reparto fanno parte di uno dei Reparti e non
possono essere scambiate tra i Reparti. Le carte Reparto
vengono usate per formare mazzi Reparto personali da
cui i giocatori pescheranno le carte durante |'Esplorazione
Planetaria. Puoi usare solo le carte Reparto del Grado
del tuo Membro dell’Equipaggio o di Grado inferiore.

Casella Risultato - Le caselle pit a destra delle righe
dei tiri sulle carte PDI, Minaccia, Missione e Grado
Superiore. L'effetto della casella viene applicato quando
un segnaposto la raggiunge.

Combinazione di Dadi - Effetto descritto nella parte
inferiore della carta Reparto o sulla carta Condizione
Generale attuale. Spendi i dadi su cui sono riportate
le icone durante un Tiro per attivare un effetto.

Vedi pagina 32 del Regolamento.

Compartimento del Reparto — Una parte della scatola
destinata a carte, cartelline e dadi del tuo Reparto,
identificato dal relativo colore.

Condizione Generale — Carte posizionate (o stampate)
nell‘angolo in basso a destra della plancia Pianeta.
Contengono effetti validi per tutta la plancia Pianeta.
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Possono contenere diversi elementi, come Combinazioni
di Dadi aggiuntive, regole di Viaggio, Azioni, contatori
del Tempo, ecc.

Contatore delle Provviste — Un contatore sulla plancia
Lander che mostra la quantita attuale di Provviste.

Dadi Reparto — Una selezione di dadi D6 rossi, verdi
e blu appartenenti al tuo Reparto. Vengono usati dai
Membri dell’Equipaggio di un determinato Reparto
durante |'Esplorazione Planetaria.

Dadi Richiesti — Qualsiasi dado aggiunto al tuo Tiro

da qualsiasi regola del gioco, inclusi dadi Ferita sulla tua
plancia Equipaggio, dadi Pericolo richiesti dal PDI

in cui fi frovi e altri dadi.

Dado Ferita — Un dado giallo usato per determinare
I'effetto delle Ferite dei Membri dell’Equipaggio durante
i Tiri. Vedi la sezione “Ferite” a pagina 40 del Regolamento.

Dado Pericolo - Un dado usato in determinate
situazioni per stabilire svantaggi aggiuntivi per

il Membro dell’Equipaggio. La lettera all’interno
dell'icona del dado Pericolo indica quale parte
della carta Riferimento del dado Pericolo usare.

Decollo - Un'Azione che consente ai Membri
dell’Equipaggio di terminare un’Esplorazione Planetaria.
Per usarla, tutti i Membri dell’Equipaggio che fanno parte
della Squadra di Sbarco devono essere d‘accordo ed

& necessario trovarsi in un Settore del Lander. In seguito,
leggi ’Annotazione riguardo al Decollo sulla plancia Pianeta.

Divisore del Manuale della Nave - Una pagina
indicizzata del Manuale della Nave, solitamente il
frontespizio di una sezione specifica del Manuale
della Nave.

Evacuazione - L'Evacuazione forzata che interrompe
la tua Esplorazione Planetaria tutte le volte che

un Membro dell’Equipaggio riceve la quarta carta
Ferita. Un’Evacuazione causera la perdita di tutte

le Scoperte non Eccezionali dalla plancia Lander

e |'Esplorazione sara considerata un fallimentol!

Evento — Una carta che rappresenta una situazione
pericolosa o interessante che si verifica sul pianeta.
Vedi la sezione “Eventi” a pagina 37 del Regolamento.

Gettone Attrezzatura — Un gettone che rappresenta
un elemento di Attrezzatura posizionato sulla plancia
Pianeta. Le relative regole sono descritte sulla carta
Attrezzatura corrispondente.

Incarico — Varie aftivitd durante la Gestione della Nave che
puoi assegnare ai Membri dell’Equipaggio disponibili per
trarne un vantaggio. Vedi pagina 1 del Manuale della Nave.
Indizi — Gettoni con un valore che va da 0 a 3 che
rappresentano i tuoi progressi verso una Scoperta.

Alcuni di essi comportano effetti aggiuntivi.

Lander - Una navicella usata dai giocatori per atterrare
su pianeti da esplorare. E rappresentata da una plancia
Lander e da un segnalino (o miniatura) e pud essere
equipaggiata con diverse Modifiche aggiuntive.

Limite delle Carte Reparto — Puoi avere fino a 2/3/4
carte Reparto nella tua mano, per il Grado 1/2/3.
Livello di Tecnologia — Uno dei parametri fondamentali
della ISS Vanguard. Il livello attuale & rappresentato
dalla carta Livello di Tecnologia conservata nel Manuale
della Nave.

Mappe dei Sistemi — Questo volume contiene le mappe
di diversi Sistemi planetari e gli oggetti di interesse

che potresti trovarvi. Ciascuna pagina riporta anche

il riquadro Sistemi collegati che mostra quali Sistemi
sono collegati con un determinato Sistema e il dispendio
di Energia necessario per viaggiare da un Sistema
all'altro. Tutti gli oggetti di interesse riportano il numero,

il nome e il costo per esaminarli stampati nella tabella
sotto alla rappresentazione grafica del sistema planetario.

Membro dell’Equipaggio — Un personaggio giocabile,
rappresentato da una carta Membro dell’Equipaggio

in una cartellina del grado del suo Reparto. Durante

la Gestione della Nave, i Membri dell’Equipaggio

nella mano dei giocatori vengono detti “Membri
dell’Equipaggio disponibili”.

Membro dell’Equipaggio casuale — Quando una
regola o un effetto colpisce un Membro dell’Equipaggio
casuale, i giocatori tirano un D10 per ciascun Membro
dell’Equipaggio. Il Membro dell’Equipaggio con il
punteggio pit basso diventa il bersaglio di questa regola
o effetto. In caso di pareggio, ripetere il Tiro tra tutti

i Membri dell'Equipaggio che si trovavano all'ulimo posto.

Minaccia - Una creatura, una catastrofe naturale o un
altro pericolo rappresentato da un segnalino sulla plancia
Pianeta e da una carta che riporta le relative regole
nella parte superiore della plancia Pianeta. Non tutti

i pianeti contengono una Minaccia, ma alcuni di essi

ne contengono pit di una.

Missione - Un obiettivo che la Squadra di Sbarco deve
porfare a termine durante |'Esplorazione Planetaria. Ciascuna
Esplorazione Planetaria & composta da 1 o pit Missioni.

Modifiche al Lander - Una carta che rappresenta una
delle tante Modifiche al Lander disponibili. Le Modifiche
possono essere di due tipi: Modifiche strutturali e
Modifiche funzionali, e ciascuna plancia Lander presenta
un certo numero di slot per le relative carte.

Morale — Uno dei parametri fondamentali della

ISS Vanguard. Il livello attuale & rappresentato dalla
carta Morale conservata nel Manuale della Nave.

La procedura per alzare e abbassare il Morale & illustrata
a pagina 2 del Manuale della Nave.

Obiettivo - Il compito principale che devi portare a termine
per fare avanzare la tua Campagna. E rappresentato dalla
carta Obiettivo nel Manuale della Nave.

Opportunita di Atterraggio — Un luogo individuato su una
Mappa del Sistema A& dove puoi effettuare I'Atterraggio
sul pianeta per eseguire |'Esplorazione Planetaria.

Plancia Pianeta — Una plancia di grandi dimensioni
contenuta nella Planetopedia che mostra la superficie
di un pianeta. E suddivisa in Settori, alcuni dei quali
contengono PDI prestampati. Contiene informazioni
riguardo a Missioni, Condizioni Generali, Scoperte
Eccezionali, Decollo, Evacuazione ed eventuali regole
specifiche per il pianeta.

Potenziamento della Nave - Una carta Gestione
della Nave che rappresenta sistemi e locali aggiuntivi
che installerai sulla ISS Vanguard nel corso della tua
Campagna. Le carte Potenziamento saranno disponibili
man mano che completi Progetti di Ricerca e di Produzione.

Progetto di Produzione - Una carta usata nel
Complesso di Produzione del Manuale della Nave.



La parte anteriore contiene informazioni di base
riguardo al progetto, la fase iniziale e i requisiti per

il potenziamento. Il retro viene rivelato solo quando
porti a termine il Progetto e contiene un elenco di carte
e bonus da applicare.

Progetto di Ricerca — Una carta usata nel Laboratorio
di Ricerca del Manuale della Nave. La parte anteriore
contiene informazioni di base riguardo al Progetto

e al suo costo. Il retro viene rivelato solo quando porti

a termine il Progetto e contiene un elenco di carte e bonus
da applicare.

Provviste — Le Provviste sono le risorse essenziali che

i Membri dell’Equipaggio consumano durante
I'Esplorazione Planetaria e includono ossigeno, filtri, parti
di ricambio, razioni, acqua, batterie e altro. La quantita
attuale di Provviste viene monitorata dal contatore delle
Provviste che fa parte della plancia Lander. Non puoi avere
piu Provviste di quelle consentite da questo contatore.

Punto di Interesse (PDI) — Una carta che indica che c’é
qualcosa di interessante per la Squadra di Sbarco.

Puo contenere icone specifiche riguardo al bioma

e regole per Azioni Speciali. Alcuni PDI sono prestampati
sulla plancia Pianeta.

Reparto — Una delle quattro divisioni specializzate
della Vanguard controllate dai giocatori in questo gioco
(Ricognizione, Sicurezza, Scienza, Ingegneria). Ciascun
Reparto & composto da:
* Plancia Equipaggio
e Compartimento del Reparto
e Carte Reparto
¢ Carte Attrezzatura specifiche del Reparto
(ma conservate insieme alle altre)
e 9 Cartelline di Grado per i Membri dell’Equipaggio
reclutati per questo Reparto
Resettare — Scarta il segnaposto o il gettone Tempo
dal contatore corrispondente. La prossima volta che
fai avanzare questo contatore, posiziona nuovamente
il segnaposto / gettone Tempo sulla prima casella.

Ricarica — Sposta un dado Reparto dalla Riserva dei
dadi Spesi agli slot dei dadi Disponibili sulla tua plancia
Equipaggio.

Rimuovi dal Gioco - Riponi all'interno della scatola del
gioco, nel compartimento “Rimossi dal gioco”. Qualsiasi
carta o componente che vengono rimossi dal gioco non
fanno piv parte della Campagnal Quando inizi una nuova
Campagna, rimetti tutte le carte rimosse nei relativi Vassoi
Portacarte.

Riposo — Riposare & il modo principale per Ricaricare
i dadi dei Membri dell’Equipaggio. Vedi la sezione
“Riposo” a pagina 30 del Regolamento.

Riserva dei Dadi — Un insieme di dadi tirati nel corso di
un Tiro, ma non ancora spesi.

Sacrificare (carta) — Riporre la carta nel tuo
Compartimento del Reparto.

Sacrificare (dado) - Riporre un dado Reparto dai

dadi Disponibili o dalla Riserva dei dadi Spesi nel tuo
Compartimento del Reparto. Questo riduce il numero
totale di dadi che il tvo Membro dell’Equipaggio possiede
fino al termine dell’Esplorazione Planetaria. Se non ci
sono dadi Reparto sulla tua plancia Equipaggio o nella
tua Riserva dei dadi Spesi, oppure se hai 3 o meno dadi

Reparto in gioco (dadi Disponibili, Riserva del Tiro,
Riserva dei dadi Spesi), ottieni una ferita “Allo Stremo”
invece di Sacrificare un dado.

Scanner Planetario — Un componente di cartoncino
che sorregge una carta Atterraggio e ti consente di
scoprirla a poco a poco, in base alla quantita di Energia
impiegata per la scansione.

Scartare — Quando vengono scartate, tutte le carte
numerate (come le carte PDI e Missione) devono essere
posizionate nel relativo Vassoio Portacarte, dopo il relativo
divisore, per consentirti di trovarle facilmente in un secondo
momento. Le carte non numerate, se non diversamente
speciﬂcato, devono essere scartate in fondo ai relativi
mazzi. Se conservi le carte in un Vassoio Portacarte, dopo
un Divisore, la prima carta & considerata la prima carta
del mazzo e |'ultima carta & considerata I'vltima carta del
mazzo. Solo le carte Reparto ed Evento possiedono una Pila
delle Carte Scartate dedicata.

Scheda del Registro Planetario — Una piccola scheda
cartacea usata per salvare lo stato della plancia Pianeta
per poterlo ripristinare successivamente.

Scoperta — Qualcosa di valore che pud essere trovato
durante un’Esplorazione Planetaria. Rappresentate da
carte in 5 diversi mazzi che possono essere usate per
un effetto durante le fasi di Esplorazione Planetaria

o Gestione della Nave. Le carte Scoperta sono usate
nella fase di Ricerca.

Scoperta Eccezionale - Un tipo speciale di Scoperta
numerata che pud essere rinvenuta solo in un luogo
specifico. Una volta ottenute, le Scoperte Eccezionali
vengono posizionate sul Lander e trasferite al Manuale
della Nave durante la Gestione della Nave. Quando ti
viene richiesto di ottenere una Scoperta Eccezionale, se la
casella Scoperta Eccezionale sulla plancia Pianeta & vuota,
segui le istruzioni riportate sulla casella. Vedi la sezione
“Scoperte Eccezionali” a pagina 39 del Regolamento.

Settore — Un‘area numerata della plancia Pianeta.
Pud contenere un’Annotazione sul Diario di Bordo,
un PDI oppure essere vuoto.

Settore Collegato — Un Settore & collegato al Settore in cui
ti trovi se sono uniti da un Percorso di Viaggio che presenta
una freccia che punta dal tuo Settore all‘altro Settore.

Settore del Lander — Settore in cui si trova il segnalino
del Lander.

Situazione della Nave - Una carta Gestione della Nave
usata per rappresentare Eventi che si svolgono a bordo della
ISS Vanguard nel corso dei suoi lunghi viaggi spaziali.

Squadra di Sbarco - Il gruppo dei Membri
dell’Equipaggio che sta esplorando la plancia Pianeta.

Tiro — Una prova effettuata usando i dadi Reparto,
seguendo la procedura di Tiro riassunta sulle carte
Riferimento. Vedi pagina 31 del Regolamento.

Viaggio — Un’Azione di base che consente ai Membri
dell’Equipaggio di spostarsi da un Settore a un Settore
Collegato. Ciascun Percorso contiene 1 o pit icone
Percorso che determinano le regole di viaggio.

Se il Percorso contiene un’icona Viaggio l'é- devi usare
le regole specifiche per il Viaggio stampate sulla carta
Condizione Generale attuale. Vedi la sezione
“Viaggio” a pagina O del Regolamento.




GLOSSARIO

DELLE ICONE

ICONE RELATIVE Al DADI
ICONE DI COSTO/REQUISITI

..’ .” Dado - Un dado Reparto di qualsiasi colore.
WP W7 WY Rosso, verde, blu — Un dado Reparto

ﬁ @ di un colore specifico.
&

$ Spendere un dado - Spostare 1 dado

(del colore mostrato o di qualsiasi colore se sono
mostrati tutti e 3) dalla tua plancia Equipaggio
alla tua Riserva dei dadi Spesi. Se non & presente
nessun dado sulla tua plancia Equipaggio,
dovrai Sacrificare un dado (vedi sotto).

“ m Sacrificare un dado - Riporre 1 dado nel tuo
Compartimento del Reparto (del colore mostrato
o di un colore qualsiasi se sono mostrati tutti e 3).
Vedi “Sacrificare (dado)” nel Glossario dei termini
di gioco per ulteriori dettagli.

b ‘€ Dado Pericolo - Tira un dado Pericolo
£ /G A /1 T e confronta |'esito con la voce che riporta
la stessa icona sulla carta Riferimento del dado Pericolo.

ICONE SULLA
PLANCIA PIANETA

Ll Nessun movimento — | Membri dell’Equipaggio che
si frovano in questo Settore non possono Viaggiare

A A A

o spostarsi da questo Settore. Possono comunque
usare gli effetti che li posizionano in un altro Settore.
Non salvare - Quando salvi lo stato del pianeta
non salvare questa carta. Il Manuale della Nave
contiene ulteriori informazioni su dove riporla.
Q” Ultimo PDI - |l Settore & stato interamente esplorato.
Alcune regole fanno riferimento a Settori di questo tipo.

y Importante! — Questo Settore & particolarmente
inferessante per la ISS Vanguard! Alcune regole
fanno riferimento a Settori di questo tipo.

@ Successo — | Successi sono rappresentati da gettoni
speciali e sono usati per misurare la tua efficienza
durante la Missione. Vengono usati per acquistare
nuovi dadi Reparfo e per promuovere i Membri
dell’Equipaggio.

A Lander — Questo Settore pud contenere un Lander
e diventare un Settore del Lander.

ICONE
DELUATTREZZATURA

E Attrezzatura Piccola - Piccoli oggetti personali che
non occupano spazio sul Lander e sono posizionati
accanto alle plance Equipaggio prima dell’Esplorazione
Planetaria.

Attrezzatura Personale — Attrezzatura trasportata
dai Membri dell’Equipaggio e posizionata

sul Lander prima dell’Esplorazione Planetaria.

~r

5% Attrezzatura per la Missione — Attrezzatura Pesante
che spesso richiede un’Azione per la preparazione
o l'uso ed & spesso rappresentata da un gettone sulla
plancia Pianeta
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% Potenziamenti attrezzatura per la Missione
— Carte che rappresentano diversi potenziamenti
per I'Attrezzatura per la Missione. Non occupano
spazio nella stiva del Lander e possono essere presi
ogni volta che si prende la carta Attrezzatura per
la Missione alla quale sono collegati.

ICONE DEI DADI

EQUIPAGGIO
DADI REPARTO

Q’? Fisico — Caratteristiche atletiche, potenza, forza
bruta, velocitd, resistenza alle condizioni difficili,
qualsiasi aspetto legato alle sfide fisiche.

h)J
/" Raccolta — Operazioni minerarie, raccolta
di campioni, ricerca di Scoperte di valore, ecc.

O Difesa - Difesa, prevenzione dei danni,
combattimento, combattimento aereo ecc.

@ Esplorazione — Prelevare campioni di terreno, superare
ostacoli naturali, attivita all‘aperto e sopravvivenza.

,@f& Biologia — Tutte le scienze naturali: microbiologia,
botanica, medicina, creazione di antidoti, ecc.

"p Xenologia - Comprendere e usare / comunicare
con forme di vita aliene: esseri senzienti, esemplari
alieni, piante aliene.

% Costruzione - Costruire, riparare, modificare
le attrezzature, allestire accampamenti ecc.

@ Scienza - Tutte le scienze formali: fisica, matematica,
calcolo, andlisi statistica, studio di sostanze esotiche
o minerali alieni, ricerca ecc.

Cl Tecnologia - Usare tecnologie e sistemi complessi:
azionare robot, far volare navicelle, interrogare
computer, comprendere la tecnologia aliena.

2% Base - Questo esito pud essere modificato dalla tua
carta Membro dell’Equipaggio.

V Vanguard - Questa icona pud essere usata come
qualsiasi altra icona dei dadi Reparto.

S!Z Incidente — Un Risultato imprevedibile o negativo;
alcuni tiri includono regole relative a questa icona.
Non pud essere usato nelle Combinazioni di Dadi.

@ Qualsiasi icona uguale - Questa icona significa
che questa combinazione richiede la presenza
di diverse icone identiche sui tuoi dadi Reparto.
Non & possibile usare S!Z come @

DADI FERITA

Le icone su questo dado hanno significati diversi in base
alla carta Ferita che consulti durante il Tiro.

‘ Danni

Q,.‘rf Danni Gravi
Q Mentale

\-J .

»°¢ Speciale

ICONE DEL BIOMA
@ Grotte — Grotte, tunnel e strutture sotterranei.

\@“ Zone cristalline — Aree caratterizzate da anomalie
cristalline scinfillanti.

@ Letale — Usato in ambienti tossici / corrosivi / con
pressione estremamente elevata o radioattivi, dove il
minimo problema alla tuta potrebbe essere letale.

9 Deserto — Distese aride e deserti.

@ Gelido - Condizioni con temperature estremamente
basse, con acqua o ghiaccio di metano e neve/
ghiaccio che impediscono gli spostamenti.

@ Ostile - L'ostilita degli abitanti del posto
rappresenta un problema in questo Settore.

@ Roccioso — Zone ricoperte in prevalenza da rocce
appuntite e/o strapiombi montuosi.

dlj Rovine - Pianeti ricoperti di rovine / strutture
realizzate da civiltd aliene o da antichi meccanismi.

@ Tutorial — Questo bioma speciale viene usato solo
durante il Tutorial. Viene usato per risolvere un Evento
durante la fase degli Eventi al termine del turno.

@ Vegetazione - Foreste, giungle, tundra, campi
verdeggianti.

@ Vuoto - Un'icona speciale usata durante |'esplorazione
di localita spaziali in assenza di gravitd oppure quando
i Membri dell’Equipaggio si trovano in condizioni simili
al vuoto, in condizioni di gravitd minima o assente.

@& Vulcanico - Zone ad alta temperatura con lava
e /o attivita tellurica.

& Acquatico - Usato in situazioni costiere o subacquee
e a volte in atmosfere molto dense, simili all'acqua.




ICONE DEGLI EFFETTI
SPECIALI

() G ()

Queste icone ti indirizzano verso un Risultato specifico

e significano che I'Effetto Speciale & Immediato. Per risolverle,
termina immediatamente la procedura del Tiro, sposta tutti
i dadi dalla Riserva del Tiro alla Riserva dei dadi Spesi

del proprietario e risolvi il Risultato corrispondente.

=) = ()

Queste icone indicano i progressi sul contatore
corrispondente. La prima volta che fai avanzare

un contatore, posiziona un segnaposto nella casella piv
a sinistra del contatore. Tutti i progressi successivi faranno
avanzare il segnaposto di 1 casella verso destra.

Una volta che il segnaposto ha raggiunto la casella
Risultato, non avanzerd piu.

Kl K8 (K

Queste icone indicano un passo indietro sul contatore
corrispondente. Ogni passo indietro fa arretrare

il segnaposto di 1 casella verso sinistra. Se il segnaposto
si trova nella casella piv a sinistra e devi spostarlo
indietro, rimuovi il segnaposto dalla carta.

ALTRE ICONE

O Riciclo Indizio — Questa icona indica che questo
Indizio viene riposto nel sacchetto per gli Indizi
dopo essere stato scartato dal mazzo Scoperta.

@ Dispendio Energetico - Questa icona indica
il dispendio di Energia ed & possibile trovarla
nei Sistemi che visiti, quando scansioni le carte
Atterraggio o sui Potenziamenti della Nave installati.

& Agilita del Lander - Questa icona mostra I'Agilita
del tuo Lander. E importante durante la procedura
di Atterraggio.

Sensori del Lander — Questa icona mostra i Sensori
del tuo Lander. E importante durante la procedura
di Atterraggio.

U Armatura del Lander - Questa icona mostra
I'Armatura del tuo Lander. E importante durante
la procedura di Atterraggio.

> Azione Speciale - Questa icona indica che si fratta di

. un’Azione Speciale, disponibile sono una volta per turno.

{35 Tiro - Questa icona indica che & necessario
effettuare un Tiro.

Queste icone mostrano il Grado del Membro

dell’Equipaggio se si trova su una Cartellina di Grado oppure

un requisito di grado se si frova su un altro componente.

e Grado 1

g Grado 2
@ Grado 3

DADO PERICOLO
Le icone su questo dado hanno significati diversi in base

alla lettera sul dado Pericolo. Verifica il significato sulla
carta Riferimento del dado Pericolo.

ﬂ Comune
@ Non comune

@ Raro

M. Speciale

ICONE DEL MANUALE DELLA NAVE
é Incarico Equipaggio — Questa icona indica tutte
le posizioni in cui puoi impiegare |'Equipaggio disponibile
a vari effetti, durante la Gestione della Nave.

Reparto - Queste icone rappresentano i 4 Reparti

a cui possono appartenere i Membri dell’Equipaggio
della Vanguard.

— Sicurezza

\,7 - Ricognizione

@ — Scienza

— Ingegneria
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