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游戏概览

游戏目标

身处竞技场，你的目标唯有胜利。骁勇善战的斗士们齐
聚于此，欲在这场大赛中击倒对手，摘得桂冠。你也许狡
诈多智，也许力大无穷；也许会为了获胜而不择手段。但
只有最勇敢的人才能爬到顶峰。你会是下一个冠军吗？

作为一名身经百战的斗士，你的目标就是打出伤害并最
后击倒对手。或者，你可以耗尽攻击牌库，当攻击牌库耗
尽时，所受伤害最少的斗士即获得本轮的胜利。不论是通
过以上哪种方式，最先获得两轮胜利的斗士，即可获得冠
军！



游戏概览

3个斗士模型

3张斗士辅助牌

诅咒标记

击晕标记

3个胜利
标记 

2张玩家
辅助牌

3张斗士面板

3个迷雾
标记

3个药水标记          

5个混搭标记



竞技场（游戏盒）

3个骰子

25个重伤
方块

25个轻伤方块

36张攻击牌

3个迷雾
标记

3个药水标记          

2个烛火
标记

2个中毒
标记

12张技能牌 

4张烛火牌



如果你的对手拥有霊ㄭ标记，
则你可以弃掉你斗士面板上的1 ，

并将它放到你对手的斗士面板上。

移除对手斗士面板上的霊ㄭ标记。

将霊ㄭ标记放到对手的斗士面板上。
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令对手朝你方向瞬移到你 范围内的1格。

突 袭

异 能

异 能

突 袭

雾中人

插画

斗士职阶

击倒效果

斗士名称

斗士面板



如果你的对手拥有霊ㄭ标记，
则你可以弃掉你斗士面板上的1 ，

并将它放到你对手的斗士面板上。

移除对手斗士面板上的霊ㄭ标记。

将霊ㄭ标记放到对手的斗士面板上。
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令对手朝你方向瞬移到你 范围内的1格。

突 袭

异 能

异 能

突 袭

雾中人

特殊攻击类型
(突袭、异能、响应)

特殊攻击效果

伤害槽

攻击范围

特殊攻击名称

特殊攻击
费用



拿取本牌后，受到 。
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突袭

拿取本牌后，受到拿取本牌后，受到

有关攻击范围的规则，详见第20页。

卡牌符号
攻击名称
伤害槽： 显示这张攻击牌所
能造成的伤害点数和类型。
击倒效果： 带有这一效果的
攻击牌可以用来终结对手。
攻击范围
攻击类型（突袭、异能、响应）
攻击效果

攻 击 类 型

请时刻注意攻击和特殊攻
击的类型。三种攻击类型的
区别在于，突袭类型可被格
挡，而异能类型和响应类型
则不能被格挡(详见第16页

“格挡”)。

攻击牌
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你的高位驫和⡛位
驫攻击范围为 。

ुϣᒛᄥ卡牌符号
攻击名称
伤害槽： 显示这张攻击牌所
能造成的伤害点数和类型。
击倒效果： 带有这一效果的
攻击牌可以用来终结对手。
攻击范围
攻击类型（突袭、异能、响应）
攻击效果

技能名称
技能效果
先手值：
用来在第一轮开始时
决定起始玩家。

关于技能牌
技能牌展示了每位斗士独一无二的特质。在一场对决期
间，你至少会有1张激活(即正面朝上的)技能牌。在整场对
决期间，只要激活技能牌所示的条件和时机都满足，该技
能牌所提供的奖励就能够触发。

– 重伤（重伤方块）

– 轻伤（轻伤方块）

– 攻击范围 X

– 攻击范围 X–Y

– 直线攻击范围

– 格挡

– 突进

– 百搭

图 标 对 照 表

技能牌

– 重伤（重伤方块）

– 轻伤（轻伤方块）

– 攻击范围 X

– 攻击范围 X–Y

– 直线攻击范围

– 格挡

– 突进

– 百搭

图 标 对 照 表



雾中人 马戈特 迷失的骑士

攻击牌库

攻击牌
展示区

游戏设置



攻击牌库
每位玩家选择1位斗士，并拿取各自对应的斗士模
型、斗士面板(选择要使用哪一面)、标记(如有)，以及
斗士辅助牌。给每位玩家各发1张玩家辅助牌。

按照图示组装竞技场，放到玩家双方都能清楚看到
的位置。

将玩家双方的斗士模型分别放到竞技场的2个起始
格上(详见第20-21页的“竞技场规则”)。

先混洗所有技能牌，然后给场上的每位玩家各发�
张。每位玩家从中选择1张并保留，然后把未选择的�
张牌传给自己的对手。随后，每位玩家再从对手传给
自己的2张牌中选择1张并保留，并把未选择的那张
牌从游戏中移除。然后，每位玩家将选好的2张技能
牌放到自己的玩家区域，使一张正面朝上，另一张正
面朝下。注意：在一场对决期间，只有正面朝上的技
能牌才称为激活技能牌。

混洗攻击牌库，并翻开�张卡牌，正面朝上摆成一行，
以便双方玩家查看。这一行卡牌展示的区域称为攻
击牌展示区。

激活(即正面朝上的)技能牌上先手值较高的玩家，
成为起始玩家。他从攻击牌展示区中选择1张攻击
牌，将它加入自己的手牌。然后，他的对手选择2张
牌，他再拿取最后的1张牌。如此一来，使得对决开始
时双方玩家的手牌中均有2张攻击牌。翻开新的4张
卡牌，补满攻击牌展示区。

将4张烛火牌与攻击牌库进行混洗。

将伤害方块（重伤方块与轻伤方块）和各种标记放在
靠近竞技场的位置。现在，你们可以开始对决了！



游戏回合

从起始玩家开始，两位玩家轮流进行自己的回合。在你的回
合开始时，用攻击牌库的卡牌来将攻击牌展示区的卡牌补
满至四张。然后，从以下行动中，选择一种行动执行一次，或
者选择两种行动各执行一次：移动、攻击、组合技。你可以执
行相同的行动两次，但你不能总共只执行一次行动。 

行 动

I. 移动

将你的斗士移动到相邻的1格上。在移动时，你不能将对手斗
士推离他当前所在格。你不能在对手斗士所在格停止移动，
也不能穿过该格。你也不能将你的斗士移动到竞技场外。

II. 攻击

从攻击牌展示区内选择1张攻击牌。
如果对手在你所选攻击牌的攻击范围内，则根据攻击
流程(详见第14页“攻击流程”)来结算攻击效果。
将所选的攻击牌加入到你的手牌中。注意：即使你无法
结算这张牌的攻击效果，你也必须将它加入手牌。
一旦你手牌中的攻击牌超过6张，你就必须立即弃掉
1张。

III. 组合技

你可以通过组合技，来执行自己斗士面板上的特殊攻击，并
在竞技场上进行突进。你可以按任意顺序来执行特殊攻击
和/或突进，注意，在一次组合技期间每种特殊攻击最多只
能使用一次。当你结算一次突进/特殊攻击时，你可以立即
重复执行一次突进/另一种特殊攻击(同样需要支付费用)，
或者选择结束本次组合技。如果你所有的特殊攻击都已结
算过一次，或者你无法支付特殊攻击的费用，或者你选择结
束，那么本次组合技结束。



如何执行一次特殊攻击
根据该特殊攻击所示的费用符号，从你手牌中弃掉带
有对应符号的攻击牌，来支付该费用。带有 符号的
费用可以用其他任意符号的攻击牌来支付。
根据攻击流程(详见第14页“攻击流程”)来结算该特
殊攻击。 
每种特殊攻击在一次组合技中最多只能执行1次。

如何突进
在一次组合技期间，你可以弃掉任意数量的带有 符号
的攻击牌，来移动你的斗士，移动时遵守上文的移动规则。
每弃掉一张带有
的攻击牌，来移动你的斗士，移动时遵守上文的移动规则。

符号的攻击牌，你就可以执行一次突
进。

需要注意的是，攻击流程只能通过从展示区选择
攻击牌来结算，而已加入手牌的攻击牌不会令你
结算攻击流程。你只能通过符号来使用它们。



注意：你的对手必须在你本次攻击范围内，你才
能结算攻击流程。

攻 击 流 程

查看本次攻击的伤害槽，造成所示的伤
害。特殊竞技场规则、格挡(详见第16页

“格挡”)、激活技能牌、斗士异能都会影
响所造成的伤害点数。玩家所受的伤害将
用伤害方块来记录。

如有攻击效果，则再结算攻击效果。攻击
效果可能包括造成额外伤害、移动、弃掉
1张卡牌，等等。突袭类型的攻击可被格挡
(详见第16页“格挡”)。

结算击倒效果。如果本次攻击带有击倒效
果，那么发起攻击的玩家可以令对手进行
一次击倒检定(详见第17页“击倒检定”)。



重 要 规 则

手牌上限
在任何时候，玩家的手牌中最多只能拥有�张攻击
牌。玩家一旦抽取第7张牌，则必须立即弃掉自己
手牌中的任意1张牌。

伤害方块耗尽
如果供应堆中已没有伤害方块，则玩家可以使用
其他物品来记录自己所受的伤害。

金科玉律
在任何时候，如果卡牌或斗士面板的描述与游戏
规则产生冲突，则一律以卡牌或斗士面板的描述
为准。



格挡

当对手选择你作为突袭目标时，你
可以弃掉1张带有
当对手选择你作为突袭目标时，你
可以弃掉1张带有 符号的攻击
牌，来减少即将受到的伤害点数，
或者取消该次攻击的效果。 

如果要减少伤害点数，则玩家每有
2张手牌可以忽略1 (向下取整，
不计算已弃掉的
2张手牌可以忽略1
不计算已弃掉的 卡牌)，每有1
张手牌可以忽略1 。这两种效果
可以叠加。

如果要取消该次突袭攻击的效果，
那么直接忽略效果框中的文字和
伤害，并且不需要满足其他要求。

请注意，你可以弃掉2张带有请注意，你可以弃掉2张带有 符
号的卡牌，来减少该次攻击的伤害
点数并取消其效果。

只有突袭类型的攻击可以通过上
述方式格挡。玩家永远无法格挡异
能和响应类型的攻击，也无法格挡
击倒效果和其他来源的伤害！



击倒检定

设置10秒钟的倒计时。设置好
后，让你的对手开始倒计时，
并从10开始大声倒数到0。在
对手倒数期间，你必须把自己
全部的伤害方块搭成一座塔。
这座塔每层只能有一个方块，
如右图所示。如果你已搭好，
并且这座塔在不受外力影响
下不会倒下，那么检定成功，
游戏继续进行。而且，你需要
弃掉你一半的轻伤方块，数量
向下取整。如果倒计时数到0
的时候你还没搭好这座塔——
则表示你被对手击倒，对手赢
得本轮胜利！



每当击倒检定失败，或因攻击牌库耗尽导致展示区无法
补满时，一轮结束。

击倒检定失败

击倒检定失败的玩家在本轮落败，而对他造成最后一击
的玩家则会赢得本轮的胜利。

攻击牌库耗尽

重伤方块最少的玩家赢得本轮胜利。
如果重伤方块一样多，那么轻伤方块最少的玩家赢得
本轮胜利。
如果轻伤方块也一样多，则正在进行自己回合的玩家
获胜。

若本轮获胜的玩家在之前已有1个胜利标记，那么该玩家
将赢得这场对决的最终胜利！否则，该玩家拿取1个胜利标
记，然后继续进行下一轮。本轮落败的玩家翻开他在游戏
开始时选择的另一张技能牌。这意味着，玩家在场上可以
同时拥有超过1张激活技能牌。

轮次结束条件



开始下一轮次

每位玩家弃掉自己的伤害方块和手牌中剩余的所有
攻击牌。

将自己的斗士模型放回到竞技场的起始格。

将所有攻击牌混洗，创建新的攻击牌库。然后，补满
攻击牌展示区。

上一轮落败的玩家成为本轮的起始玩家，并翻开他
的第二张技能牌。根据当前技能牌上的先手值，玩家
轮流从攻击牌展示区补充手牌(详见第11页的第6
步)，然后翻开新的4张攻击牌，补满攻击牌展示区。

击 倒 检 定 ： 骰 子 变 体

如果你不想进行考验双手灵巧程度的击倒检定，或者
无法用方块来进行检定，那么你可以改为进行需要运
气的变体击倒检定：

投掷三个骰子，并将它们的点数相加。如果相加之和
大于等于你斗士的伤害方块总数，则你检定成功。弃
掉你斗士一半的轻伤方块，数量向下取整，然后继续
进行本场对决。如果相加之和小于你斗士的伤害方块
总数，则你检定失败，对手把你击倒并赢得本轮的胜
利！



其他规则

攻击范围类型：

– 攻击范围固定为2格。

– 攻击范围最多为3格。

– 攻击范围呈直线，从你斗士所在格出发，到无限
远。也就是说，你斗士相邻的格子，以及与你斗士在同
一横排的格子。

没有标明攻击范围的攻击，其攻击范围视为无限。

瞬移：一种移动类型，允许斗士穿过对手所在格子。例如，
通过“瞬移2格”，你可以“跳过”你对手的斗士模型。



向后移动：将对手朝远离你斗士的方向移动。

向前移动：将你的斗士朝对手方向移动。

起始格：红色的竞技场格子。在游戏设置
期间，每位玩家分别将自己的模型放在
1个起始格上。

带有2个符号的卡牌也只能用来支付一次
特殊攻击。你不能把其中1个符号用来支付
一次特殊攻击，另一个符号用来支付另一
次特殊攻击。

日渐衰减的巨神柱：“污痕圣杯”竞技场中
央坐落着一座巨神柱，它的魔力正在迅速
衰减。在游戏设置期间，你会将�张特殊的
烛火牌与攻击牌库混洗。当你第一次抽出
烛火牌时，立即将它弃掉，并抽取攻击牌库
的下一张牌，来补满攻击牌展示区。然后，
在竞技场下方的每个圆形槽上各放置1个
烛火标记。之后每当你抽出烛火牌时，都需
将它弃掉，并将两个烛火标记各朝竞技场
中央移动1格。当斗士结束自己回合时，如
果他位于烛火标记正上方，或者烛火标记
正上方的格子比他所在格更靠近竞技场中
央，则他受到1 。



混搭使用

每款《不败之巅》都包含一套标记，分别表示对应的斗士、
技能套组和竞技场。以下为《不败之巅：污痕圣杯》的标记
图示：

 – 斗士标记

 – 技能套组标记 

 – 竞技场标记

如果你拥有多款《不败之巅》，你可以通过这些标记来混搭
进行游戏。如果在一场游戏中，你希望将多款《不败之巅》
的配件混搭使用，那么你可以将所有斗士、技能套组和竞
技场标记分别正面朝下混洗，并随机选择要在这场游戏中
使用的配件。

需要注意的是，使用“污痕圣杯”竞技场进行游戏时，必须
根据这本规则书的游戏设置章节进行设置，并且同时需要
用到污痕圣杯攻击牌库、4张烛火牌和2个烛火标记。
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