
Herr der Sonne
- Regeln -
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Ziehe eine Muse im Gebiet deines Hel-
den. Wähle dreimal: Heile 1 Verletzung 
oder töte 1 Hopliten auf dem Spielplan.

Ziehe eine Muse im Gebiet deines Helden.
Wähle dreimal: Heile 1 Verletzung oder 
töte 1 Hopliten auf dem Spielplan.

Ziehe eine Muse im Gebiet deines Helden.
Wähle zweimal: Heile 1 Verletzung oder 
töte 1 Hopliten auf dem Spielplan.

Ziehe eine Muse im Gebiet deines 
Helden. Heile 1 Verletzung oder töte 1 
Hopliten auf dem Spielplan.

Ziehe eine Muse im Gebiet deines 
Helden.

Messenien

APOLLONS KITHARA

Du kannst das Artefakt 
nach dem Wurf des 

Monsterwürfels aktivieren:

Ignoriere das Ergebnis.

KONVERTITEN

Wenn du die besondere Aktion
Machtübernahme in einem Gebiet 
mit Tempel ausführst, füge deinem 

Priestervorrat 1 Priester hinzu.

SEGEN

1 FÜNFTEILIGES
APOLLON-MONUMENT

1 GÖTTLICHES ARTEFAKT

1 APOLLON-ÜBERSICHTSKARTE

10 APOLLON-SEGENSKARTEN

6 MUSEN,
6 KUNSTSTOFFRINGE
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KALLIOPE

In Kalliopes Region können

andere Spieler keine Machtübernahmen 

in Gebieten mit deinen Kontrollmarkern 

ausführen.

EUTERPE

Die Bevölkerungsstärke jedes

Gebiets in Euterpes Region ist für

dich um 1 verringert, und für alle 

anderen Spieler um 1 erhöht.

ERATO

Statt Erato zu bewegen, kannst du 1 

Hopliten in einem beliebigen deiner 

Gebiete dieser Region rekrutieren. 

KLIO

Wenn du eine Schlacht in einem

Gebiet innerhalb Klios Region

gewinnst, nimm das

Ruhmesplättchen der Region.

MUSE

9 MUSENKARTEN

HERR DER SONNE
Achtung! Diese Erweiterung verändert das Basisspiel beträchtlich 
und ist für erfahrene Spieler gedacht. Wir schlagen vor, nur eine 
Erweiterung mit dem -Symbol auf einmal zu verwenden (der 
Einfache Modus kann jedoch immer verwendet werden).

SPIELAUFBAU
 Platziert das Apollon-Monument in Messenien.
 Legt Apollons Göttliches Artefakt unter sein Monument.
 Verwendet die Apollon-Übersichtskarte mit der roten Ecke.
 Mischt die Apollon-Segenskarten in den Segensstapel.
 Wenn die Helden platziert und die Kampfkarten gezogen sind, zieht 2 Musenkarten 

und legt sie offen neben den Musenstapel. 

MUSEN
Jeder Spieler hat 1 Muse in seinem Vorrat (mit dem passenden Kunststoffring).  
Diese Muse kommt erst dann ins Spiel, wenn ihr Spieler seine erste Musenkarte erhält.
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 Sendet ein Spieler einen Priester zum Apollon-Monument, darf er zusätzlich 1 der 2 
offenen Musenkarten wählen. Die verbleibende Musenkarte wird wieder in den Musen-
stapel gemischt, und 2 neue Musenkarten werden offen ausgelegt.

 Eine Muse kommt erst dann ins Spiel, wenn ihr Spieler seine erste Musenkarte erhält, 
und wird im Gebiet seines Helden platziert.

 Jede Muse hat eine Fähigkeit, die die Region betrifft, in der sich die Muse befindet.
 In Partien mit Musen gibt es eine zusätzliche Aktion: die einfache Aktion Muse bewegen. 

Mit ihr kann ein Spieler seine Muse mit derselben Geschwindigkeit seines Helden bewegen.
 Befindet sich die Muse eines Spielers bereits auf dem Spielplan, wenn er einen Pries-

ter zum Apollon-Monument schickt, darf er seine bisherige Musenkarte entfernen und 
eine neue wählen. Seine Muse wird dann im Gebiet seines Helden platziert.

 Spieler können nie mehr als 1 Muse haben.
 Spieler können nie mehr als 1 Musenkarte haben.

MUSEN UND MACHTÜBERNAHME
In dem Gebiet seiner Muse kann ein Spieler die besondere Aktion Machtübernahme auch 
dann ausführen, wenn ihm das Ruhmesplättchen der Region fehlt. In diesem Fall werden 
seine Muse und ihre Karte entfernt. Diese Aktion kann jedoch nicht in einem Gebiet aus-
geführt werden, dessen kontrollierender Spieler das Ruhmesplättchen der Region hat.

APOLLON - EINFACHER MODUS:
Das Apollon-Monument kann auch im Einfachen Modus verwendet werden. Hierbei er-
setzt es das Hermes-Monument aus dem Basisspiel.

 Platziert das Apollon-Monument beim Spielaufbau in Akarnanien (anstelle des Her-
mes-Monuments). 

  Legt Apollons Göttliches Artefakt unter sein Monument. 
 Mischt die Apollon-Segenskarten in den Segensstapel. 
 Verwendet die mit einer grauen Ecke markierte Seite der Apollon-Übersichtskarte. 

 Ansonsten gelten alle Regeln des Basisspiels. Musen und ihre Komponenten werden 
nicht verwendet.
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