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SENOR DEL SOL
MANUAL DE EXPANSION
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1 MONUMENTO DE APOLO
EN 5 PIEZAS

1 CARTA DE AYUDA
DE APOLO

1 ARTEFACTO DE DIOS
DE APOLO

LIRA DE APOLO

10 CARTAS DE BENDICION
DE APOLO

BENDICIONES

6 MUSAS
Y 6 PEANAS COLOREADAS




9 CARTAS DE MUSA

SENOR DEL SOL

Atencion! Esta expansion cambia profundamente el juego base
yesta pensada parajugadores veteranos. Te aconsejamos que no
utilices mas de 1 expansion con el icono {{} en lamisma partida,
aunque el modo Sencillo puede utilizarse en cualquier partida.

PREPARACION

Coloca el Monumento de Apolo en Mesenia.

Colocalla carta de Artefacto de Apolo debajo de su Monumento.

Coge la carta de Ayuda de Apolo. Usa el lado marcado con una esquina roja.
Baraja las Bendiciones de Apolo en el mazo de Bendiciones.

Después de colocar los Héroes y robar las cartas de Combate iniciales, roba 2 cartas
de Musay coldcalas boca arriba cerca del mazo de Musas.

Cada jugador tiene 1 figura de Musa en su reserva (marcada con la peana del color
del jugador). La Musa de un jugador solo entra en juego cuando el jugador consigue
su primera carta de Musa.



Cuando mandes a un Sacerdote al Monumento de Apolo, escoge 1 de las 2 cartas
de Musa boca arriba, ademas de aplicar cualquier otro efecto. Después, baraja
la segunda carta de Musa en el mazo de Musas. Por ultimo, roba 2 cartas de Musa
y coldcalas boca arriba cerca del mazo de Musas.

Las Musas solo entran en la partida cuando un jugador consigue su primera carta
de Musa. La Musa se coloca en la Region en que esta el Héroe de ese jugador.

Cada Musa tienen una capacidad diferente que afecta a la Nacién en la que esta.

En las partidas que usan Musas, los jugadores tienen disponible una accién nueva:
accion normal Mover Musa. Esta accién permite al jugador mover su Musa con
la misma Velocidad que su Héroe.

Situ Musa ya esta en juego cuando mandas un Sacerdote al Monumento de Apolo, puedes
retirar tu carta de Musa actual de la partida y reemplazarla por una nueva. La figura
de tu Musa se mueve a la Region donde esta tu Héroe.

Un jugador nunca puede tener mas de 1 figura de Musa.

Un jugador nunca puede tener mas de 1 carta de Musa.

LAS MUSAS Y LA ACCION ESPECIAL USURPAR

Puedes usar la accion especial Usurpar en la Region en la que esté tu Musa incluso si
no tienes la ficha de Gloria de esa Nacion. Si lo haces, retira tu Musa del tablero (figura
y carta). No puedes usar esta accion en una Region controlada por un jugador que tiene
la ficha de Gloria de esa Nacion.

MODO SENCILLO DE APOLO

También puede utilizarse el Monumento de Apolo en modo Sencillo. En este modo,
Apolo reemplaza a uno de los tres Monumentos del juego basico. En este caso, simple-
mente se reemplaza Hermes por Apolo.

Durante la Preparacion de la partida, coloca en Acarnania el Monumento de Apolo
enlugar del de Hermes.

Coloca la carta de Artefacto de Apolo debajo de suMonumento.

Baraja las cartas de Bendicion de Apolo en el mazo de Bendiciones.

Coge la carta de Ayuda de Apolo. Usa el lado marcado con una esquina gris.

El resto de reglas del juego base se aplican normalmente. Los componentes y reglas

de las Musas no se utilizan.





