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1 MONUMENTO DE ATLAS 1 TABLERO DE ATLAS

1MARCADOR
DE BONIFICACION DE ATLAS




mente el juego base y estan pensadas para jugadores veteranos. Te aconsejamos que no utilices mas

jAtencion! Esta expansion tiene dos versiones opcionales. En ambas versiones se cambia profunda-
de 1 expansion con elicono @ en lamisma partida.

'ATLAS: SOBRECARGA

Coloca 5 fichas de Puerto al azar (con la cara numerada hacia abajo) en las siguientes Regiones:
Mesenia, Creta, Acarnania, Beocia y Calcidica. Después dales la vuelta dejando los numeros a la vista.
Coloca el Monumento de Atlas en Mesenia y pon el tablero de Atlas en sus manos, con la cara del
marcador 0-15 boca arriba. Después, coloca el marcador de Sobrecarga en la casilla 15 del marcador.
La condicion de victoria de Atlas es una condicién de victoria adicional.

SOBRECARGA

® Cada vez que se construye un Monumento, los jugadores pueden enviar Hoplitas de las Regiones con

un Puerto (1 Hoplita por Region) al Monumento de Atlas, en el orden determinado por el nUmero

de las fichas de Puerto. Ten en cuenta que el Monumento de Atlas tiene 6 espacios para Hoplitas,

no para Sacerdotes (consulta la carta de Ayuda de Atlas para mas detalles).

El jugador con mas Hoplitas en el Monumento de Atlas consigue el marcador de Bonificacién de Atlas,

queaumenta 1 delos Atributos de suHéroe en 1 mientras siga teniendo el marcador. En caso de empate,

elactual poseedor del marcador se lo sigue quedando.

Después, roba 2 cartas de Combate y suma su Fuerza. Mueve el marcador de Sobrecarga un niumero de

casillas igual al valor de las cartas robadas menos 1 por cada Hoplita presente en el Monumento de Atlas (el

marcador de Sobrecarga no puede retroceder, aunque el nimero de Hoplitas sea mayor que la suma de las

Fuerzas de las cartas de Combate).

® Si el marcador de Sobrecarga llega a O, la partida termina inmediatamente y el jugador con mas
Hoplitas en el Monumento de Atlas gana. En caso de empate, gana el jugador que tenga
elmarcador de Bonificacion de Atlas.

® Cuando terminas una accion de Movimiento de Héroe en la Regiéon con el Monumento de Atlas,
puedes retirar tu Héroe del tablero y retrasar el marcador de Sobrecarga un nimero de casillas igual
al atributo de Fuerza de tu Héroe. Vuelve a colocar tu Héroe en esa Region después de la siguiente
accion especial Construir Monumento.

MARCADOR DE BONIFICACION DE ATLAS

Cuando consigues el marcador de Bonificacion de Atlas, colécalo en la casilla sobre una cualquiera
de tus fichas de Atributo. El Atributo escogido aumenta en 1 mientras sigas teniendo el marcador
de Bonificacion de Atlas. También significa que, si el Héroe tiene un Dafio en el Atributo escogido,
su valor sera 2 en lugar de 1.
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ATLAS: EL JARDIN DE LAS HESPERIDES

® Coloca 5 fichas de Puerto al azar (su nimero no importa en este modo de juego) en las siguientes
Regiones: Mesenia, Creta, Acarnania, Beocia y Calcidica.

® Coloca el Monumento de Atlas en Mesenia y pon el tablero de Atlas en sus manos, con la cara
del Jardin de las Hespérides boca arriba. Después pon 15 fichas de Manzana Dorada en él.

MANZANAS DORADAS

® Cuando use una accion normal Mover Hoplitas, un jugador puede enviar 1 de sus Hoplitas

de una Region cualquiera con un Puerto al Monumento de Atlas. Si lo hace, consigue 1 ficha

de Manzana Dorada. Ten en cuenta que el Monumento de Atlas tiene 6 espacios para Hoplitas,
no para Sacerdotes (consulta la carta de Ayuda de Atlas para mas detalles).

Cada vez que se construye un Monumento, cada jugador que tenga al menos 1 Hoplita en

el Monumento de Atlas, consigue 1 ficha de Manzana Dorada.

Eljugador con mas Hoplitas en el Monumento de Atlas gana 1 ficha de Manzana adicional (en caso

de empate, nadie gana Manzanas adicionales).

Después, retira todos los Hoplitas del Monumento de Atlas.

No se pueden afadir fichas de Manzana Dorada al tablero de Atlas de ninguna forma, lo que

significa que nunca habra mas de 15 Manzanas durante una partida.

Las fichas de Manzana Dorada pueden usarse de 2 formas distintas:

1. Una vez por Batalla, en lugar de jugar una carta de Combate, puedes gastar 1 ficha de Manzana
para conseguir +1 a la Fuerza del Ejército. Todas las fichas de Manzana usadas se retiran de la partida
después de la Batalla.

2. Al principio de tu turno, puedes gastar 1 ficha de Manzanay retirarla del juego para curar 1 Dafio
de tu Héroe O puedes gastar 1 ficha de Manzana para aumentar 1 de los Atributos de tu Héroe en 1
hasta el final de ese turno. Marca el Atributo elegido con la ficha de Manzana gastada. Al final de tu

\_turno, retira esa ficha de la partida. J
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