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MIGLIORIA ESERCITO
�4�X�H�V�W�D�� �H�V�S�D�Q�V�L�R�Q�H�� �Q�R�Q�� �D�O�W�H�U�D�� �O�H�� �U�H�J�R�O�H�� �L�Q�� �P�R�G�R�� �V�L�J�Q�L�¬�F�D�W�L�Y�R�� �H�� �S�X�Ë�� �H�V�V�H�U�H�� �X�V�D�W�D�� �L�Q��
qualsiasi partita, anche con le espansioni contrassegnate con l’icona .

PREPARAZIONE
Prima di scegliere il proprio eroe, ogni giocatore deve scegliere il colore del suo esercito: 
�ô�ø�è�ö�÷�ä �ö�æ�è�ï�÷�ä �ì�ñ�%�ø�è�ñ�ý�è�õ�‘ �ï�è �ð�ì�ê�ï�ì�ò�õ�ì�è �è�ö�è�õ�æ�ì�÷�ò �ç�ì�ö�ó�ò�ñ�ì�å�ì�ï�ì �ñ�è�ï �æ�ò�õ�ö�ò �ç�è�ï�ï�ä �ó�ä�õ�÷�ì�÷�ä�� �Ù�è�õ �è�ö�è�ð�ó�ì�ò�� 
�ø�ñ �ó�ä�õ�÷�ì�æ�ò�ï�ä�õ�è �è�ö�è�õ�æ�ì�÷�ò �ó�ò�÷�õ�è�å�å�è �ó�õ�è�ñ�ç�è�õ�è �ì�ï �æ�ò�ñ�÷�õ�ò�ï�ï�ò �ç�è�ï�ï�è �õ�è�ê�ì�ò�ñ�ì �ñ�è�ø�÷�õ�ä�ï�ì �ó�ì�• �é�ä�æ�ì�ï�ð�è�ñ�÷�è�� 
mentre un altro potrebbe aiutarvi a uccidere i mostri.
	 Partendo dal primo giocatore, ogni giocatore sceglie il suo colore in senso antiorario, 
�ö�è�ï�è�ý�ì�ò�ñ�ä�ñ�ç�ò �! �ç�è�ï�ï�è �& �ö�æ�ë�è�ç�è �ð�ì�ê�ï�ì�ò�õ�ì�ä�� �Ø�ê�ñ�ì �ê�ì�ò�æ�ä�÷�ò�õ�è �õ�ì�æ�è�ù�è �ä�ñ�æ�ë�è �" �ö�è�ê�ñ�ä�ï�ì�ñ�ì �ð�ì�ê�ï�ì�ò�õ�ì�ä �è�ö�è�õ�æ�ì�÷�ò��
	 Quando tutti i giocatori hanno scelto il colore (e la scheda miglioria) del loro esercito, 
scelgono il loro eroe come previsto dalle regole standard.

MIGLIORARE UN ESERCITO
	 Un esercito può essere migliorato per un totale di due volte nel corso di una singola 

partita, in due momenti diversi. Entrambe le migliorie possono essere applicate usando la 
�ö�÷�è�ö�ö�ä �ð�è�÷�ò�ç�ò�ï�ò�ê�ì�ä �¤�ó�è�õ �è�ö�è�ð�ó�ì�ò�� �ó�ò�÷�õ�è�å�å�è�õ�ò �è�ö�ö�è�õ�è �ä�ó�ó�ï�ì�æ�ä�÷�è �ç�ø�õ�ä�ñ�÷�è �ç�ø�è �ç�ì�ù�è�õ�ö�ì �ç�õ�ä�é�÷ �ç�ì 
benedizioni).
�� �!�¥ �Í�ø�õ�ä�ñ�÷�è �ø�ñ �ç�õ�ä�é�÷ �ç�ì �å�è�ñ�è�ç�ì�ý�ì�ò�ñ�ì�� �Ò�ñ�ù�è�æ�è �ç�ì �ó�õ�è�ñ�ç�è�õ�è �ø�ñ�ä �æ�ä�õ�÷�ä �å�è�ñ�è�ç�ì�ý�ì�ò�ñ�è�� �ì�ï �ê�ì�ò�æ�ä�÷�ò�õ�è 
�ó�ø�” �ö�æ�è�ê�ï�ì�è�õ�è �ç�ì �ð�ì�ê�ï�ì�ò�õ�ä�õ�è �ì�ï �ö�ø�ò �è�ö�è�õ�æ�ì�÷�ò �æ�ò�ï�ï�ò�æ�ä�ñ�ç�ò �! �ö�è�ê�ñ�ä�ï�ì�ñ�ò �ð�ì�ê�ï�ì�ò�õ�ì�ä �è�ö�è�õ�æ�ì�÷�ò �ö�ø�ï �ï�ì�ù�è�ï�ï�ò 
di miglioria scelto.
�� �"�¥ �Í�ò�ó�ò �æ�ë�è �ø�ñ �ê�ì�ò�æ�ä�÷�ò�õ�è �ë�ä �è�#�è�÷�÷�ø�ä�÷�ò �ï���ä�ý�ì�ò�ñ�è �ö�ó�è�æ�ì�ä�ï�è �ç�ì �æ�ò�ö�÷�õ�ø�ý�ì�ò�ñ�è �ð�ò�ñ�ø�ð�è�ñ�÷�ò�� 
�Í�ò�ó�ò �æ�ë�è �ì�ï �ê�ì�ò�æ�ä�÷�ò�õ�è �ë�ä �ò�÷�÷�è�ñ�ø�÷�ò �ì �ö�ø�ò�ì �ö�ä�æ�è�õ�ç�ò�÷�ì�� �÷�ø�÷�÷�ì �ì �ê�ì�ò�æ�ä�÷�ò�õ�ì �æ�ò�ñ�÷�ä�ñ�ò �ï�è �æ�ì�÷�÷�‘ �æ�ë�è 
�æ�ò�ñ�÷�õ�ò�ï�ï�ä�ñ�ò �¤�Ü�ó�ä�õ�÷�ä �è �Ý�õ�ò�ì�ä �ö�ò�ñ�ò �æ�ò�ñ�÷�è�ê�ê�ì�ä�÷�è �æ�ò�ð�è �" �æ�ì�÷�÷�‘ �æ�ì�ä�ö�æ�ø�ñ�ä�¥�� �ó�ò�ì �ì�ï �ê�ì�ò�æ�ä�÷�ò�õ�è �æ�ë�è 
�æ�ò�ñ�÷�õ�ò�ï�ï�ä �ó�ì�• �æ�ì�÷�÷�‘ �ó�ø�” �ð�ì�ê�ï�ì�ò�õ�ä�õ�è �ì�ï �ö�ø�ò �è�ö�è�õ�æ�ì�÷�ò �æ�ò�ï�ï�ò�æ�ä�ñ�ç�ò �! �ö�è�ê�ñ�ä�ï�ì�ñ�ò �ð�ì�ê�ï�ì�ò�õ�ì�ä �è�ö�è�õ�æ�ì�÷�ò �ö�ø�ï 
livello di miglioria scelto.
�� �Ò�ñ �æ�ä�ö�ò �ç�ì �ó�ä�õ�ì�÷�‘�� �÷�ø�÷�÷�ì �ì �ê�ì�ò�æ�ä�÷�ò�õ�ì �æ�ë�è �æ�ò�ñ�÷�õ�ò�ï�ï�ä�ñ�ò �ì�ï �ð�ä�ê�ê�ì�ò�õ �ñ�ø�ð�è�õ�ò �ç�ì �æ�ì�÷�÷�‘ �ó�ò�ö�ö�ò�ñ�ò 
migliorare il loro esercito.
�� �×�è�ï �æ�ä�ö�ò �ì�ñ �æ�ø�ì �ì�ï �ê�ì�ò�æ�ä�÷�ò�õ�è �æ�ë�è �æ�ò�ñ�÷�õ�ò�ï�ï�ä �ì�ï �ð�ä�ê�ê�ì�ò�õ �ñ�ø�ð�è�õ�ò �ç�ì �æ�ì�÷�÷�‘ �ä�å�å�ì�ä �ê�ì�‘ �ð�ì�ê�ï�ì�ò�õ�ä�÷�ò 
�ç�ø�è �ù�ò�ï�÷�è �ì�ï �ö�ø�ò �è�ö�è�õ�æ�ì�÷�ò �æ�ò�ï�ï�ò�æ�ä�ñ�ç�ò �ì �ö�ø�ò�ì �" �ö�è�ê�ñ�ä�ï�ì�ñ�ì �ð�ì�ê�ï�ì�ò�õ�ì�ä �è�ö�è�õ�æ�ì�÷�ò�� �ä�ï�ï�ò�õ�ä �ì�ï �ê�ì�ò�æ�ä�÷�ò�õ�è 
�ö�ø�æ�æ�è�ö�ö�ì�ù�ò �æ�ë�è �æ�ò�ñ�÷�õ�ò�ï�ï�ä �ì�ï �ð�ä�ê�ê�ì�ò�õ �ñ�ø�ð�è�õ�ò �ç�ì �æ�ì�÷�÷�‘ �ó�ø�” �ð�ì�ê�ï�ì�ò�õ�ä�õ�è �ì�ï �ö�ø�ò �è�ö�è�õ�æ�ì�÷�ò��
�� �Í�ò�ó�ò �ô�ø�è�ö�÷�ò �ó�ä�ö�ö�ò�� �ï���ä�ý�ì�ò�ñ�è �ö�ó�è�æ�ì�ä�ï�è �ç�ì �æ�ò�ö�÷�õ�ø�ý�ì�ò�ñ�è �ð�ò�ñ�ø�ð�è�ñ�÷�ò �ó�õ�ò�ö�è�ê�ø�è �ñ�ò�õ�ð�ä�ï�ð�è�ñ�÷�è��

	 Quando migliora il suo esercito, un giocatore deve scegliere come prima miglioria (sulla 
sua scheda miglioria esercito) il livello superiore della miglioria. Come seconda miglioria, può 
�ö�æ�è�ê�ï�ì�è�õ�è �ø�ñ�ä �ô�ø�ä�ï�ö�ì�ä�ö�ì �ç�è�ï�ï�è �ò�ó�ý�ì�ò�ñ�ì �ì�ñ�é�è�õ�ì�ò�õ�ì �ö�ø�ï�ï�ä �ö�ø�ä �ö�æ�ë�è�ç�ä �ç�è�ï�ï�è �ð�ì�ê�ï�ì�ò�õ�ì�è �è�ö�è�õ�æ�ì�÷�ò��
�� �Þ�ñ �ê�ì�ò�æ�ä�÷�ò�õ�è �ñ�ò�ñ �ó�ò�÷�õ�‘ �ð�ä�ì �ä�ù�è�õ�è �ó�ì�• �ç�ì �" �ð�ì�ê�ï�ì�ò�õ�ì�è �è�ö�è�õ�æ�ì�÷�ò�� �ñ�ò�ñ �è�ö�ì�ö�÷�è �ð�ò�ç�ò �ç�ì �ò�÷�÷�è�ñ�è�õ�è 
la terza e ultima miglioria nel corso di una singola partita.
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