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Uwaga! Elementy tego dodatku sg przeznaczone do rozgrywki szesciooso-
bowej i nie mogg by¢ uzywane przy rozgrywce dla mniejszej liczby graczy
(jednak Hektor moze zastgpi¢ dowolnego bohatera z gry podstawowej).
Jako Ze wigksza liczba graczy powoduje dtuzsze przestoje miedzy turami,
dodatek ten lepiej nadaje sie dla doswiadczonych graczy.

Miasto ze staliwymaga korzystania z dodatkow Atlantyda i Posejdon.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

® Aby zagrac¢ w dodatek Miasto ze stali, przygotuj najpierw dodatki Atlantyda i Posejdon.
® Umies¢ dodatkowa plansze Miasta ze stali po prawej stronie planszy podstawowej,
doktadnie nad planszg Atlantydy.

® Wkroku 3 przygotowania do gry, wtasuj dodatkowe karty potworéw i zadan do talii wydarzen.

SPECJALNE ZASADY REGIONU TROI

® Gracz kontrolujagcy region Troje moze posiada¢ do 5 kart walki na rece (zamiast
standardowych 4).

® Kiedy gracz kontrolujgcy Troje wykonuje specjalng akcje rekrutacji, moze zrekrutowac
1 hoplite w kazdym regionie Troady, ktory kontroluje (Troada to bragzowa kraina na planszy
Miasta ze stali).

® Kazdy hoplita w Troi traktowany jest jako ufortyfikowany (w trakcie obrony otrzymuje
+1 sity armii).

® Wszystkie zasady odnoszace sie do miasta albo Sparty stosujg sie takze do Troi.

NOWE SZLAKI MORSKIE

Szlaki morskie wiodg z planszy Miasta ze stali do odpowiednich regionéw na gtéwnej planszy
i planszy Atlantydy. Te szlaki morskie dziatajg w obie strony.
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12 ZETONOW ULEPSZEN ARMII

ULEPSZENIA ARMII

Ten dodatek nie zmienia zasad w znaczgcy sposdb. Dodaje jedynie nieco
réznorodnosci i moze byc¢ wykorzystywany wraz z innymi dodatkami,
nawet oznaczonymi symbolem :

PRZYGOTOWANIE DO GRY

® Przed wyborem bohatera gracze wybierajg kolor swoich armii. Wptynie to na dostepne
ulepszenia armii w dalszej grze. Na przyktad pewne ulepszenia bardziej nadajg
sie do przejmowania neutralnych regionéw, a inne do pomocy w polowaniu na potwory.
Rozpoczynajac od pierwszego gracza, gracze wybierajg jedng z szesciu plansz ulepszen
armii w kolejnosci przeciwnej do ruchu wskazéwek zegara. Tym samym wybierajg tez kolor
swoich armii. Kazdy z graczy otrzymuje 2 zetony ulepszen armii.
Kiedy wszyscy gracze wybrali kolory swoich armii, wybierajg bohateréw wedtug stan-
dardowych zasad.

ULEPSZANIE ARMII

Kazda armia moze zostac ulepszona dwukrotnie w ciggu jednej rozgrywki.
® Armie moga by¢ ulepszane na dwa rézne sposoby. Obydwa ulepszenia moga by¢ zdobyte
dwukrotnie w ten sam sposob.

1) W trakcie selekgcji blogostawienstw: gracz moze zdecydowac sie na ulepszenie armii
zamiast na wybor karty btogostawienstw. Umieszcza on zeton ulepszenia armii na wybra-
nym polu ulepszenia.

2) Po wykonaniu akgji specjalnej budowa monumentu: po tym jak gracz wykonujacy akcje
otrzymat kaptanéw, gracze podliczajg liczbe posiadanych miast (Sparta i Troja licza sie jako
2 miasta). Gracz kontrolujgcy najwiecej miast moze ulepszyc swojg armie i umiescic¢ zeton
ulepszenia na wybranym polu ulepszenia.

W przypadku remisu wszyscy gracze majacy najwiecej miast moga ulepszy¢ swoje armie.

Gdy gracz, ktéry ma najwigcej miast ulepszyt juz swojg armie dwukrotnie, wtedy drugi
gracz majacy najwigecej miast moze ulepszy¢ swojg armie.

Po tym kroku nalezy rozpatrzyc fazy przebiegajace po akgcji specjalnej budowa monumentu.
® Kiedy gracze ulepszajg swoje armie, musza zawsze wybrac gérne ulepszenie jako pierwsze.
Drugie ulepszenie moga wybrac¢ sposréd pozostatych dwéch opcji znajdujgcych sig ponizej
na planszy ulepszen.

Gracz nie moze posiada¢ wiecej niz 2 ulepszenia armii. Nie ma mozliwosci uzyskania
3 ulepszen armii w jednej rozgrywce.

Po wybraniu ulepszenia gracze umieszczajg zeton ulepszenia armii na wybranym polu
planszy ulepszen armii. 3
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