














rundenablauf                  

I. Spielerphase
1) ���#�W�H��5���#�M�V�K�Q�P�U�M�C�T�V�G�P���P�C�E�J�\�K�G�J�G�P��
2) ���5�V�C�T�V�U�R�K�G�N�G�T�R�N�Á�V�V�E�J�G�P���P�C�E�J���N�K�P�M�U���C�P���F�G�P���P�Á�E�J�U�V�G�P���5�R�K�G�N�G�T���I�G�D�G�P��
3) ���5�R�K�G�N�G�T�\�Ù�I�G�����+�O���7�J�T�\�G�K�I�G�T�U�K�P�P���H�Ù�J�T�V���L�G�F�G�T���5�R�K�G�N�G�T��
� � � �� t� ������#�M�V�K�Q�P�G�P���C�W�U��
�� �� �t���1�&�'�4�������#�M�V�K�Q�P���C�W�U���W�P�F���R�C�U�U�V��
�� �� �t���1�&�'�4���M�G�K�P�G���#�M�V�K�Q�P���C�W�U���W�P�F���R�C�U�U�V��
�� �5�R�K�G�N�G�T�\�Ù�I�G���T�G�K�J�W�O���Y�K�G�F�G�T�J�Q�N�G�P�����D�K�U���L�G�F�G�T���I�G�R�C�U�U�V���J�C�V��
�� ���0�C�E�J�F�G�O���G�K�P���5�R�K�G�N�G�T���I�G�R�C�U�U�V���J�C�V�����J�C�V���G�T���K�P���F�K�G�U�G�T���2�J�C�U�G���M�G�K�P�G�P��

�<�W�I���O�G�J�T�����C�W�E�J���P�K�E�J�V���\�W���G�K�P�G�O���U�R�Á�V�G�T�G�P���<�G�K�V�R�W�P�M�V����

II. Ereignisphase
4) ���<�G�K�V�O�C�T�M�G�T���W�O�������(�G�N�F���X�Q�T�T�Ù�E�M�G�P��
 �5�G�N�D�U�V�\�G�T�U�V�Ó�T�W�P�I�U�O�C�T�M�G�T���W�O�������(�G�N�F���X�Q�T�T�Ù�E�M�G�P�����H�C�N�N�U���C�M�V�K�X����
5) ���:�G�P�Q���#�P�I�T�K�H�H�G���C�W�U�H�Ù�J�T�G�P��
6) ���:�G�P�Q���(�G�W�G�T�U�E�J�C�F�G�P���C�W�U�Y�G�T�V�G�P��
7) ���'�T�G�K�I�P�K�U�M�C�T�V�G���\�K�G�J�G�P���W�P�F���C�D�J�C�P�F�G�N�P��
 ���:�G�P�Q���$�G�Y�G�I�W�P�I
 ���'�T�G�K�I�P�K�U�G�H�H�G�M�V
8) ���:�G�P�Q���#�W�U�D�T�G�K�V�W�P�I���������2�N�Á�V�V�E�J�G�P���C�W�U���$�G�W�V�G�N���\�K�G�J�G�P���W�P�F���C�D�J�C�P�F�G�N�P��

Spielablauf &
Schlüsselmomente                  

Erste begegnung
�5�Q�D�C�N�F�� �F�G�T�� �C�N�N�G�T�G�T�U�V�G�� �:�G�P�Q�� �C�W�H�� �F�G�O�� �5�R�K�G�N�R�N�C�P�� �G�T�U�E�J�G�K�P�V���� �O�W�U�U�� �L�G�F�G�T��
�5�R�K�G�N�G�T���G�K�P�G�U���U�G�K�P�G�T���<�K�G�N�G���C�W�U�Y�Á�J�N�G�P���W�P�F���F�C�U���C�P�F�G�T�G���X�G�T�F�G�E�M�V���C�D�N�G�I�G�P��

Erster Toter Charakter
�5�Q�D�C�N�F���F�G�T���G�T�U�V�G���%�J�C�T�C�M�V�G�T���U�V�K�T�D�V�����G�I�C�N���Y�G�N�E�J�G�U���5�R�K�G�N�G�T�U�������Y�G�T�F�G�P���C�N�N�G��
�4�G�V�V�W�P�I�U�M�C�R�U�G�N�P���C�W�V�Q�O�C�V�K�U�E�J���G�P�V�T�K�G�I�G�N�V��

�1�R�V�K�Q�P�C�N�����&�G�T���G�T�U�V�G���V�Q�V�G���%�J�C�T�C�M�V�G�T���M�C�P�P���C�N�U���:�G�P�Q���Y�G�K�V�G�T�U�R�K�G�N�G�P��

Zeitleiste
�5�Q�D�C�N�F���F�G�T���<�G�K�V�O�C�T�M�G�T���F�G�P���D�N�C�W�G�P���#�D�U�E�J�P�K�V�V���G�T�T�G�K�E�J�V�����Ó�H�H�P�G�P���U�K�E�J���F�K�G��
�5�E�J�N�C�H�M�C�R�U�G�N�P��

Selbstzerstörung
�5�Q�D�C�N�F���F�G�T���5�G�N�D�U�V�\�G�T�U�V�Ó�T�W�P�I�U�O�C�T�M�G�T���F�G�P���I�G�N�D�G�P���#�D�U�E�J�P�K�V�V���G�T�T�G�K�E�J�V����
�Y�G�T�F�G�P���C�N�N�G���4�G�V�V�W�P�I�U�M�C�R�U�G�N�P���C�W�V�Q�O�C�V�K�U�E�J���G�P�V�T�K�G�I�G�N�V��

Erkunden                          
�9�G�P�P���G�K�P���%�J�C�T�C�M�V�G�T���G�K�P�G�P���P�K�E�J�V���G�T�M�W�P�F�G�V�G�P�����X�G�T�F�G�E�M�V�G�P�����4�C�W�O���D�G�V�T�K�V�V��
1)���Y�K�T�F���F�C�U���4�C�W�O�V�G�K�N���C�W�H�I�G�F�G�E�M�V��
2)����das �'�T�M�W�P�F�W�P�I�U�R�N�Á�V�V�E�J�G�P���C�W�H�I�G�F�G�E�M�V���W�P�F���C�D�I�G�J�C�P�F�G�N�V��

���5�E�J�T�K�V�V�������M�C�P�P���F�C�F�W�T�E�J���G�P�V�H�C�N�N�G�P��
3)���W�P�F�����H�C�N�N�U���F�G�T���4�C�W�O���N�G�G�T���K�U�V�����G�K�P�G���)�G�T�Á�W�U�E�J�R�T�Q�D�G���C�W�U�I�G�H�Ù�J�T�V��

Aktionen                                  
�9�K�E�J�V�K�I���� �-�Q�P�V�C�O�K�P�C�V�K�Q�P�U�M�C�T�V�G�P�� �M�Ó�P�P�G�P�� �P�K�E�J�V�� �C�D�I�G�N�G�I�V�� �Y�G�T�F�G�P���� �W�O��
�H�Ù�T���#�M�V�K�Q�P�U���M�Q�U�V�G�P���\�W���D�G�\�C�J�N�G�P��

Basisaktionen
�����#�M�V�K�Q�P�U�M�C�T�V�G���X�Q�P���F�G�T���*�C�P�F���C�D�N�G�I�G�P�����W�O�������$�C�U�K�U�C�M�V�K�Q�P���C�W�U�\�W�H�Ù�J�T�G�P��

�(�Ù�T���F�K�G���#�M�V�K�Q�P���d�8�Q�T�U�K�E�J�V�K�I���D�G�Y�G�I�G�P�q���O�Ù�U�U�G�P�������-�C�T�V�G�P���C�D�I�G�N�G�I�V���Y�G�T�F�G�P��

Aktionskarten
�)�G�Y�Ù�P�U�E�J�V�G�� �#�M�V�K�Q�P�U�M�C�T�V�G�� ���� �\�W�U�Á�V�\�N�K�E�J�G�� �#�M�V�K�Q�P�U�M�C�T�V�G�P�� �K�P�� �*�Ó�J�G�� �F�G�T��
�#�M�V�K�Q�P�U�M�Q�U�V�G�P���X�Q�P���F�G�T���*�C�P�F���C�D�N�G�I�G�P��

raumaktionen
���� �#�M�V�K�Q�P�U�M�C�T�V�G�P�� �X�Q�P�� �F�G�T�� �*�C�P�F�� �C�D�N�G�I�G�P���� �W�O�� �G�K�P�G�� �4�C�W�O�C�M�V�K�Q�P�� �C�W�U-
�\�W�H�Ù�J�T�G�P����

�-�C�P�P���P�K�E�J�V���K�P���4�Á�W�O�G�P���O�K�V���(�G�J�N�H�W�P�M�V�K�Q�P�U�O�C�T�M�G�T���C�W�U�H�Ù�J�T�V���Y�G�T�F�G�P��

Gegenstandsaktionen
�#�P�I�G�I�G�D�G�P�G���#�P�\�C�J�N���C�P���#�M�V�K�Q�P�U�M�C�T�V�G�P���X�Q�P���F�G�T���*�C�P�F���C�D�N�G�I�G�P�����W�O���G�K�P�G��
�)�G�I�G�P�U�V�C�P�F�U�C�M�V�K�Q�P���C�W�U�\�W�H�Ù�J�T�G�P��

�)�G�I�G�P�U�V�Á�P�F�G���H�Ù�T���F�G�P���G�K�P�O�C�N�K�I�G�P���)�G�D�T�C�W�E�J���O�Ù�U�U�G�P���F�C�P�C�E�J���C�D�I�G�N�G�I�V��
�Y�G�T�F�G�P��

Gegenstände
und objekte                                 

Gegenstände
�0�Q�T�O�C�N�G�� �)�G�I�G�P�U�V�Á�P�F�G�� �D�G�H�K�P�F�G�P�� �U�K�E�J�� �K�O�� �G�K�I�G�P�G�P�� �+�P�X�G�P�V�C�T���� �U�Q�F�C�U�U��
�M�G�K�P���C�P�F�G�T�G�T���5�R�K�G�N�G�T���F�K�G���8�Q�T�F�G�T�U�G�K�V�G�P���U�G�J�G�P���M�C�P�P��

Aufgaben-gegenstände
�<�W���$�G�I�K�P�P���F�G�U���5�R�K�G�N�U���U�K�P�F���F�K�G�U�G���-�C�T�V�G�P���#�W�H�I�C�D�G�P�����5�K�G���Y�G�T�F�G�P���G�T�U�V���\�W��
�)�G�I�G�P�U�V�Á�P�F�G�P�����P�C�E�J�F�G�O���F�K�G���C�P�I�G�I�G�D�G�P�G���#�W�H�I�C�D�G���G�T�H�Ù�N�N�V���Y�Q�T�F�G�P���K�U�V��

Schwere gegenstände
�'�K�P���%�J�C�T�C�M�V�G�T���M�C�P�P���O�C�Z�K�O�C�N������ �5�E�J�Y�G�T�G���)�G�I�G�P�U�V�Á�P�F�G���V�T�C�I�G�P���� �G�K�P�G�P��
�K�P�� �L�G�F�G�O�� �*�C�P�F���5�N�Q�V���� �9�G�P�P�� �G�T�� �G�K�P�G�P�� �F�T�K�V�V�G�P�� �5�E�J�Y�G�T�G�P�� �)�G�I�G�P�U�V�C�P�F��
�C�W�H�P�K�O�O�V�����O�W�U�U���G�T���G�K�P�G�P���F�G�T���C�P�F�G�T�G�P���C�N�U���H�T�G�K�G���#�M�V�K�Q�P���H�C�N�N�G�P���N�C�U�U�G�P��

objekte
�.�G�K�E�J�G�����:�G�P�Q���'�K�����:�G�P�Q���-�C�F�C�X�G�T
�� �9�G�T�F�G�P���X�G�T�Y�G�P�F�G�V�����W�O���:�G�P�Q���5�E�J�Y�Á�E�J�G�P���\�W���G�P�V�F�G�E�M�G�P��
�� �$�G�P�Ó�V�K�I�G�P���G�K�P�G�P���*�C�P�F���5�N�Q�V�����Y�K�G���G�K�P���5�E�J�Y�G�T�G�T���)�G�I�G�P�U�V�C�P�F����
�� �(�C�N�N�G�P���I�G�N�C�U�U�G�P�G���1�D�L�G�M�V�G���Y�G�T�F�G�P���K�O���C�M�V�W�G�N�N�G�P���4�C�W�O���R�N�C�V�\�K�G�T�V��

Kampf                                  
�'�K�P���%�J�C�T�C�M�V�G�T���I�K�N�V���C�N�U���K�O���-�C�O�R�H�����U�Q�N�C�P�I�G���G�T���U�K�E�J���O�K�V���G�K�P�G�O���:�G�P�Q���K�O��
�I�N�G�K�E�J�G�P���4�C�W�O���D�G�H�K�P�F�G�V��

schiessen (Kosten: 1)
1)  Waffe���W�P�F���<�K�G�N���Y�Á�J�N�G�P��
2)  �����/�W�P�K�V�K�Q�P�U�O�C�T�M�G�T���X�Q�P���F�G�T���I�G�Y�Á�J�N�V�G�P���9�C�H�H�G���C�D�N�G�I�G�P��
3)  �����-�C�O�R�H�Y�Ù�T�H�G�N���Y�G�T�H�G�P��
   Bei Treffer���� �5�E�J�C�F�G�P�U�O�C�T�M�G�T�� �\�W�V�G�K�N�G�P���� �F�C�P�P�� �:�G�P�Q���#�P�I�T�K�H�H�U-

�M�C�T�V�G���\�K�G�J�G�P���W�P�F���5�E�J�C�F�G�P�U�G�H�H�G�M�V���R�T�Ù�H�G�P��

Nahkampf (Kosten: 1)
1)  �-�Q�P�V�C�O�K�P�C�V�K�Q�P�U�M�C�T�V�G���\�K�G�J�G�P��
2)  �<�K�G�N���Y�Á�J�N�G�P��
3)  �����-�C�O�R�H�Y�Ù�T�H�G�N���Y�G�T�H�G�P�����'�T�I�G�D�P�K�U���O�K�V�������6�T�G�H�H�G�T�P���I�K�N�V���C�N�U�������6�T�G�H�H�G�T����
   Bei Treffer���� �5�E�J�C�F�G�P�U�O�C�T�M�G�T�� �\�W�V�G�K�N�G�P���� �F�C�P�P�� �:�G�P�Q���#�P�I�T�K�H�H�U-

�M�C�T�V�G���\�K�G�J�G�P���W�P�F���5�E�J�C�F�G�P�U�G�H�H�G�M�V���R�T�Ù�H�G�P��
   Bei �/�K�U�U�G�T�H�Q�N�I�����%�J�C�T�C�M�V�G�T���G�T�N�G�K�F�G�V�������5�E�J�Y�G�T�G���9�W�P�F�G��

Bewegen (gilt als Flucht, Kosten: 1)
1) ���$�G�P�C�E�J�D�C�T�V�G�P���4�C�W�O���C�N�U���(�N�W�E�J�V�\�K�G�N���Y�Á�J�N�G�P��
2) �������:�G�P�Q���#�P�I�T�K�H�H�U�M�C�T�V�G���\�K�G�J�G�P���W�P�F���C�D�J�C�P�F�G�N�P��
��  ���5�V�K�T�D�V���F�G�T���%�J�C�T�C�M�V�G�T�����Y�K�T�F���G�T���X�Q�O���5�R�K�G�N�R�N�C�P���G�P�V�H�G�T�P�V�����W�P�F���F�C�U��

�.�G�K�E�J�G�P�R�N�Á�V�V�E�J�G�P���K�P���U�G�K�P�G�O���#�W�U�I�C�P�I�U�T�C�W�O���R�N�C�V�\�K�G�T�V����
��   �¹�D�G�T�N�G�D�V���F�G�T���%�J�C�T�C�M�V�G�T�����D�G�Y�G�I�V���G�T���U�K�E�J���K�P���F�G�P���<�K�G�N�T�C�W�O�����I�K�N�V��

�C�N�U���P�Q�T�O�C�N�G���$�G�Y�G�I�W�P�I�����I�I�H�����'�T�M�W�P�F�W�P�I���)�G�T�Á�W�U�E�J�R�T�Q�D�G���G�V�E������

Xeno-Angriff                  
1) ���<�K�G�N���%�J�C�T�C�M�V�G�T���D�G�U�V�K�O�O�V�G�P�����Y�G�P�K�I�U�V�G���*�C�P�F�M�C�T�V�G�P�������4�G�K�J�G�P�H�Q�N�I�G����
2) ���:�G�P�Q���#�P�I�T�K�H�H�U�M�C�T�V�G���\�K�G�J�G�P���W�P�F���C�D�J�C�P�F�G�N�P��
  ���(�C�N�N�U���G�K�P���:�G�P�Q���5�[�O�D�Q�N���F�G�O���C�P�I�T�G�K�H�G�P�F�G�P���:�G�P�Q���G�P�V�U�R�T�K�E�J�V�����K�U�V��

�F�G�T���#�P�I�T�K�H�H���G�T�H�Q�N�I�T�G�K�E�J�����&�G�T���#�P�I�T�K�H�H�U�G�H�H�G�M�V���Y�K�T�F���C�D�I�G�J�C�P�F�G�N�V��
��  ���#�P�F�G�T�P�H�C�N�N�U���J�C�V���F�G�T���#�P�I�T�K�H�H���M�G�K�P�G���#�W�U�Y�K�T�M�W�P�I��

Xeno-Symbole und -Typen: 

  
�t��LARVE

  
�t��KRIECHER

  
�t���,�¡�)�'�4��

  
�t��BRUTBESTIE

 
 �t���-�³�0�+�)�+�0

          regelzusammenfassung          
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