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trizione
lI&e un Carnomorfo nonin Combattimento e si trova in una
Stanza con un Oggetto Pesante e/o un Metavorace:

e un Personaggio riceve il quarto segnali

: propria plancia, muore!

carte mutazione

Le carte Mutazione sono tenut

EJA PQP XGPIQPQ
Le carte Mutazione si gi

carte Contaminazione gt

propria plancia.

| Carnomorfi nella Stanza si Nutr econdo il seguente ordine

i altri giocatori findi Priorit:
C RTKOC X Qn§amefice
o una delle proprie 2) Proteomostro

nalino Mutazione sulla 3) Carnambulo
4) Metavorace

® Tutti i segnalini
gono rimossi.

fre ersonaggio rosso
pll'Intruso

Il Metavorace viene rimosso dal tabellone e viene 2§ Bli Oggetti Pesanti e i Metavoraci consumati
mossi dal tabellone.

Carnomorfo che si Nutre ven-

a carta Adattamento Carnomorfico gi pelgequd
0 quando analizzate un Oggetto Pesante.

NIdO e uova Ripetete questi passaggi per ogni CarpomoriQgon ingpombat
g g timento che si trova in una Stanza co sante e/o
I Carnomorfi si Nutrono delle Uov, i mite la
Nutrizione, possono perfino esse, truggere il Nido™" Metavorace.
LR ; . " Ricordate che un Metavorace ltro Metavorace.
Tuttavia, se i giocatori permett uesta evenien-
\C JC WP RTG\\Q CVQ RQKEJIZE IGPGTC WPpQ OGNKEK

nemici da affrontare.

interpretazioge OO CoTRttIVi Attacco a Sorpresa VIR

BErato un Incontro (anche se
CDGNNQPG CNNpKUVCP

e Obiettivo conservare.

regole del gioco bBisenesis includono la parola
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Ne®roscopia
.CPEKC KN 5GIPCNG ' +01.
so deve essere scartato.
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ricordate che il cadavere dEL person
blu pud scomparire durante la ital
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