














riassunto delle regole                    
segnalini mutazione
Se un Personaggio riceve il quarto segnalino Mutazione sulla 
propria plancia, muore! 

carte mutazione
Le carte Mutazione sono tenute nascoste agli altri giocatori fin-
�E�J�Æ���P�Q�P���X�G�P�I�Q�P�Q���W�U�C�V�G���N�C���R�T�K�O�C���X�Q�N�V�C��
 Le carte Mutazione si attivano spendendo una delle proprie 
carte Contaminazione e piazzando 1 segnalino Mutazione sulla 
propria plancia.

adattamenti carnomorfici
Quando togliete la miniatura di un Carnomorfo dalla plancia, 
scoprite la carta Adattamento corrispondente.
 Potete rimuovere una carta Adattamento Carnomorfico gi��
scoperta dal gioco quando analizzate un Oggetto Pesante.

attacco del metavorace
Quando viene attaccato da un Metavorace, un Personaggio rice-
ve 1 carta Mutazione, 1 carta Contaminazione e 1 Ferita Leggera.
 Il Metavorace viene rimosso dal tabellone e viene aggiunto 
1 Carnambulo al sacchetto Intruso.

Nido e uova
I Carnomorfi si Nutrono delle Uova dell'Intruso. Tramite la 
Nutrizione, possono perfino essere loro a distruggere il Nido. 
Tuttavia, se i giocatori permettono che accada, questa evenien-
�\�C���J�C���W�P���R�T�G�\�\�Q���O�Q�N�V�Q���C�N�V�Q���� �R�Q�K�E�J�Æ���I�G�P�G�T�C���W�P�p�Q�T�F�C���F�K���H�C�O�G�N�K�E�K��
nemici da affrontare.

interpretazione degli obiettivi

ricerche biologiche estreme
Almeno 2 Adattamenti Carnomorfici devono essere scartati.

caccia grossa
Lancia il Segnale E INOLTRE il Carnefice deve essere ucciso.

Ab ovo
�.�p�#�F�C�V�V�C�O�G�P�V�Q���7�Q�X�Q���F�G�N�N�
�+�P�V�T�W�U�Q���F�G�X�G���G�U�U�G�T�G���U�E�C�T�V�C�V�Q��

Necroscopia 
�.�C�P�E�K�C���K�N���5�G�I�P�C�N�G���'���+�0�1�.�6�4�'���N�p�#�F�C�V�V�C�O�G�P�V�Q���%�C�T�E�C�U�U�C���F�G�N�N�
�+�P�V�T�W-
so deve essere scartato.

ricordate che il cadavere dEL personaggio 
blu può scomparire durante la partita!

nutrizione
Se un Carnomorfo non �  in Combattimento e si trova in una 
Stanza con un Oggetto Pesante e/o un Metavorace:

I Carnomorfi nella Stanza si Nutrono secondo il seguente ordine 
di priorit� :
 1) Carnefice
 2) Proteomostro
 3) Carnambulo
 4) Metavorace

Tutti i segnalini Danno di un Carnomorfo che si Nutre ven-
gono rimossi.

La miniatura del Carnomorfo viene sostituita con una di li-
vello superiore.
 I Carnomorfi consumano gli Oggetti Pesanti e i Metavoraci 
nel seguente ordine di priorit� :
 1) Cadavere del Personaggio rosso
 2) Uovo dell'Intruso
 3) Carcassa dell'Intruso
 4) Metavorace
 5) Cadavere del Personaggio blu

 Gli Oggetti Pesanti e i Metavoraci consumati vengono ri-
mossi dal tabellone.

Ripetete questi passaggi per ogni Carnomorfo non in Combat-
timento che si trova in una Stanza con un Oggetto Pesante e/o 
un Metavorace.
 Ricordate che un Metavorace pu�  nutrirsi di un altro Metavorace.

primo incontro
Ricordate che un Metavorace che esegue con successo un 
Attacco a Sorpresa viene considerato un Incontro (anche se 
�U�E�Q�O�R�C�T�G�� �F�C�N�� �V�C�D�G�N�N�Q�P�G�� �C�N�N�p�K�U�V�C�P�V�G������ �S�W�K�P�F�K�� �K�� �I�K�Q�E�C�V�Q�T�K�� �F�G�X�Q�P�Q��
normalmente decidere quale Obiettivo conservare.

interpretazione della 
parola "intruso"
Molte carte e regole del gioco base Nemesis includono la parola 
�q�+�P�V�T�W�U�Q�r�����3�W�C�P�F�Q���W�U�C�V�G���S�W�G�U�V�C���G�U�R�C�P�U�K�Q�P�G�����E�Q�P�U�K�F�G�T�C�V�G���K���V�G�T-
mini Intruso e Carnomorfo come equivalenti.
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