BLUTFRESSER-ERWEITERUNG
NEMESIS: RETALIATION

EINFUHRUNG

Nabonidus Il - Xenologische Forschungsstation
Interne Funkaufzeichnung des Rettungsteams
MT 00:37:23

SHUTTLE: Shuttle im Anflug. Ja, laut und deutlich, Captain. Kann
mich nicht beklagen, sitze hier gemiitlich, wéhrend ihr die harte
Arbeit macht. Hab mich allerdings ins Uberwachungssystem der
Station eingeklinkt. Wenn ihr das Licht wieder anknipst, hab’ ich
kristallklare Bilder fiir euch. Aber, &h, Boss? Bleibt wachsam.
Diese Dunkelheit, selbst auf dem Monitor ... sie wirkt anders.
Als wiirde sie mich anstarren ... Ach, egal. Shuttle Ende.

MT 01:56:19

SHUTTLE: Roger, Captain. Ja, hab’s gesehen. Sieht ziemlich ddmo-
nisch aus, oder? Ghule, nennt ihr sie? Hiibscher Name. Sie pass-
ten wohl nicht alle in dieses sargédhnliche Ding, das ihr im Labor
gefunden habt ... Nur so ein Gedanke: Kénnte DAS das Stations-
personal sein, Boss? Diese verdammten Xenologen haben wohl
was ausgegraben, das noch unheimlicher ist als Xeno-Eier ...
Findet besser eine Waffenkammer und riistet euch aus. Da kommt
noch mehr von diesem Ddmonenzeug auf euch zu — sehr viel mehr.

MT 03:12:04

SHUTTLE: Sind im Landeanflug. Haben auch Gesellschaft be-
kommen. Nein, kein Ghul, eher wie ... Ich kann kaum glauben,
dass ich das sage ... ein Geist. Whoa, verda—

MITWIRKENDE

MT 03:13:01

SHUTTLE: Ja, Boss, verstanden. Hatte nur ’nen kleinen Schreck-
moment. Dachte, dieser verdammte Geist wére ins Shuttle ge-
kommen und direkt auf mich los ... Nein, alles ok, fiihle mich nur
etwas seltsam. Es gab keinen SicherheitsverstoB, war wohl alles nur
in meinem Kopf. Ich schnapp mir ein paar Pillen und halte die Stel-
lung ... Oh, Roger, Cap. Und das Team? Verstanden. Start in zehn.

MT 03:27:52

SHUTTLE: Tut mir leid, Boss, kann die Luke noch nicht é6ffnen.
Erst muss unser ehrenwerter Passagier eintreffen. Wer? Na, er.
Der, vor dem du dich so erschreckt hast, dass du deine Crew im
Stich gelassen hast.

*Schusswechsel erkannt*

Knie nieder, Cap. Wehre dich nicht. Knie nieder vor unserem Kénig.
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SPIELREGELN BEWEGUNGSABLAUF
BEWEGUNG

1. Richtung wahlen: Wihle einen angrenzenden Korridor, durch
den sich dein Charakter bewegen soll.

2. Gelegenheitsangriffe ausfiihren: Falls ein oder mehrere
Xenos im selben Raum wie dein Charakter und/oder in dem
Korridor sind, durch den du dich bewegen méchtest, fiihre fiir

SCHATTENMARKER jeden dieser Xenos einen Xeno-Angriff aus — angefangen mit

dem groBten Xeno (und insgesamt hochstens 3 Angriffe).

2 b. Bewegst du dich durch einen nicht erkundeten Korridor in
einen noch nicht entdeckten Raum, fiihre eine Erkundung aus.

EINE ERKUNDUNG AUSFUHREN

SCHATTENKARTEN
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Hinweis: Wer bislang kein Ziel ausgewahit hat, tut das jetzt (bevor alle

Ziele aufgedeckt werden).
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