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* Incarico di Morgana
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Abbandonati

Aiutare i Cavalieri

Alleati di Avalon
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Amate Proprieta
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Apripista

Battitore di Piste
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Caduta della Cavalleria
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Calderone Nero
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Campione del Popolo
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Canto Funebre

Compito della Dama
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Confronti Finali

Conoscenza di Tangleroot 1
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Cosul
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Dare una Mano
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Diplomatico

Enigma dellAntico Acciaio
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Esplorare Tuathan

Fato della Spedizione

Fine della Strada
Guerra di Avalon 1
Inaffidabile

Incontri Propizi 1

Indicazioni Generali

Indizi di Farpoint

Intensificazione 1

Intrigo ad Halfway

Lascito di Fael

Marchio del Cacciatore

Matricidio
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Monastero Scoperto

Nemici di Avalon

Qspite dOnore

Pace nel Borgo

Pira Fredda

Profondo Segreto

Redenzione di Verme

. Resti 5
Richiamo dall’Aldila
Rimedio it

Riparo in Mezzo alla Tempesta

Ripristinare 'Ordine 1] 2k al5]e] 7] 8]
Quando hai sei parti qualsiasi di questo status, vai al LdS, Verso 512
Rituale della Valle 1
Rivendicazione

Saccheggiatore 1

Salvati dalla Dea

Santuario Sicuro

Sapere Bruciato
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Sconfitti e Caduti [1]2]3]4]5]6]7]
Scroccone
Segreti della Foresta
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Segreto del Muratore
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Sogni e Profezie
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Sostenere la Rivolta

Strani Incontri
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Successore di Geraint 5152153

Tesori Nascosti
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Ultimo Rifugio

Underfern

Venti del’/Anomalia

Menhir Errante
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Mistero Risolto

[1]2]3]4]5]6]7

(o]

Mistero Scottante

Luoghi Rimossi:
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