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1 PLANCIA DI ATLANTE1 MONUMENTO DI ATLANTE

15 SEGNALINI POMO D’ORO

1 SCHEDA RIASSUNTIVA DI ATLANTE

1 SEGNALINO BONUS DI ATLANTE

1 SEGNALINO SOVRACCARICO

5 SEGNALINI PORTO

AWAKEN REALMS 

 
AWAKEN REALMS 

 
AWAKEN REALMS 

 
AWAKEN REALMS 

 
AWAKEN REALMS 

 
AWAKEN REALMS



Questa espansione prevede due versioni facoltative. In entrambe le versioni, questa 
espansione altera il gioco base ed è destinata ai giocatori esperti. Raccomandiamo l’uso 
di 1 sola espansione con l’icona   durante una singola partita.

ATLANTE: SOVRACCARICO
PREPARAZIONE
 Collocate casualmente un totale di 5 segnalini porto (con il numero a faccia in giù) nelle regioni seguenti: 

Messenia, Creta, Acarnania, Beozia e Calcidica. Poi girateli in modo che il numero diventi visibile.
 Collocate il monumento di Atlante in Messenia e mettete la plancia di Atlante sulle sue mani, con il lato 

dell’indicatore da 0 a 15 a faccia in su. Poi collocate il segnalino sovraccarico sulla casella 15 dell’indicatore.
 La condizione di vittoria di Atlante è una condizione di vittoria aggiuntiva.

SOVRACCARICO
 Ogni volta che viene costruito un monumento, i giocatori possono inviare opliti dalle regioni con un porto  

(1 oplita per regione) fino al monumento di Atlante, nell’ordine stabilito dai numeri sui segnalini porto. Ricordate che 
il monumento di Atlante ha 6 spazi per gli opliti, non per i sacerdoti (vedi la carta riassuntiva di Atlante per i dettagli). 

 Il giocatore con più opliti sul monumento di Atlante ottiene il segnalino bonus di Atlante: fintanto che lo 
possiede, aumenta di 1 un attributo del suo eroe. In caso di parità, il giocatore che possiede il segnalino lo conserva.
 Poi, pescate 2 carte scontro e sommate i loro valori di Forza di Scontro: spostate quindi il segnalino sovraccarico 
di un numero di caselle pari al risultato così ottenuto, meno 1 per ogni oplita sul monumento di Atlante (il segnalino 
non può muoversi all’indietro sull’indicatore, nemmeno se il numero di opliti è superiore al valore di Forza di Scontro 
totale delle carte scontro).

 Se il segnalino sovraccarico arriva a 0, la partita termina immediatamente e il giocatore con più opliti sul 
monumento di Atlante è il vincitore. In caso di parità, il giocatore che possiede il segnalino bonus di Atlante è il 
vincitore. 

 Quando terminate un’azione di movimento eroe nella regione con il monumento di Atlante, potete rimuovere il 
vostro eroe dal tabellone e muovere il segnalino sovraccarico all’indietro sull’indicatore di un numero di caselle pari 
all’attributo di Forza del vostro eroe. Ricollocate il vostro eroe in quella regione dopo l’azione speciale di costruzione 
monumento successiva.

SEGNALINO BONUS DI ATLANTE
Quando ottenete il segnalino bonus di Atlante, collocatelo a contatto con la parte superiore di un qualsiasi 
segnalino attributo del vostro eroe. Il valore dell’attributo scelto aumenta di 1 fintanto che siete in possesso del 
segnalino bonus di Atlante; significa anche che quando l’eroe subisce una lesione mirata all’attributo scelto, il suo 
valore sarà 2 invece di 1.
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ATLANTE: IL GIARDINO DELLE ESPERIDI

PREPARAZIONE
 Collocate casualmente un totale di 5 segnalini porto (in questa modalità il loro numero non ha importanza) nelle 

regioni seguenti: Messenia, Creta, Acarnania, Beozia e Calcidica. 
 Collocate il monumento di Atlante in Messenia e mettete la plancia di Atlante sulle sue mani, con il lato del 

Giardino delle Esperidi girato a faccia in su, poi mettete 15 segnalini pomo d’oro su di essa.

POMI D’ORO
 Quando effettua un’azione regolare di movimento opliti, un giocatore può inviare 1 suo oplita da 1 qualsiasi 

regione con un porto fino al monumento di Atlante. Se lo fa, ottiene 1 segnalino pomo d’oro. Ricordate che il 
monumento di Atlante ha 6 spazi per gli opliti, non per i sacerdoti (vedi la carta riassuntiva di Atlante per i dettagli).

 Ogni volta che viene costruito un monumento, ogni giocatore che possiede 1 o più opliti sul monumento di 
Atlante ottiene 1 segnalino pomo d’oro.
 Il giocatore con più opliti sul monumento di Atlante ottiene 1 segnalino pomo d’oro aggiuntivo (in caso di parità, 
non si ottiene alcun segnalino pomo d’oro aggiuntivo). 
 Poi, rimuovete tutti gli opliti dal monumento di Atlante.

 I segnalini pomo d’oro non possono essere aggiunti in alcun modo alla plancia di Atlante; questo significa che 
non ce ne saranno mai più di 15 nel corso di una singola partita. 

 I segnalini pomo d’oro possono essere usati in 2 modi diversi:
 1. Una volta per battaglia, invece di giocare una carta scontro, potete spendere 1 segnalino pomo d’oro per 
aumentare di 1 la Forza di Esercito. Tutti i segnalini pomo d’oro utilizzati vengono rimossi dal gioco dopo la battaglia.
 2. All’inizio del vostro turno, potete spendere 1 segnalino pomo d’oro e rimuoverlo dal gioco per curare  
1 lesione al vostro eroe OPPURE potete spendere 1 segnalino pomo d’oro per aumentare di 1 il valore di un attributo 
del vostro eroe fino alla fine di quel turno. Contrassegnate l’attributo aumentato con il segnalino pomo d’oro speso. 
Alla fine del vostro turno, rimuovete quel segnalino dal gioco.
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